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ΔΟΡΘ! 


ΟΙ ΠΛΗΡΕΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΟΝ 


ψμ^ΙβΟΟ /ίβ 
1 ηαι^ιδιύί^. 


ΓβΙΙουί 


ίΤΕνιεννε 


^ ίθ$τ ννοκίο 

• ΟΗΕ$$ΐνΐΑ$ΤΕβ 5500 

• Ρ22 ίΙΟΗΤΝΙΝΟ 

• ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ 2 

• ΟυΟΟΑΝΕΕΠ 

• δΥΝ-ΡΑΟΤΟΒ 

• ΐνίΑϋΕΒΤΙΟ 1 

^ ΕΧΟΑίΙΒΟβ 2555 ΑΟ 

• ΡυΖΖ 30 

? ΟΕΟΒΕΕ ΟΗΑίΙΕΝΟΕ^ 
^ ΕΝΟΑΒΤΑ 98 


ΒΓοίϊερ <5ιϋοΓ(Γ 2 
βοδί: 


/ΛετΑΦέΡΕΤΕ Την /ΛαγεΙα Ι)» 
0ΟΛ\Ι05 δτΗΗ ΟθόΝΗ 5 α5! 

















60Ι.08ΤΑΗ 15'· 69.900 


50ΝΥ 15" 89.900 


ΡΒΟνίενν 14" 39.900 


ΟΑΕννΟΟ 17" 139.900 


ΠηΕΒΑίΙ. 1.2 39.900 


ΟυΑΝΤυΜ 2.1 49.900 


ΥΑΜΑΗΑ 10.900 


ρυνΤΙΝϋΜ 8θυΝΡ 4.100 


ΡΕΝΤίυΜ θυνΕΤΤΜ6^ΛΗ^499^0 0^ 
ΤΟ3Η!ΒΑρ5!τΐί^^0ΜΙ«_45^ ^ 


^^5θΐΓ8Τνί.ϋβ 4000 54.500 


$ν6Α ΟΟΙ-ΟυΒ 
ΜΟΝΙΤΟΒ8: 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΑΠΟ 1 


ΑΠΟΣΥΡΕΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΡΟ 
ΚΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΟ ΜΕ ΕΝΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


οι ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α, 


ΧΑΛΚΟΚΟΜΔΥΛΗ 22 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ/ΡΑΧ: 5235260 






















ΟίνίΟΕ & εοηηυβΓ 


3 Μοναδικός εμπορικός εξ(^οιωχή 

εου ΝΑΤΟ για 

εκπαίδευοη 

πιλότων 




Ό ΚΑΛ ΥΤΕΡΟΣ ΕΞΟΜΟΙΩΤΗΣ 
ΠΤΗΣΗΣ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ ΠΟΤΕ” 

Ρ€ βΑΜΕΠ 95% 



ΕΝΤΕΚ ΙΝΕΙΝΙΤΥ 


Οπλο σας: 


ιγμένο διαστημόπλοιο 
στο Σόμπαν! 

Στόχος σας: Η ειρήνη 
I στον Γαλαξία. 


)υ5τκ:Ε. ουτγ. # 
οκεονΕΚ γουκ οε$τινυ 


Αποκλειστική Διάθεση 

ΐηθάΐδ 


Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


Οπτικά Συστήματα \ 


β πιβΙΙ: ε(Ιπΐ6(1ΐ3@θ(]ηΐβ(Ιΐ3.0Γ · νννΤΜ: Ιι((ρ;//ΜΜΝ.ε(1[ηβ(Ιΐ3.9Γ 








Με γ ά 7 . 

Διαγωνισμός ΥΑ1 


Διαλ€ξτ€ €να από τα προϊόντα 
της ΥΑΜΑΗΑ που βλ€Π€Τ€ 
παρακάτω και αποκτήστ€ την κάρτα 
συμμ€τοχής στον διαγωνισμό 


ΟΟΜΡΜΤΕΚ 5ΡΕΑΚΕΚ5 



Υ$Τ·Μ7 Ρο«ΐίβτ6<Ι $ρβαΙιβτ$ 

5 νναΗ$/€ΙιαηηβΙ 

Υ5Τ-Μ525 Ρο«τοτβ<Ι $ρβαΙιβΓ$ 

6 5υΒ«νοοΙβτ - 25 νναΗ5 Το*αΙ ΡοντβΓ 

Υ$Τ·Μ15 Ροναηύ δρβαίιβτχ 

10 ΙΜαΗχ/ΟιαηηβΙ 

Υ$Τ-Μ200$Ρ ΡοΜτβτβιΙ $ρβαΙΐ6κ 
10 νναΗ$/€ΙιαηηβΙ 

Υ$Τ·Μ$¥Π0 ΡοΜθΓβιΙ δυΒντοοΙβί 

ΟυΙρυΙ 251¥αΗ5 


€Ρ ΡΡΟΡϋίΤΕ 
€ΡΚ400Τ _ 


4Χ«τπ*β/6ΧΚβα«1 €0-β 

ΟΡΚ401Τ 

4ΧΜπ*β/6ΧΚβαιΙ ΑΤΑΡΙ 

€ΡΥί4001 

4Χ€0 ΗμοπΙ 2Χ€0 
ΚβΜπΙβ όΧΚβαιΙ 



■όήϊ·*· 



ΡΒ50Χ6 

Ι>αυ9ΒΐβΓ ΒοοΓίΙ 

$ν/60Χ0 

Ι5Α υρ9Γαι1« ζατά 


Κερδίστε 

ένα ταξίδι 
7 ιιμερών 
στο Αονδίτο 
σε ξενοδοχείο 4^ 

Επίσης κ€ρδίστ€ ··· 

1 3^η1;]ιβ3ίζ0Γ ΥΑΜΑΗΑ 

1 0Ι)Ε-ΗβννΓί1;&Τ3ΐβ ΥΑΜΑΗΑ 

2 2β1; ηχείων ΥΑΜΑΗΑ χαι.. 
πο'\!\ά ά!\^α δώρα! 



Πως 6α λάβετε 
μέρος στη μεγάλη κλήρωσή: 


χτ€ την κάρτα συμμετοχής σε όλα τα προϊόντα ΥΑΜΑΗΑ 
^Α .Έ€ΗΝΟΙΟΟΥ που εμφανίζονται στην καταχώρηση 
αυτή και τα οποία 8α προμηθευτείτε από 
Μΐοδοτημένους μεταπωλητές. Ιυμπληρώστε τα στοιχεία 







Λ,·. ■ » 1 1 . 
Μί^1^ 


11 ϋ 

*·. 





και ταχυδρομήστε την κάρτα στην ΑΜΥ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΕΠΙ ΠΛΕΟΜ ΑΩΡΟ!» 

Αν έχετε στην κάρτα σας έναν από 
τους τυχερούς αριθμούς θα σας 
ειδοποιήσουμε για να παρα^άβετε 
οςιέσως το δώρο σας. 


ΟΡΟΙ ΑΙΑΓΩΝΙΙΜΟΥ ΑΜΥ ΑΕ-ΥΑΜΑΗΑ ΜΕΡΙΑ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Στον διαγωνιουό^μμ'ΤΓ/ουν οοοι το/'Κ>ρομίϊθοιιν τιμςρορτρέΚί σφρσγίδος Ταχυδρομείου μέχρι *οι 
28/2/98) ουμηληρ'..;·- /η την κορτα σΐφμ€τοχτ)ς στο γραφεία της ΑΜΥ ΛΕ, Τροίας 58,15235Βριλήο· 
σκ». Την κσοτα . όι »/διοφερόμ* στη συσκευοολί ταν ηροίπ^ντον ΥΛΜΛΗΛ που ονοφέροντοι 
στη διαφήμιση και που ειοογσνται στην ί/.Αόδο από την επίσημη διανομέα της ΥΑ4^ΑΛΗΛ ΜΕΟΙΑ ΤΕΟΗ* 
ΝΟΙΟΟΥ. την εταιρεία ΑΜΥ ΑΕ μετο οπό αγορά αυτών, Η τεκμηρίωση γίνετοι διασταυρώνοντας το 
σημείο πώλησης ηροϊόντΓχ μτ τον σειριονό αριθμό αυτού. 

Επί πλέον όλες οι κάρτες συμμ' το/ής εχτ^τν τυπωμένο ένόΥ αριθμό. Ορισμένοι οριθμοί είναι τυχεροί και 
θα χαρίσουν έπους κβτόχου' τους κάηοιο έξτρα δεόρο. Οι τυχεροί εηιθμοί είναι κατατεθημένοι επη 
συμ^λαιογρόφο κ. ΑγγελιΐΉ Ποντελόκη «σι θο είναι στη διάθεση τυχόν ενδιαφερομένων μετά τη λή^η 
του διαγωντετμεκί. 

Στο διειγωνιομό δεν έχουν δ·«σ·'^μο ... ^ετοχής οι υηεϊλληλοι της εταιρείας ΑΜΥ ΑΕ. 

Η ετοιρείο ΑΜΥ ΑΕ δκπηρ« < το διτο ωμο αλλαγή^ τον όρον του διαγίώνισμσύ ή και ακύρωση αυτού. 

Η κλήρωση θα γίνει ενώοκ)/ της . ,::οΑα*οχ^ίύψ66 κ. Αγγελικής Πσντελόκη, στην οποία και έχουν κστα* 
τεθεί οι όροι του δκιγονκ:..-.υ. 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΕΟΙΤΟΡΙΑί 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 


ΝΕΑ 

ρκΕνιΕννε 

ΕΙΔΙΚΟ ΘΕΜΑ: ΡΟ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΚΟΝΣΟΛΑ. 


ΚΕνίΕ^Ε 


ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν: ίΑΝ08 ΟΡ ίΟΚΕ: 0υΑΡΠ^^Κ· ηΙ 
ί08Τ ν/ΟΚίΟ ΒβΚ 

0ΗΕ88ΜΑ8ΤΕΚ 5500 Ι 

ΡυΖΖ50 \ ^ 

ΡΙΡΑ 98 

ΟΕΟΒΕΕ ΟΗΑϋΕΝΟΕ 

Ρ 22 ίΙΟΗΤΝΙΝΟ 8ΙΜυίΑΤ0Κ 

8ΥΝ-ΡΑ0Τ0Κ 

ΒϋϋΟΑΝΕΕΙΙ Π| 

ΜΑ^Ε8ΤI^ ΡΒΠ 1 “ΑίΙΕΝ ΕΝΟΟυΝΤΕΚ" 
ΕΧΟΑίΙΒυΚ 2555 ΑΟ 

ΡΑΝΖΕΚ ΟΕΝΕΚΑί 2 V 

ΒΟΡΊΜ/ΑΚΕ ΚΕνίΕΙΝ: ΕΝΟΑΚΤΑ 98 ΕΝΟΥΟίΟΡΕΟΙΑ 


ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ ΘΕΜΑ: ΜΙΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 


8ΡΕα 8Η0Ρ: ΒΚΟΚΕΝ ΒΙΝΟΚΟ 2 

αΤΥ ΟΡ ΤΗΕ ί08Τ ΟΗΙίΟΙί 
ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: ΡΑίί ΟϋΤ 


ΗΙΝΤ8 & ΤΙΡ8 


ΟΝίΙΝΕ 8ΝΙΡΡΙΝ0 
ΝΕΤΒυΚΡΙΝΟ 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΟ-ΔΩΡΟ 
ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
υ8ΕΚ αοΒ 
ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 







.€ίΐ*3,·1ί^^ 



υ$6Γ[η39@οΙεηΕΐ.9Γ 


ΤΕΥΧΟΣ 87 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ >98 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814825 ΡΑΧ:2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΠΑΝΝΗΣΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΧΡΗΠΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΟΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΑΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΠΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΠΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΠΩΡΤΑ 
ΠΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΙΝΤΑΝΗΣ 
ί 

ί ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

/ ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ίΑΥουτ&οτρ 

ΑΠΈΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 
ΚΟΥΡΜΠΑΛΗ ΑΦΡΟΔΙΤΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 
ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ίΟΒΟ ΜΙΤΕν 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 
ΡΕΠΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΒΑΝΔΩΡΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥΛΠΑ 
ΤηΛ 2849062. ώρε^ κοινού 8.30-330 Δεοι. έωζ Πορ. 

ΕΚπΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: πΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 

Απαγορεύεται η οΑΐκπ π μερική αναόημοαιευαη και αναπαραγωγή 
χωρκ έγγραφα άδεια τπζ εταιρίας οείΤΑ οιιαρη επε. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτεβουν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υϋικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 





(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 

Ϊ ίγουρα το έχετε ακούσει μέχρι τώρα αλλά άλλη μια φορά δεν βλάπτει: Καλή Χρο¬ 
νιά και Ευτυχισμένο το Νέο Ετος! Αφού ξεμπερδέψαμε λοιπόν με τα διαδικαστικά 
καιρός να μπούμε και στην ουσία του θέματος. Και η ουσία του θέματος -μέρες 
που είναι- είναι ο τζόγος! Επειδή βέβαια όταν θα διαβάζετε αυτό το θάϋοηεΙ θα έ¬ 
χετε ήδη ασχοληθεί με το θέμα -σύμφωνα με τα πατροπαράδοτα ήθη και έθιμα του τό¬ 
που μας- εμείς δεν θα σας δώσουμε συμβουλές για το πως θα κερδίσετε στη ρουλέτα 
αναλύοντας κάποιον αλγόριθμο, είστε τυχεροί δηλαδή που είναι και ο Χρυσοχού φα¬ 
ντάρος! Επίσης απορρίψαμε τις προτάσεις διαφόρων συντακτών όπως να αναλύσουμε 
την πίεση ανά τετραγωνική ίντσα που πρέπει να εφαρμοστεί στο “πόρτα όλα" ώστε να 
ελεγχθεί η γωνιακή ταχύτητα της περίπλοκης αυτής συσκευής! Τέλος αλείφαμε με πίσ¬ 
σα και πούπουλα έναν συντάκτη που προθυμοποιήθηκε να αναφερθεί σε διάφορα “πο¬ 
νηρά" τρικ με την τράπουλα, αφού όμως το προηγούμενο βράδυ είχε κερδίσει τα δώρα 
και τα επιδόματα που πήραμε σε μια παρτίδα πόκερ! (εντάξει, δεν κέρδισε και πολλά 
λεφτά!) Τέλος πάντων, αν έχουμε να σας δώσουμε μια συμβουλή που θα σας επιτρέψει 
να μην βγείτε χαμένοι από τα τυχερά παιχνίδια είναι αυτή: Αν δεν θέλετε να χάσετε 
ΜΗΝ παίζετε. 

Τα τυχερά παιχνίδια όμως προσφέρονται για διάφορα χρήσιμα συμπεράσματα τα 
οποία μπορούν να βρουν εφαρμογή και σε άλλες δραστηριότητες. Ας πούμε, καλό είναι 
να αποφεύγετε να παίζετε με αγνώστους! Αν κάτι τέτοιο συμβεί θα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιείτε μια νέα, σφραγισμένη τράπουλα. Φυσικά θα πρέπει να είστε επιπλέον προσεκτι¬ 
κοί και να μην φέρεστε λες και γνωρίζεστε από μικρά παιδιά. Αυτό ισχύει και για άτομα 
που ανήκουν σε έναν ευρύτερο κύκλο αλλά δει/ είναι κολλητοί σας. Η “ρέντα" δεν/ έχει 
τεκμηριωθεί ποτέ επιστημονικά, ούτε σε ποσότητα, ούτε σε ποιότητα. Αν έχετε ρέντα, 
κανείς δεν σας εγγυάται πόσο θα κρατήσει ούτε ότι δεν θα σταματήσει στο πιο κρίσιμο 
σημείο. Είναι φυσικό να πρέπει να ποντάρετε όταν χάνετε και θέλετε να ρεφάρετε αλλά 
ίσως τελικά απλά να χάσετε περισσότερα! Ακόμη και αν δεν πιστεύετε σε γούρια και 
προλήψεις, ίσως να αρχίζετε να παρατηρείτε ότι όταν κάθεται ο τάδε δίπλα σας, χάνε¬ 
τε συνέχεια! Μην ανησυχείτε, είναι απόλυτα φυσιολογικό, απλά μην αφήσετε αυτό το 
φαινόμενο να σας επηρεάσει και μετά το τέλος του παιχνιδιού. Ειδικά όταν ο τάδε είναι 
η μητέρα σας ή η φίλη σας! Οσο καλό φύλλο ή αριθμό ή οτιδήποτε τέλος πάντων και 
αν έχετε, όσο μικρή και αν είναι η πιθανότητα να έχει κάποιος άλλο καλύτερο και να 
χάσετε, μην εκπλαγείτε αν αυτό συμβεί. Αν παίξετε κάποιο τυχερό παιχνίδι, μην ξεχνά¬ 
τε να το αντιμετωπίσετε σαν παιχνίδι. Κάντε το για να διασκεδάαετε και όχι για να βγά¬ 
λετε χρήματα εις βάρος της μικρής αδελφής σας και του παππού σας! 

Το ρητό “όποιος χάνει στα χαρτιά, κερδίζει στην αγάπη", δεν ξέρω πόσο ισχύει άρα 
δεν γνωρίζω αν ισχύει και το αντίστροφο! Καλό πάντως είναι αν κερδίζετε, να μην ση¬ 
κώνεστε κάθε λίγο και λιγάκι για να παίρνετε τηλέφωνο το έτερο ήμισυ και να ελέγχετε 
αν είναι στο σπίτι και κοιμάται, όπως σας είχε πει. Αυτό θα επιφέρει προβλήματα με το 
πρόσωπο αλλά και με τους υπόλοιπους παίκτες, που μην ξεχνάτε, χάνουν και ίσως εί¬ 
ναι λίγο εκνευρισμένοι! Μην ξεχνάτε ότι τα τυχερά παιχνίδια είναι τυχερά! Δηλαδή, 
μπορεί να είστε μεγάλοι ψυχολόγοι, να μετράτε όλα τα χαρτιά που περνάνε, να υπολο¬ 
γίζετε τις πιθανότητες με κομπιουτεράκι, να μπλοφάρετε χωρίς να μετακινείτε ούτε ένα 
μυ του προσώπου σας και τελικά να κερδίζει ένας κ..όφαρδος! Μην ανησυχείτε και μην 
ξεχνάτε ότι, είτε κερδίσατε, είτε χάσατε, δεν αποτελεί σημάδι για το πως θα πάει ο νέ¬ 
ος χρόνος. Αυτό είναι στα δικά σας χέρια και έχετε μπροστά σας 365 μέρες -και νύ¬ 
χτες- για να προσπαθήσετε να κάνετε αυτόν τον νέο χρόνο όοο το δυνατόν καλύτερο 
για εσάς και αυτούς που αγαπάτε. Αν μπορέσετε μάλιστα να συνεισφέρετε ώστε να γί¬ 
νει ένας καλύτερος χρόνος για όλο τον κόσμο, τότε εσείς θα είστε οι μεγάλοι κερδισμέ¬ 
νοι. 


Χρηστός Γληγόρης 
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την πένα και πιάσε το ΜΙ”. Οι συγκεκριμένες ηλεκτρονικές ταξιαρχίες κα¬ 
θώς και μερικές από τις επόμενες, δεν θα γράφονται στα γραφεία του ΙΙεβΓ αλλά 
στους θαλάμους νεοοθλλεκτων του Κ.Ε.ΔΒ. Ο λόγος; Μετά από την κλήση της “μη¬ 
τέρας” πατρίδας θνοΜμοτύθηκα στο σώμα των διαβιβαστών, στο οποίο θα εκτίσω 
την Ιβμηνη θητεία μου. Φορώντας λοιπόν τη στολή παραλλαγής και έχοντας παρα- 
μάσχαλα το ΜΙ, θα συνεχίσω τη συντακτική μου δράση μετά από τις συνεχείς επι¬ 
κλήσεις των χιλιάδων θαυμαστριών μου, που συγκεντρώθηκαν έξω από την πύλη 
του στρατοπέδου. 

Είναι γεγονός πως η στρατιωτική ζωή παρουσιάζει ορισμένες σημαντικές διαφο¬ 
ρές σε σχέση με την πολιτική. Εχοντας θετικά αλλά και αρνητικά στοιχεία, ο στρα¬ 
τός είναι ένα μεγάλο σχολείο μέσα από το οποίο μαθαίνουμε να ζούμε χωρίς... γυ¬ 
ναίκες ή μάλλον μαθαίνουμε να συζούμε μόνο με άντρες. Οπως χαρακτηριστικά δή¬ 
λωσε στο προηγούμενο τεύχος ο Ανθυπολοχαγός Γληγόρης (ωχ λάθος, αρχισυντά¬ 
κτης), θα πρέπει να συνεχίσω τις δραστηριότητές μου έστω και με αυτή την έλλει¬ 
ψη. 

Ακόμα περισσότερο θα πρέπει να επιβιώσω από το τρανταχτό ροχαλητό του στρα¬ 
τιώτη που κοιμάται δίπλα μου, που σας διαβεβαιώ δεν αποτελεί πηγή έμιτνευσης. 
Παρ’ όλα αυτά θα προσπαθήσω να παρομοιάσω τη στρατιωτική ζωή με ένα πρό¬ 
γραμμα στον υπολογιστή. Θα πάρω για παράδειγμα τα ννίηάοννε *95. Ας υποθέσου¬ 
με πως τα ννίηάοννβ '95 είναι ένα στρατόπεδο, το οποίο έχει καθημερινές δραστη¬ 
ριότητες. Ανοίγουμε λοιπόν τον υπολογιστή, γίνονται τα σχετικά οάβοΙιε στον ΒΙ05 
και ξεκινά η εκτέλεση των ννίηάοννε. Αυτό παρομοιάζεται με το πρωινό ξύπνημα ενός 
φαντάρου στις 6:15, όπου στρώνει το κρεβάτι του, φτιάχνει τους φακέλους και ετοι¬ 
μάζεται για πρωινό. 

Σε μερικούς αναθέτονται οι αγγαρείες (καθαριότητες) σαν ένα πρωινό 0βΐΓ39· 
Μόλις τελειώσουν οι καθαριότητες, ορμούν οι στρατιώτες στα καθαρισμένα λουτρά 
για να επαναφέρουν την “τάξη”. Με ανάλογο τρόπο συμπεριφέρονται στον δίσκο 
και οι εφαρμογές. Μετά τ(Γπρωινό ΟβΐΓ39, τρέχουμε ένα πρόγραμμα, το οποίο κα¬ 
τακερματίζει το #ϋβ βνβίβηι. Οι στρατιώτες μπορούν να θεωρηθούν σαν υπορουτί- 
νες, που άλλες λειτουργούν με βάση τον τους κανονισμούς του συστήματος και άλ¬ 
λες με βάση τη δική τους καλοπέραση, βγαίνοντας πολλές φορές αναφερόμενες 
στον ΚοηιβΙ. 

Ο χρήστης μάλλον ταιριάζει με τα όργανα υπηρεσίας, δίνοντας με προστακτικό 
τρόπο εντολές προς τους στρατιώτες. Και μάλιστα εάν το αποτέλεσμα δεν είναι το 
επιθυμητό, τραβάει και δυό-τρεις μεταβολές (βηά ίαεΚ) μήπως και συμμορφωθούν 
οι ρουτίνες. 

Αγαπητοί μου αναγνώστες πρέπει να σας αφήσω. Η βραδινή αναφορά τάγματος 
δεν μπορεί να σταματήσει για μία και μόνο υπορουτίνα. 

Με το ΜΙ αγκαλιά και μιά δεσμίδα σφαίρες περνούν κομπιουτερίτσα μου οι νύχτες 
και οι μέρες... 


Δημ. Χρυσοχού 
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Νέα εταιρεία που 



ασχο\είται ρε το ΙηίβτηβΙ. 

Μ ια νέα εταιρεία στον χώρο του ΙηΙβτηβΙ δημιουργήθηκε 
πρόσφατα. Πρόκειται για την ΝβΤ δυρροτί, μια 
εταιρεία που εδρεύει στα βόρεια προάστια της 
Αθήνας και συγκεκριμένα στην Κηφισιά (Τατόίου 73, τηλ. 
8076762). Η νέα αυτή εταιρεία θα παρέχει υπηρεσίες που 
θα φανούν χρήσιμες από τον απλό χρήστη μέχρι τον 
επαγγελματία. Συγκεκριμένα θα παρέχει υποστήριξη στον χώρυ 
του χρήστη, θα εγκαθιστά, θα συντηρεί και θα εκπαιδεύει τους 
πελάτες της στη χρήση εφαρμογών για το ΙηΙβΓΠθΙ, και θα 
αναπτύσσει και θα συντηρεί ΙηΐΓ3ηβΙ$. Μια ιδανική περίπτωση 
για αυτούς που θέλουν να έχουν άμεσες και αποδοτικές λύσεις 
σε προβλήματα που αφορούν τον χώρο του ΙηΤβτηβΙ ή απλά για 
αυτούς που θέλουν να το χρησιμοποιούν αποδοτικά. 
ΗίΙρ7/»νΛν.ηβΐ5υρροΓΐ.9Γ για περισσότερες πληροφορίες. 
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Ι 


Μ(«τ»τλ°* Ογο»Η ίΙΙ· 


(I βιβ.\ΐ()ΐΐ(ι).\κία ΙΙαπ(ΐ()ω'ΐΐ]{>ί()ΐ' (ΐκ ουνκργικηίΐ 
μκ την Μο (ίπην ΗίΙΙ (το μκνα.\ότκ(Μ) κκδοτικό 
οίκο του κί'χίμοο), ί)ΐ)μιοί'μγΐ)<ίκ κνο ΐ!νδι<ΐ(ρέ(Χ)\· ιικ- 
()ΐ6<'ιλ.\ον γιο τους φί.λοιχ; τολ· οικονομικοΥν και τκ- 
χνικίόν βιβλίων. Σκ ειδικά δκιμορφωμένο \ώ(Μ) θιι 
υπάρχουν όλοι οι νέοι τίτλοι του οίκου που ιιερι- 


λιιμβι'ινουν κιπηγορίες («κ.ις οικονομικά, 
ηκιιηΐ)'υπιυηΐ. ιιιιιιΊνυΐίπ^. ΙΊπίίπυυ κιιΗιίκ; 
επίοΐ]ς κ(ΐι κκδι'κιεις που (ΐνήκουν οτΐ]ν κιπηγορίιι 
των τκχνικιόν, ΐ)λεκτ(κ)νικών, κιιι κπιοτημονικών 
τίτλων Κ(ΐθ(|·)ς επίοΐ]ς και κάποιων κκδικικων γκι το 
πκριβ<'ιλ.\ον. 

Η δικύβυνοη των βιβλιοπωλείιον κίνιη, Στουρνάρι) 
3Γ) & ·Γζ(ι')))τζ (ΛΗήνιι), Εθνικΐ)ς Λμύνΐ]ς 40 (θκοοα- 
.Χονίκη), Χ: Μαιζιόνος 58 (ΙΙάτ|>(ΐ). 



Ιηίο Ο,υβδί; Νέα συστήματα 
για απαιτητικούς χρήστες. 

Η ΙπΓο (^ιιυ5ΐ π(ΐ|χ>υ<η(ΐοε τα εξελιγμένα μοντέλιι τΐ)ς που βιιαίζονται 
(πην επιτυχΊ)μένηοεΐ)κι (^ιιυϋΐ λνίππυΐ'. Π)κ’)κειτ(ΐι για το λνίππυΓ Πί 
κ(ΐι δί. 'Γιι δύο νέ(ΐ ουοτι'ιμιηιι πιιψνουν δύνιιμη από τους επεξε})γ(ΐ- 
οτές Ρυπιΐιιιιι ΜΜΧ οι οποίοι είναι ιδιινικοί για να επιτιιχύνουν τις εφο})- 
μογές ιηιιΙΐίιηυτΙίΗ. Γα ουοτι'ιμοτα διατίθενται με .ίΙηικΙηιτΙ μνι')μΐ] τα 32ΜΒ 
(μπορεί να φτάοει τα 256ινΐΒ), κιιι οι διαφο(>ές εντοπίζονται κυρίοις οτα 
κουτιά τους. Ο Πί διατίθεται με πιίιΐί ΐοκυΐ' ενιο ο δί με ΓιιΙΙ Ιοκυι·. ΐα κου¬ 
τιά πκο.Χουθούν το π|Χ)τυιιο ΑΊ'Χ ενιό το διιχ τοιχ; είναι τύπου υΐιηι-ΠΜ,Λ. 
Λιαθέτουν δύο ί'δΒ θύ(»ες ενιί) υπ(χιτΐ]})ίζουν και (ΐούγιμιπηούνδεοη τύπου 
ΙγΠΑ. Φυοικά το μηχ(ΐνΐ)ματ(ΐ ικηχιδίδοντιιι με Π{χχ·:γκ(ΐτε<ηΐ)μέν(ΐ τιι \νίπ95 
& Ιηκτπυΐ Ρ.χ|)Ιοι·υι· 3.0 με πιοτοποίΐ)οη (ΐηό την ίδκι την ΜίςιοϊοΓι κιιι κα- 
λύπτοντιιι οπό το ηιοτοιιοιΐ]τικό ποιότητας Ι.δΟ 9001 καθίι'κ; και με εγγύη- 
(ΐη κ(ΐ.\ι’)ς λειτου))γίας για 3 χ)Χ)νια. 



Νέα συστήματα από την ΑοβΓ. 


-.ραντιιηχκχοπείιι της Αίυΐ', ΙπΓο 
^ ί)ιιυ8[, (ίνακοίνιιχιε τη διάθεοη 
δύο νέιον (Λχπΐ]μάτ(ι)ν, των .Λαικ 
& ίΐπίπι. Ί α δύο νέο ουοτι')μ<ιτ(ΐ δκι- 
θέτουν ατη μητ)>ικι') πλακέτα ενοοι- 
μιηΐιΐμένη την τεχνο.λογίιι (:ΐιί|)1·|) 
τΐ)ς Αςυΐ'. Ετοι έχετε εγγύΐ)οη ποχ; 
η ονιιβι'ιθμιοη που θιι κάνετε οτο 
μέλλον θα γίνει μόνο με την 
αλλαγή επεξε))γαοτή, (ΐπ(χ)χ:ύ- 
γοντίΐς έτοι τις \(Χ)νοβ<')()ες κιιι 
εκνευ()ΐοτικές αγοραποιληοίες. Μ οεηιά 
.Αυπκ διοτίθετιιι με επκξε()γαοτές Ιπιυΐ Ρυιηίιιιη οτα IΟβ 
και στα 200 .\Ι1ι/ καθίι'χ; επίοΐ)ς κιιι ΙβΟΜ.νΙΧ & 2(Μ).ΜΜΧ. 
Το ΕηΐΓίΐ είνιιι η οικονομική ιηχιταοη τΐ)ς ετιιηιείιις (η 
τεχνολογίιι (;ΐιί|)1'ρ υικήιχει κιιι υε αυτό το ούοτημιι). 
(ΐφού πε()ΐ.\αμβι'ινει επεξε()γ(ΐοτές ιιπό ΙικυΙ Ρυπιίιιιη 133 
έΐιχ; 200Μ1ι/., ιιλλά και .λ.\ΙΠ κιιι (λίίχ 



Η ΙηίβΙ ανακοίνωσε νέο 641)1ί 
επε§εργαστή. 


...... ιη^ 

Π)χ'κχρ(Π(ΐ I] .λμρρικάνικί) ιη(ΐΐ)»:ί(ΐ (ΐνιικοίνιιχιε ότι ή ιΐ(ΐ(χιγ(ι)) ή 
τοί' νέου μέ.\()υς της μεγάλης οικογένειας των (Ημπιτοιν 
ειιεξε()γ(κπών τΐ)ς θιι γίνει ιο 1999. Η κΐιΐδική ονομικιία του νέου 
εηεξεργίκπή είνιιι Μυιττχΐ και θιι ιΐ(ΐ|χιχθτ:ί με την τεχνιΑογίιι των 
0.18 μικ|κί)ν που (ΐυτήν τη οτιγμή βρίοκεται οτο οτάδιο της 
ανάιιτυξΐ)ς. Οι κιιεξε|)γ(ΐοτές .Μυιαχΐ (λι εκτελούν οιιοκιδι’μιοτε 
λογιομικά τρέχουν και οε 321)ίι ειιεξκ()γ(ΐοτές τΐ)ς ΙιιΐυΙ. Ενα 
οΐ)μαντικό ιποιχείο είνιιι ικιχ; το Ιιιιι ιΐΓΐίοη 5« .Λιτίιίιυιτιιιυ του 
νέου επεξεμγαοτή δεν θα το εξελίοιιει μιινο η ΙιιιυΙ ιιλλά θα 
ουνε()γαιπεί με την ΗυινΙυα Ρ<ιο1;;ιιτ1. 
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Δ έκα ελληνικοί ομγανιομοί 
παρο\ί]ς περιεχομένου για το 
Ιηΐυηιυΐ εκπέμπουν Ααϊνυ 
ΟΗΗπηυΙχ οτο Αοίΐνυ ^^51^ιορ των 
λνίη(1ο\\·5 μέοω του ΜίετοχοΓι 
ΙηΐυΓπει Εχρίοτυρ 4.0. Οι οργανι- 
ομοί αυτοί είναι: 

Αηΐυηη», (χ)ηιριιΐίηΐ^ Νυΐ>>Όΐ·1;, Δη- 
μοοιογραφικός Οργανισμός Αα- 
μπράκη. Ελευθεροτυπία, Εξπρές, 
ΕΙηϊΙι 9.61, Ηυ1ΐ35 Οη Είπε, Με^Η 
ΟΙΐΒππεΙ, δροηΐίηε & Ο-Πηιη, Τε¬ 
χνικές Εκδόσεις. Ο όρος “Αοίϊνε 
ΟΗΒπηεΙ” αναφέρεται σε κανάλια 
εκπομπής πλΐ)(Χχροριών ειδικά για 
τον Ιηιετηει Εχρίοτει· 4.0 και εγκα¬ 
θίστανται στην επιφάνεια εργασίας 
των \νΐηι1ονι·5. Η επαναστατική τε¬ 
χνολογία του ΜίεΓθ5οΓι Ιπίευπεί 
Εχρίοτει· 4.0 και των καναλιών του, 
ολο κληριόνει τη δύναμη του προ- 
σΐιίπικού υπολογιστή με το πλούσιο 
περιεχόμενο και την ευκολία χρή- 
οΐ]ς του Ιηιετηει παρέχοντας στους 
χριρτες την πιο συναρπιιστική εξε¬ 
ρεύνηση του λλ’εδ που έχει υπά()ξει 
έως οι’|με}κι. Οποις και στις περισ¬ 
σότερες χώρες του κόσμου, έτσι και 
(πην Ελλάδα, οι πιο σημαντικοί πα- 
ροχείς περιεχομένου επέλεξαν την 
ιδιαίτε{κι προηγμένη τεχνο.λογία του 
Ιηιετηει Εχρίοτετ 4.0. οχ; την πλατ- 
φι'ψμα μετάδίχιης ΙηιετΗεΐίνε πλη¬ 
ροφορικόν και υπΐ]()εσιο)ν πλι^χρό- 
ρΐ]οΐ]ς και ψυχαγοιγίας στους χρή¬ 
στες τους. 

Με την ευκαφία τΐ]ς ανακοίνοχιης 
του .ΜίετικοΓι Ιηιετηει Εχρίοτετ 4.0 
και τοιν ελληνικών Ααϊνε ΟΗπιιπεΙί, 
ο Γενικός Διευθυντής τΐ]ς ΜϊοτικοΓΐ 
Ηε1ΐ35 κ. Αεοινίδας Πάνζαρΐ)ς δή- 
λοχιε; Είμαστε ενθουσιασμένοι για 
τη συνεργασία της ΜίετοϊοΓι 
ύ:οτροτ3ΐϊοη με τα ελληνικά ΜΜΕ 
και τους παροχείς περιεχομένου 
Ιηιετηει και την υπικιτίριξή τους 
στον Ιηιετηει Εχρίοτετ 4.0. Η συ¬ 
νεργασία της ΜίετοχοΓι με αυτά τα 
κανάλια-ουνεργάτες είναι εξαιρε¬ 
τικά οΐ]μαντική για τα εκατομμύ¬ 
ρια χρηστών Ιηιετηει σ’ ολόκλη/χι 
τον κόσμο, που θα έχουν νέες εμπει¬ 
ρίες με πλούσιο ελληνικό περιεχό¬ 
μενο επιχειρηματικού και κατανα- 
λοηικού περιεχομένου. 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΙ0Β08ΤΑΡ Α.Β.Ε.Ε. 
Κονοπισοπούλου 30 
__ _ 115 24 Αθήνα 
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Πανευρωπαϊκή πρεμιέρα σειράς εκδηλώσεων από την ΙηΙεΙ. 


Η πποιγνίΰοτί) ετ«ιρκι« 
κ(Π(ΐ()κενι']ς <).\()κ.\ΐ|κι)- 
μέν<ι)ν κΐ’κ.\(ι)μόκι)ν, 
Ιηίεΐ, ξεκίνησε ιη οεηκί τοΛ’ 
εκδηλώοείόν της (ΐπό την 
ΑθφΓί κ(ΐι οΐ'γκεκ()ΐμέν(ΐ (ίπ<) 
την οδό Ιτουρνάρη. Από την 
Πέμπτη 11 Αεκεμβρίυυ και 
μέχρι τη Λευτέρτι 22 Δεκεμ¬ 
βρίου, η “δικί)" μας ΝΪΐίεοπ 
νίΐΙΙεν είχε φορέσει τα γιορ- 
τιντι τΐ)ς. Οι επισκέπτες μπο¬ 
ρούσαν να περιηγηθούν σε 
έναν δρόμο όπου είχε γίνει 
αγνίφίοτος από τις αισθητι¬ 
κές αλλαγές. Οι οθιινες νίβυο 
ινίΐΐΐ, τα στολισμένα δέντ|)α 
κατίί μι’]κος του δοκίμου, κιη 
ο κόικιχ;... δκιφορετικι'ις φτο- 
τισμός συμπλι·]ρ<.)ναν την 
εορταστικί] ατμόσφαιρα. Η 
έκπλΐ]ξη όμΐικ; ιμιιν το γεγο- 
νι'κ; πΐΰς βρίσκονταν εκεί και 
οι χτιρακτί]()ες Βππην |κ·ορΙε 


τΐ]ς ΙπιυΙ. Γκι ι'κιουςδεν ξέ- 
(χιυν, πρι'ικειται γκι (ΐνθ(κί)- 
ποικ; που είναι ντυμένοι με 
στολές που μοκ’ιζουν με τη 
στολι') που φοριίει το επι- 
στΐ]μονικό π(κκκι>πικό της 
Ιηΐυΐ. Οι Βπππν [ΧΌρΙυ εί¬ 
ναι γνΐΰοτοί επίσΐ]ς για τις 
χορευτικές τους ιδιότητες. 
ΦΐΌΐκιί μέικο τιον εκδηλιό- 
σειον έγινε παριίλληλα και 
πτηκιυσίιιση διάφο(κ·)ν σύγ- 
Χ(κ)ν<ι)ν εφιιρμογοιν, κιιθίι'κ; 
και του Ρυηιίιππ II. Κπίσΐ]ς 
β()ίσκονταν εκεί και κάποι¬ 
οι ειδικοί (λέγοντιιι ΡΟ 
Ποείοΐ'δ) οι οποίοι έλυναν 
οποκιδήποτε απορία είχαν 
οι χρι'ρτες σχετικτι με τιι Ρ(; 
καθίι’κ; κιη έδιντιν χριριμες 
συμβουλές μέσα σε ειδικτι 
δκιμο{κρ(ι)μένο χ(ί)(κ). Οσοι 
βρέθηκιιν εκεί οίγου|κι δεν 
το μετάνκικιαν. 



Η ΜίθΓΟ$θΙ( παρουσιάζει στην Αθήνα 
τη στρατηγική της για το μεγάλα συστήματα. 


Η Μεγάλη επιτυχίιι του Μίυιοϋοί'ι δυιιΐϋβίΐίΐν 
Ι);ιν που διοργιινώθηκε στην ,Λθήνιι ιιπό 
την .ΜίυεοϋοΓι ΗυΙΙ»»; με την υποστιριξη 
τΐιΐν μεγ(ΐλύτε(Μι)ν διεθνιόν ονομάτοιν του χο)- 
(Κ)υ. ΙΙα)Η)υσία γενικό»· διευθυντών και διευ- 
Ηυντιόν πωλφιείιΐν τΐιΐν σΐ]μ(ΐντικότε(Κι)\' εται- 
ρεκόν του χώρου των Η λ’ στην Ελλάδα, η 
ΜίττοϋοΓι, με ικηκιΐ'οίαση του οντιπ(Κ)έδ(κ)υ 
τΐ)ς ετ(ΐΐ()ε:ίας κ. ΒοΙ) ΜιΙΙοινυΙΙ, έδειξε ποις μπο- 
(>ε:ί σί)με|)<ι νιι κλιμακίιίθεί ΐ] ισχύς τΐ)ςοικογέ¬ 
νειας τιον εφιιρμογών ϋυινει·, ΜίεεοχοΓι 
ΒίκΕΟΓΓίευ, γκι να υποστΐ]|)ίξει και τις πιο 
απιιιτητικές κεντρικές εφιιρμογές. Η ιιρχιτε- 
κτονική τΐιΐν κλιμακούμενο»· συστΐ]μάτο»· που 
βιισίζοντιιι σε ευρέιος διαθέσιμο κοινο 
Ιΐίπ ιΐΗΉΓυ κ(ΐι ίοΓηνιπ'υ, υποστΐ||) ίζεται διε- 
θνο'κ; (ΐπ(') τις σιιμ<ιντικ<ίτε(»:ς εταΐ(κ:ίες του χώ- 
(κιυ τΐι»· Η Λ’ ('ιπίιΐς η ΒιιΙΙ, η(χιηιριιη, η ΠίμίΐιιΙ, 
η ΗυινΙυΐι ΐνΐϋΐπΐ. η ΝΟΚ, η ΟΙίνυΐιί, η δ.ΛΡ, 
η δίυιπυπ.'ί ΝίχιΙοι Γ, και η υηί.ινϋ που ι'μαν πιι- 
(κιύσες στο ϊκ'ΗΐιιβίΙίιν 1);ιν τΐ)ς .λθιμιις. Ιτην 



πιηκιυσκιση δείχτηκαν συστι']ματα που βιισι- 
ζι'ιμενα στο Μίιτοδοί'ι ΒιιυΕΟΙΐίευ υπ(κιτί]()ΐ- 
ζιιν: 1,8 δισ. ΤΐΉΠίϋΐοΐίοπχ την Ημέρα: Ο 
\\'ίη(Ιο»ν5 ΝΤ δυινυε 4.0, ο ΜίετοδοΓι 
Τι·;ιη53εΐίοη δυενυΓ 1.0 και ο ΜίειοίοΓι ί>^I, 
δει νυε β.5 χρφημοποιήθηκαν για τη διεκπε- 
(κιίίικιη σε 24 ο)}»:ς του ιιντίστοιχου τοιν 1.8 δι- 
σεκ(ΐτομμύ(>ια π(κκκ>μοΐ(ι)μέν(ι»’ π(κίξεο»· αυ- 
τόμιιτοιν τιιμειακοιν μηχιιχ ο»· σε μκι διάταξη 
με πολλιιπ.λούς κόμβους .■«ι νυΐ' (!οπη>Ηη. Β<ί- 
σεις Δεδομένοιν .Μεγέθους Ί'υΐΗβνΐι;: Ο 
ΜίετοχοΓι 5^Ε δυενυι· χ|)ησιμοποιι']θηκε για 
πρι'ισβαση σε βάση δεδομένιον μεγέθους 
Ί'επώνΐυ που περιείχε δθ|)υφο|>ικές εικιίνες τΐ)ς 
γΐ]ς. να ΤεΓΗβνΐυ μπο|κ:ί νιι χ(ι)()έσει ΙΟδκιε- 
κατομμύγιια στοιχεία πο>λι']σεο», 1 δισεκατομ- 
μύ|)ΐο επιστολές, ΐ] ,'ιΟ εκιιτομμίγικι Γηχ. Δι'ιθη- 
κιιν επίσΐ]ς στοιχείιι για εγκαταστιίσεις (ΐπου 
έχουν υπ(κ)τΐ)|)ΐχτεί: .50.000 χρι']στες η.\εκτ(κ)- 
νικού τιιχυδρομείου Ιπΐυηιυι από έναν 
Εχι·Ιι;ιπ)ί<; δυενυΓ σε Ι)ίμίΐ;ιΙ .ΛΙρΙκιϋυι νυΓ 41(Μ). 
100 εκατομμύρκι Ιηΐυι πυΐ Ηίΐί την ημέ|χι σε 
Ιπΐυι ηυΐ ΙηΓοί'πιιιιίοπ ίχει νυε που .\ειτού()γΐ]σε 
σε σύστημα .Νείδυενει· ΕΧ της Ηυκίυΐι- 
ΡΗΐΙαιιβ. Γ(ΐ νούμε(κι είνιιι του.λι'ιχιστι»· εντυ- 
ποχηακά.Η πιηκιυσίαση συνεχίστηκε με ιινα- 
φο()ές σε μεγάλους διεθνείς οργα\ ισμούς που 
χρφπμοποιούν την τεχνολογία ΒιιιΙιΟΓΓίΐ'υ γκι 
κ|>ίσιμες κεντρικές εφα|)μογές, ('ιπίικ; το σύ- 
στημιι κράτησης θέσειον 8ΑΒΚΕ ΒΤδ της 
δ.ΛΒΚΕ που βιισίζετιιι στα \νίικ1()ΐν« .\ Γ κιιι 
στι»· .8^)1, δυι νυι·. 


(Β8(ΐί 1Ι1Μ. 



ΙΒΜ ΗυΙΙιυ» .Α.Ε. δκ)()γαν(ι')νκι διο- 
ρ:άν σεμινάρια για συγκεκριμέ¬ 
νες επαγγελματικές ομτιδες (συμ- 
βολακ)γ{κίφοι, οδοντίατροι, κ.λ.π). 
Το π(Μι')το σεμινάριο έγινε στις 8-9 
.\(κ;μβρίου 1997 στιι γ(χιφεία τΐ]ς ΙΒ.Μ 
Ελλιιδος και ιιπευθυνόταν σε συμβο- 
.\(ΐιογ(κ'ιφους. Θέμιι του σεμινιιρίου 
ι')ταν η εκμάθηση τιον \νίικ1ο\νχ 95, 
επεξεργιισίος κειμένου, τεχνολογκόν 
Ιηιυηιει &: Μιιΐιίιηυτίΐιι και σύγχ(κ)- 
νες εφιιρμογές αυτοματισμού του 
ούγχ|Χ)νου συμβολιιιογ^χίφου. Για πε¬ 
ρισσότερες πλΐ](Χ)φορίες επικοινιο- 
νιρτε με την κα. Φιοτεινι') ,λιιβδιι. 
Ομιιδιι Επικοινωνίας, ΙΒ.Μ ΗυΙΐΗ5, 
τηλ. 6881203. 
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ΟΟΜΡυΤΕΗ5·Μυΐ·ΤΙΜΕΡΙΑ4ΙΡΜΕ^ΑΜΕ8^ΒΟΟΚ8 ^ 
ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99 & ΣΙΒΓΤαΝΙ Κ^ΜΟΕΑ 

^ ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9560788^ ^ ^·| 

%ίΙΤΙ ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΗΒυδΤΜΑ$ΤΕΒ 
.ΤΗΗυ$ΤΜΑ8ΤΕΒ Χ1+ ΔΠΡΟ υ8 
ΝΑΥΥ ΡΙΟΗΤΕΒ ...13.500 
-3^Υ8ΤΐεΚ Χί ...13.000 
^ 08 ΝΑΥΥ ΠΟΗΤΕΒ ΔΠΡΕΑΝ 
·ϋΟΥ8ΤΙΟΚ ΤΟΡ ΟΟΝ ...22.000 
+ΡίΥΙΝ0 00ΗΡ8 ΑΟΡΕΑΝ 
•ΤΙΜΟΝΙ ΡΟΒΜυΐΑ Τ2 ...44.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ 
00 ΒΟΜ Τ08ΗΙΒΑ 24χ 
+ΗΧΕΓλ70νν 
+ ΖΟηίΟΙΝΑί ΟΑΜΕ8 


ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ I 
+ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ I 


ΡΙΡΑ98 . 

Νυ^ιΕ^^Η 5ΤΗΙΚΕ 


ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

ΙΡ16 . 11.500 

ΜΟΝΚΕΥ Ι81.ΑΝΟ III . 14.500 

ζοηκ ΙΝ0υΐ5ΙΤ0Η . 13.500 

ΟΗΕΑΜ5 ΤΟ ΒΕΑϋΤΥ . 11.500 

ΑΝΤΑΗΑ . 12.500 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 2 . 13.000 

αΟΑΚΕ 2. 13.000 

ΒΕΤΒΑΥΑΙΙΝ ΑΝΤΑΥΑ . 12.900 

0ΑΡΙΤΑΙΙ8Μ+ . 11.500 

8ΗΑ001Μ ΗΑΒΒΙΟΒ . 10.500 

νίΒΤΟΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 . 5.800 

Μ0ΒΙ.0 ΜΙΟΕ 8000ΕΒ 98 ,. .11.500 
ΝΒΑ98 . 10.500 


Ι1ΒΤ^^.12,800(200) 
.3.900 


Τ5^8 . 

ΒΒΟΚΕΝ 8Η0Β0 II . 
ΤΟΤΑί ΑΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ 

ΗΕΧΕΝ II . 

ΡΕΕΒίΕΠΙΕ8 . 

ίΑΝ0Κ0Ρ10νΕ2 .. 


Ε8 

ορρ *,,'··· 

ΜΟΟΕΜ ,Ζ» 

* ΑΜΙΟΟ · « * 

'-Λ 

Γ > 

ΙΝΤΕΚ 

ΝΕΤ 

ηοΜ . 

ΒΟΟΚννΕίίΟΗΙΡ·· 
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Γβνϊβνν8 


ννίη9 

Ε ρχϊίοι. έρχεκιι, ψχετΗΐ! ΕπιτέΛοιχ; το !><;(|ΐιρ1 τΐ)ς γν(ύθτί)ς οειρός 
(πλέον για οεΐ(κι Π(κ)κκιται) είναι οχε&Λ· έτοιμο. .Λν νομίζιιτε ιιτι 
οι μτιχες με τοιχ; εξιογιμνους έχουν τελεκίκτει τι'πε Γ|)θε: η (ι’χκι να 
το ξανιιοκεφτείτε. .Μκι νέα φυλι'] εξοιγιμνων (ΐ) οποίιι (ΐναφε|χ·)ταν οαν 
μκι ακιιθιψιοτί] απειλί) ατις προφητείες τιον ΚίΙΐΗΐΙιί) ΐ|)4: με πι’κιβέ- 
οεις Κ(ΐθ<·).\ου ειρηνικές. Εοείς, ικ'ιντιι οτον (χιλο του (ΙΙπ ϊίίορΙιυΓ ΒΙηιγ 
( ΐνιιλιιμβι'ινκτε για μία (ΐκιίμτι φο(Κί να οοκιετε την (ΐνθ{κι)Π(·)τητα. Εί- 
νΐΜ ιηκιγμιπικιι ευτυχές το γεγονι'χ; πΐιχ; οι μέιχες είναι πλέον μετιιξύ 
(ΐνθ(κι·)π(ι)ν κ(ΐι Ηΐίυικ. κάτι που οίγουρα θα ενίίουοκιοει τους φιινατι- 
κοιχ; τιις αεηκις (όποκ; εμένα) μια και είναι οίγοιγκι π(κ)τιμ(')τε()ες ιιπΐ) 
τις μάχες μετιιξύ ανθ{Μι')Π(ι)ν (οποις ιπο \νϊπ^ (ΛίπιπηιικΙοι 4). Το νέο 
διιμιοίγιγιιμιι τΐ)ς Οιίμίπ έχει βελτΐ(ι)θε:ί οε πολλοιχ; τομείς. Γον οχε- 
διαομό (ο οποίος είναι καταπληκτικιις) τιον εξίιίγιμνοιν δΐ(ΐοτΐ]μο- 


δ-ΡίορΙιβεν 

πλοίων «νέλτιβε ο γνοκηος κ(ΐλληέχνΐ)ς δνιΐ Μυ;κ1. Γιι γραφικιι είναι 
βελτκομένα οε μεγιιλο βαθμι'), ιιπίικ; κιιι η 3(1 υπμίπυ του παιχνιδιού. 
Γιι νί<1υο-χυ(|ΐιυικ·υ5 είναι οτη γνοκιτί) υψηλή ποκπητα ενιο υπέιρχει 
υπ(κπι'|)ΐξη και τιις γνίικπίις κιήπας επιτ(ΐχυνοΐ)ς 3(1 γικιφικοιν, 3Ι)/ΕΧ. 
Μέιλκπα η 3Π/ΚΧ έκδ(χ)η του ικχιχνιδιού εκτ(>ς (ΐπ() τη μεγέιλη ταχύ- 
τητ(« που έχει, διαβέτει κ(ΐι 6ελτ Κιιμένα γ^χιφικιι καβιίκ; κίΐι κιπιοια εφέ 
που δεν υικ'ψχουν ατις κανονικές εκδι'χιεις. 

I α οκάφη τΐ)ς Ομιχπιονδίιις είναι όλα νέ(ΐ και ο οχεδκιομι’κ; τους εί- 
ν(ΐι (ροβε(χ')ς. Γ.\πίζ(ι) μονο οι απαιτιμιεις του να είναι λογικές. (Ριμο- 
λογείται ιιοις το πιίπίιπιιπι €οπΓϊ({ΐΐΓίΐΐϊοη για να τρέξει θ(ΐ είναι 
Ρ166/32ΜΒ. Σίγοιγκι θ(ΐ κάνει μεγάλη επιτυχία, αυνεχίζοντιις έτοι την 
ένδοξι) πορεία τιον παιχνιδιιόν λν ίπ;; (χ)πιπι;ιικ1υι. .Αναμένουμε ανυ- 
πιίμονα. 


εοηιηΐ3η(ΐ6Γ 




Μ ια ετιιηιεία με μεγάλη ιατιφία, η (χκΙυπίΗίΐυίδ, ανακοίνοχτε 
την έκ&χιη του γνΐιχττού από το &)πν ΡΙενδΟΐίοπ πιιιχνιδιού, 
ΓοιιΐΊη^ξ (λγ (καμιά αχέοη με το ομιόνυμο παιχνίδι τΐ)ς δ<^;ι). 
Γο Γ(Χ;Α (·)Π(.χ; λέγετιη είναι ένα ιεείιΐ}» παιχνίδι όπου οδηγατε με 
μεγάλες ταχύτιρες αυτοκίνιρα του Βρετιινικού Π{Χι)Τ(ΐθλί#ΐ(Π(κ; Ί ου- 
ριομού. Γο πάντα (πίατες, αυτοκίνητο, δΐ(ΐφΐ]μίυεις) έχουν οχεδιο- 
(πεί με βέιοη τα ιηχιπότυπα και θα εκπλογείτε ('πιιν το δείτε. Γο γ{χι- 
ψικά είναι εξαηιετικά ενιό η κίνΐ)οη. ον διαθέτετε κίίρτο με επιτά- 
χυνοη 31) είναι τοχύτε^χι (ΐπό την έκδιχπ) του Ρΐίίνδίπΐίοπ ακιίμιι κιιι 
σε ονιίΑυοη 640χ48() με Ιδδίΐ χ|χί)μο. Ο ήχος είναι φυοικέι ηχογ}Χ(- 
φιΐμένος οε π|Κίγμ(ΐτικές αυ\·θι')κες ογοινιον και είναι (ΐεαλκπικι'πα- 


τιχ;. λ πάρχουν 16 διαιρο()ε:τικά (ΐυτοκίνητιι για να επιλέξετε κιιθίι'ις 
και (η)κετές πίιπες από το Β(»;τανικό 11 (Χι)Τ(ΐθλΐ]μα. Γκι να κοτο.λά- 
βε:τε το πι'χκ) (κιβίιρή δουλειά γίνετιιι, οκεφτείτε μόνο πως υικιρχουν 
εφέ (σε όλες τις εκδιχιεις κιιι (ίχι μόνο στην 3Π/ΕΧ έκδιχιη) ('μκ.χ;: 
1 .υπ.δ Μίΐιυ (ΐπ(') τον ιγλιο ιίταν είναι Κ(')ντρ<ι. ανταν(ΐκ.\(’ιοεις από τα 
πίικ.) <{Χι')τα στην (ΐο(ρ<ιλτο όταν βρέχει, λαοτιχιές οτην άοιραλτο, (»:- 
ολιοτικά τ(χ«κα{)ίυμ(Π(ΐ, και πο.λλά (ιλλα. Ί ο ικιιχνίδι κυκλιχριχρί)- 
οε τον Λε:κέμβ})ΐο και θα έ{)θει σύντομα στην Ελλιιδιι. ί 1 (Χ)ς το πα- 
(χιν θα σας (ινοίξουμε την ('ι^χ^ξη με μερικές (ριοτογ^χιφίες και επι- 
φυλ(ΐ(Χ)(’>μα(ηε γκι ηλί|)ες ι υνίυιν μιίλις πέσει ιπ(ΐ χέρκι μ(ΐς. 
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Θ ΐ'μικπκ ΙΟ ροριιΐιΐϋ οκι 1 (> 1 )ίι οηπήμοκι κόποικ... πΐίλιά... Η 
ΒιιΙΙΙ ΐ'ομ λοιιόν (ηι<κ|Μ'ιοιοκ νο βγάλη (πιρ ιιγοιχι ιον (ιμιμικι- 
(πόιΐ) ιοί’ ν^■|XI1Iμ^Ηοΐ' (;<κ 1 ϋίιιιιιΐΗΐίοη. νιιιι|)\Ί·: φΐ'οικά κ(ΐι ίο 
1 ’οριιΙιΐϋ 2 . (ΐ.\.\(ΐ βκν ((ξίζκι τον κοιιο ν<ι ΙΟ (οχιφκΐΗΗ'μι-' μκι κ(ΐι το ικιι- 


χνίβι μάλλον (ΐπΗί’χκ. Αΐ'ΐήν τη (ρο|κι όμοκ; η ΒοΙΙΓγο); |.·ίν(ΐι <ιπο<)μηιι- 
ομκνη ν(ΐ κάνκι τον τρίτο διάδοχο τοί’. ιηχιγμιπικά ξκχοι^ιιοτό. Ιλιιοιομκ- 
νο(πη\ πολΐ'κ(ΐλή),’·.ιπιι·ς·ΐ)}ξίικ·τοΐ’κπίοΐ)ς κ(ΐτ<ιπλΐ)κτικοιΊ)ιιη)'ΐ·οιι Κτϊ|χί·, 
Η(ΐ δίνκι π(κ(γμ(ηικά την κντήιηχΗ] κνι'κ; (ΐλΐ)Ηινοΐ'. ζωντιινοί' κι'κιμοΐ'. Η<ι 
μπο|)Τ'ίτκ νιι κι\ί)οκτκ όλον τον κι'κιμο ιιιγικηίΜΗρικά (Βκι'κ; κίοκοττ:. ότι 
Ηκλκτκ κονττκ), Η(ΐ ΐ'πορχοΐ'ν οπτικκι; γιονίκς τοί' κι'κιμοΐ' οιις, ακόμο κοι 
(ΐιιό το διάοτημο (!). ΚοιιΙ ιίιικ· οκίοοη κ(ΐι ιοικΙΐΊΊΐιμ;. λΧί.λ κοι φιχπκά 
δλ (>Α (ΐνιιλίτ^ις (οπό (> 4 ()χ 480 μί:χ|)ΐ 1 () 24 χ 7 δΗ). κιιΗιίκ; κοι ιδιοίτιγχι ίξτ- 
λιγμκνο ΐ’πιχΗΌτημο ΑιτίΙκί;ιΙ ΙηΐιΙΙίκιηΐΐ. Αποιτί)0Μς; Μονο ΐνηιίιπιι 
() 0 . ΙδιπΗ πιηι κοι 
φΐ'οικά \\Ίηί·."). Η 
ΒιιΙΙΙ ΐ'ο}; κίνοι ιδι- 
(ΐίτκρο ΤΊπ:ρή(|Μΐνη 
γκι οΐ'τόν τον νίο 
της τίτλο κοι πι- 
<πκί>:ι ικιΐς Ηιι ψι··ρ:ι 
μκγάλκς (ιλλιιγίς 
<πον χΐι'χχιτων Π(ΐι- 
χνιδοόν οτ(Κπηγι- 
κί)ς. Ί ο ίδιο πκπκύ- 
οΐ'μκ Κ(ΐι κμκίς. 

ΑνομίνοΓμκ... 



Βΐατ ]/\^3Γ3 

Πθόθϋίοη 



Ο νκΐ(»·ί'τ:(πι·: ιίνο (λιιηιικιικΙ & (χιπηιιιτ (ιλλά οτον κικιμο τοί’ δΐΗΓ \νιΐΓ 5 ; 
Αν Μΐι. τοτκ η Ι.ιιΐΉϋ Αιτ,ι οιις οκίφτηκκ. Η κτοηικίο ονοκοίνοχικ νκι 
ποιχνίδι μκ τίτλο "ΚτΊχ,ΊΙίοη". το οποίο κίνοι ίνο νκο ποιχνίδι (Π(χι- 
τηγικί)ς. Ακι&'ιοτκχ<ΐ|χικιΐ)|>ιοτικά.(ΐΐ)χ)ΐ' κιιθίοκτκ κάποι- ιηχίιτιι: 2(Μ) πλο- 
νήτκς (!), δΐ'νοτότητιι ι:πιλογί)ς πλκιγχις (Κι·1χ·Ι ΑΙΠηικϊ ή Κιηρίη·). βΐ’νο- 
τοτητιι νιι μπκίτκ οτις μοχκς οκ ιχ·ηΙ ιίιπι· διί «οιΊιΙ (όπιιχ; πκρίποΐ' το 
Ι)ιιπμ;ΐΌη Κ«ηχ.·ι· (ιλλά μκ Τ|Χ)μκ|χί γ|χιφικά), δΐ’νιπι'ιτητο κπιλογι')ι; χιηχι- 
κτι'κχιΛ (1.ιιΙνΐ·δΙ;νκ;ιΙ1ίΐ·ι·, Μοπι ΜοιΙππη. ΑτΙππιχΙ ΊΊιπιινη), η·;ιΙ (ίπιι· μά- 
χκς κ(ΐι ('ιχι ΐιπΊΐ δ;ΐίχ·(1 (Αι·τ<') οΐ)μ(πνκι πι.χ; ΐ) δ(χίοη δκ:\ οτομοτάκι κιιβο- 
λοί’). Κοι το κολί'τκ(Χ); Οι (ΐποιτί)οκις κίνιπ μόλις Ι’ι-ππιπη ίΚ). ΚίΜΒ Κ;ππ. 
Ί ο (ΐκνά|)ΐο τοί’ ποιχνιδιοί' κξκλίοοκτοι μκτά (ΐκριδίίκ; την κοτοοτ|χκ|)ί] τοί’ 
ΙΧήιΙι δάΐΓ. Η οΐ'τοκ|χηο|)ί(ΐ κχκι (ΐνοονγκ|Χ)Τΐ)Ηκί μκτά το πλήγμο ποί' δκ- 
χτηκκ (ΐπό τοιχ; ιιντάρτκς κιιι π|κκ)π(ΐΗκί νιι κξοπλ(ι)Ηκ:ί οκ διά<(χ>|χι πλονη- 
τικά οιχιτί)μοτο. Ί ο ίδιο Π|χχιποβοΐ'ν νιι κάνοΐ'ν κοι οι «ντι'ηιτκς οηκιί' κχουν 
οντιλΐ)φΗκί Π(ι)ς μι'ινο μκ οΐ’- 
Τόν τον Τ|χ’)11οΗθ ΚΟΤ(Η|>ίΊΚ)1'ν 
νο κπιβληΗοΟν κνοντι οτην 
Αΐ’τοκ)χπο()ίο. 

Κλοοικιί (ΐκνά|)ΐο μκ νότκς 
φρκοκάδιις λοιπόν κοι οΐ'ν- 
διχιομκΛο μκ όμο|Χ|χι γ|Κ(φι- 
κά κοι πκρίπλοκη ('ΐιπκ- 


ΐΊΐί,'ίηι· Ηο μος δΐι'χικι κνο κο- 
τιιπληκτικό ικιιχνίδι. Κίνοι 
(ΐίγοί'ρο ποις τ(ΐ ΐ'ψηλά 
.ιΐιιικίΗΐ'ΐΙϋ ιιοιότητιις της 
Ι.ικίΐί θο ιοχιίοι'ν κοι οκ (ΙΙ'- 
τόν τον τίτλο. 


ί ΒβΙΙβ οί βΐθθΙ 


I "Α πό την Αρο};*;»; κίχομκ 
; 4 \ κοΐ(χ') νιι (ικοΟοουμκ νκιι. 

I ποτ’ η ουμποΗκ- 

; οτοτη κτιιιρκίο μος οποοχολκί 
I πάλι. .Αηήν τη φο(κί μκ κνο ποι- 
; χνίδι ρίπΙχιΙΙ. Σίγοιγχι δκν κίνιιι 
I κάτι το νκο. (ιλλά τί< πιιιχνίδιο 
; οΐ'τά κίντη πάντιι κΐ'Π(χ·χιδκκτ(ΐ. 
ί ιδκιίτκγχι ον κίνιιι κιιι τι'χιο κιι- 
; λά όπιος ψοίνκτοι νο κίνιιι το 
I ΒίΐΙΙϋ ο 1 5 ΐα;Ι. Ί ο ποιχνίδι διο- 
: Ηκτκι πκντκ Τ(χιπκζιο. το οποίο 
I κίνοι: 1 )ιιιΊι<ίίιΙι;, ΒίΐιΉΗΐίΗΠ. 
; ΚίικίΐοΐΊπ, .Μικιιΐίοη κοι ΠιιΙνί; 
I ΝπΙ;ι·πι(!), ό.\ο πολύ <')μο|χ(χ( κοι 
; μκ διοψορκτικό βοΗμό δΐΗΐκο- 
I λίος. Ί ο κο.λΐ'ΤΚ|χι ιιημκίο όμοκ; 
: κίνοι πΐικ; το διάφορο οντικκί- 
I μκνο ΟΤΙ) Τ|χιπκζι (μπάλκς, (χι- 
: κκτκς, 1 χ)πιΐ 5 χ|χ)ΐ.<>) κίνοι ζιοντο- 
I νά (!). Κοι μάλιοτο οος μι.λάνκ 
; κοι οχολιάζοί'νκ κοι την οπι’ιδο- 


οή οος. ΙΙρωτότι'πο κτοι; ΊΊι 
Υ|χιφικά κοι η κίνΐ)οη κίνοι πο- 
.\ΐ’()κ;ολιοτικά. η κίνΐ)οη τΐ)ς μπί- 
λιος οΐιχπή κοι π|Χ)βλκψιμη κοι 
γκνικά η οΐ'μπκ|)ΐφο|χί τοί' ποι- 
χνιδιοΐ' κίνιιι οπή που πκριμκνκι 
ο ποίχτης νο κίνοι. Κπίοης θο 
υπάρχκι δυνοτι'ιτητο νο δκχκοτκ 
ολλά κοι νο οτκλνκτκ δικά οος 
1 ιί){Ιι-χυοι·« μκοω Ιπΐυι ηυΙ. Το 
ποιχνίδι θιι Τ()κ:χκι μι'ινο οκ ονά- 
λυοη 8 ()( 1 χ()() 0 . κοι θιι μπο(>κίτκ 
νο το ποίξκτκ κίτκ μκ <νΐΊΌΐΙίη};, 
κίτκ μκ οτοθκρή οπτική γιονίο. 
Οοο γιο τις οποιτί]οκις του, ου- 
τκς κίνοι χομη.λκς. Ζητάκι 
Ι’υηιίιιπι μκ ΙδΜΒ Κ;ιπι κοι φυ- 
οικά λνίπί·,"). Ιήχιγμοτικά χοι- 
(χ'ιμοοτκ που η .Α|Χ))'υυ ξονιικρ- 
χκτοι οτο π|Χ)θκήνιο κοι κλπί- 
ζουμκ πΐιχ; το νκο τΐ|ς ποιχνίδι θιι 
κίνιιι μκι ιικι’ιμιι κπιτυχίο. 
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πως όλοι ξέρου¬ 
με, η σγορό 
των ς3Γη65 είναι 
σίγουρα μια από 
τις μεγαλύτερες 
αγορές εοίΐννατβ στον 
κόσμο. Ο κάδε χρήστης 
όμως που ασχολείται με 
αυτά, έχει να επιλέξει ανάμε¬ 
σα σε δύο βασικές πλατ¬ 
φόρμες: Κονσόλες ή Ρ€. 
Εμείς, μέσω αυτού του 
άρθρου, δα επιχειρήσουμε 
να συγκρίνουμε τις κονσό¬ 
λες με το Ρ€ καδώς και να 
αναλύσουμε τις δυνατότητες 
της κάδε πλατφόρμας ξεχω¬ 
ριστά. Ξεκινώντας όμως, ας 
κάνουμε μια ιστορική ανα¬ 
δρομή στη δεκαετία 1980- 
1990, μια και εκείνη την 
εποχή έγιναν όλες οι σημα¬ 
ντικές εξελίξεις στον χώρο 
και κρίδηκε η μοίρα και των 
Ρ€ αλλά και των ςβηηβ 

εθΠ5θΐ65. 



Οταν το 1981 (περίπου) βγήκαν οι πρώτοι 
Ιιοπιβ οοπιρυίβΓδ (ΖΧ 80-81, ΖΧ δρβοίΓυπτ, 
Οτίο ΑΙηιοδ, κ.λ.π) κανείς δεν φανταζόταν 
πως μετά από μόλις μάμιση δεκαετία θα 
φτάναμε εδώ που φτάσαμε. Τότε τα παι¬ 
χνίδια ήταν υποτυπώδη (σπάνια είχαν 
χρώματα!) και βασίζονταν περισσότερο 
στη φαντασία του παίχτη. Εκείνη την 
εποχή υπήρχαν μερικές κονσόλες, με 
κύρια πρωταγωνίστρια, τη βασίλισσα του 
χώρου τότε, ΑΐβΓί. Οι παλαιότεροι θα 
θυμάστε το παιχνίδι με τις δύο ρακέτες 
και την τετράγωνη μπάλα. Οταν όμως οι 
υπολογιστές άρχισαν να προσφέρουν 
περισσότερα (χρώμα, καλύτερο ήχο, 
περισσότερα και καλύτερα παιχνίδια) οι 
κονσόλες εκτοπίστηκαν. Επρεπε να περά¬ 
σουν σχεδόν 8 χρόνια, για να επιστρέ¬ 
φουν το 1989 με το Μθςεάπνβ της Ββςε 
αλλά και το ΡΟ θπςίηβ (ΝΕΟ), ΝίηΙθπάο 
Εηίθάαίηηίθηΐ δγείβιτι, Μβδίβι δγδΙβΓΠ και 
άλλες. Τότε ο χώρος των ςεπιβδ για υπο¬ 
λογιστές κλονίστηκε αφού οι κονσόλες 
πλέον ήταν ανιύτερες τεχνολογικά από 
τους άοπιβ υπολογιστές των Ιθάίΐ που 
τότε ήταν το δίεπάειά στην αγορά. Εγινε 


δηλαδή ακριβοίκ; το αντίθετο από αυτό 
που έπαθαν οι κονσόλες το 1981-82. 

Η κατάσταση ξεκαθάρισε αργότερα, όταν 
τα ρο κυριάρχησαν στον χώρο, και άρχι¬ 
σαν να εξελίσσονται. Στην αρχή με τα 
386, μετά ήρθαν οι διπλοχρονιζόμενοι 486 
και τέλος με τα σημερινά συστήματα 
ΡβηΙίυπΓΐ και Ρβηϋυπι II με τριψήφιες 
συχνότητες λειτουργίες (και όπως πάνε 
τα πράγματα, σύντομα και με... τετραψή- 
φιες), τεράστιες μνήμες και αχανείς 
δίσκους και πρόσφατα, με κάρτες γραφι¬ 
κών που διαθέτουν τεράστιες δυνατότη¬ 
τες επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών. Ετσι ο χώρος άρχισε να ισορροπεί. 
Ομως τώρα, μια δεύτερη επίθεση από την 
πλευρά των 93πιβ οοπδοΐβδ έχει αρχίσει, 
με σκοπό να κυριαρχήσουν στον χώρο 
των 93πιβδ και να στείλουν τα ρο πίσω 
στο παρελθόν, σης εποχές που χρησιμο¬ 
ποιούνταν μόνο για γραφήματα και επε¬ 
ξεργασία κειμένου. Ο πόλεμος προμηνύε- 
ται σκληρός και δεν θα υπάρχουν αιχμά¬ 
λωτοι... 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΓΗΡΙΠΙΚΑ . 

Εδώ θα δούμε μια παράθεση των χαρα¬ 
κτηριστικών από τις τρεις επικρατέστερες 
κονσόλες της αγοράς, δηλαδή του δοηγ 
ΡΙδγδΙδΙΙοη, δθ93 δβΐυτη & ΝΙηΙβηάο 64. 
Επίσης θα δούμε τα χαρακτηριστικά 
(Προσοχή εδώ) του ρο που είχαμε εμείς 
στη διάθεση μας για το συγκριτικό αυτό. 
Επειδή θέλουμε να ακουστούν και οι γνώ¬ 
μες άλλων στο θέμα αυτό, θα έχουμε τις 
απόψεις των αρχισυντακτών των αδελ¬ 
φών περιοδικών: δοηγ ΡΙαγδΙβίοη. δ693 
ΡονιΐθΓ και ΝΙηΙθηάο ννοτίά. 
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είναι πιο ευέλικτο στον προγραμματισμό 
του, ενώ η υποστήριξη που δίνει η δοηγ 
στους προγραμματιστές (π.χ. ΥβΓΟζβ) 
αλλά και η αρκετά προσιτή αρχιτεκτονική 
των επεξεργαστών του δίνει τις δυνατό¬ 
τητες για τα εξής βασικά πράγματα; 

1. Απλές μετατροπές παιχνιδιών από ΡΟ 
σε ΡΙβγδίείίοη αφού ο προγραμματισμός 
γίνεται σε Ο ενώ η ΑδδθπιόΙγ γλώσσα που 
χρησιμοποιείται είναι εξαιρετικά προσιτή. 

2. Εύκολη εκμετάλλευση 
του μεγαλύτερου 
μέρους των δυνα¬ 
τοτήτων και των 
τριών επεξεργα¬ 
στών με αποτέ¬ 
λεσμα ποιοτικά 
γραφικά και ομαλό 
93πιβρΐ3γ. Τα τεχνι¬ 
κά αυτά στοιχεία απο¬ 
τελούν το πρώτο 
συστατικό της εππυχίας 
του Ρΐ3γ8<3ΐίοη. Αν σε 
αυτά προστεθεί η προ¬ 
σπάθεια που γίνεται για 
πολύ καλές μεταφορές από 
3Γ03άβ παιχνίδια (ΤβΚΚβη 2, 
ΤίΓπβ Οπείε, ΤβΚΚβη) στο 
Ρΐ3νεί3ΐίοη τότε είναι εύκολο να 
καταλάβει κανείς ότι η υπεροχή 
του Ρΐ3νε<3ΐίοη δεν είναι τυχαία. 

3. Η πληθώρα των τίτλων που κυκλοφο¬ 
ρούν για την κονσόλα στην Ευρώπη (330) 
είναι το βασικό της όπλο στον “πόλεμο 
της κονσόλας”. Ηρθε η ώρα όμακ; να 
περάσουμε σε κάτι πιο προσωπικό. 

Ολοι οι συντελεστές του Ελληνικού 
ΡΙαγείεΙίοη Μ393ζίηβ βρίσκονται σε ανα¬ 
βρασμό. Μετά την απόφαση του ΙΙδΕΡ να 
ταράξει για πρώτη φορά τα λιμνάζοντα 
νερά της γενικής έννοιας που λέγεται 
ΟοπιρυΙβΓ 03πιίη9 και να πατήσει εκεί 
που δεν έχει πατήσει ποτέ άνθρωπος, να 
προσπαθήσει να συγκρίνει δηλαδή τα ΡΟ 
με τις κονσόλες, θα θέλαμε να υποστηρί¬ 
ξουμε τα εξής: 

1. Υποστηρίζουμε την καλύτερη κονσόλα 
της αγοράς. 

2. θεωρούμε ότι έχουμε την κορυφαία 
θέση στον κόσμο του ΟοπιρυΙβΓ θ3Γηίη9. 

3. Θα θέλαμε να σας δώσουμε μια μικρή 
συμβουλή: 

Αναβαθμίστε τα ΡΟ σας. ΠΑΡΤΕ ΕΝΑ 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ!!!!! 


ΤΣΑΚΑΛΟΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

Αρχισυντάκτης του Ρΐ3γεΐ3ΐίοη Μ393ζίηβ 


Ο βασιλιάς: 

8οην ΡΙβγβίβίΙοη. 

Το ΡδΧ όπως λέγεται, θεωρείται μια από 
τις καλύτερες κονσόλες που έχουν βγει 
ποτέ. Αν και δεν διαθέτει κορυφαία τεχνο¬ 
λογία, είναι φανερό πως τα ειδικά 
κυκλώματα για γραφικά και ήχο που 
έχει, είναι πολύ καλά σχεδιασμένα, αν 
και συμβατικά. Ο βασικός του επε¬ 
ξεργαστής είναι ο ίδΙ Ρ3000Α, 
είναι 32ΡίΙ ΡΙδΟ (Ρβάυοβά 
ΙηείΓυοΙίοη δβΐ Οοπιρυ1ίη9) και 
τρέχει στα 33.8Μηζ. Υπάρχει 
όμιος και ένας ακόμα, ο οποί¬ 
ος είναι υπεύθυνος για τον 
υπολογισμό των 3ά γρα¬ 
φικών και τρέχει στα 
ΘΘΜίρε (ΜίΙΙίοη ΙηΙο- 
ΓΓπεΙίοη ρβΓ δβοοηά). 

Πιο αναλυτικά, σας τα 
παραθέτουμε ακριβώς 
από κάτω. 


λεύει, νομίζεις πως διαθέτει πιο εξελιγμέ¬ 
νη τεχνολογία, ενώ δεν συμβαίνει αυτά. 
Απλά το ΡδΧ έχει δύο σημαντικότατα πλε¬ 
ονεκτήματα. 1) Υπάρχει πολύ καιρό στην 
αγορά και οι προγραμματιστές το έχουν 
μάθει πλέον. 2) Είναι πολύ εύκολο 
στον προγραμματισμό του. 
Η δοηγ μάλιστα έχει 
κυκλοφορή¬ 
σει 


ΟΡΟ: Ρ3000,32όί{ ΡΙδΟ 
με συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας στα 33.8Μηζ. 

Κατασκευασμένο από 
την ίδΙ ίθ9ίο θτουρ. 

Συχνότητα διαμεταγωγής 
132Μ0 ανά δευτερόλε¬ 
πτο. 

Υποσύστημα 
30 γραφικών: 

Επεξεργαστής 
υψηλής από- 
δοοης με 
ισχύ ΘΘΜίρε. 

1,5 εκατομ¬ 
μύρια (βχίυΓβά 
πολύγωνα το δευτερόλεπτο με ίΐ3ΐ σκία¬ 
ση. 500.000 ΙβχΙυΓβ-πΐ3ρρβά & φωτισμένα 
πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο. 

Υποσύστημα δεδομένων: 

Ισχύς 80 Μίρε. Συμβατότητα με ϋρβ 9 , 
απευθείας επικοινωνία με τον κεντρικό 
επεξεργαστή. 


και μια έκδοσή του, το Υετοοζβ, το 
οποίο συνδέεται με ρο και μπορεί να 
προγραμματιστεί σε (για 
μαντέψτε) 0 ++ και 
3εεβπιόΙγ, που σημαίνει 
τεράστιες δυνατότητες 
στη δημιουργία παιχνιδιών. 
Επίσης η δοηγ, δίνει βιβλιο¬ 
θήκες που περιέχουν έτοιμα 
ερπίβε, Ιβχΐυτβε, και πολλά 
άλλα στοιχεία για να κατα¬ 
σκευάσει ο καθένας παιχνίδι 
για την κονσόλα της. Εκεί οφεί¬ 
λει και η εππυχία του ΡδΧ, στην 
υποστήριξη. 


Υποσύστημα ήχου: 

Σύστημα συμπίεσης ήχου ΑΟΡΟΜ, 24 δια¬ 
θέσιμα κανάλια. Μέγιστη ποιότητα 
εατηρίβά ήχου 44,1 Κόζ. 

Γραφικά: 

1Θ,7 εκατομμύρια χρώματα. Διαθέσιμες 
αναλύσεις: 25θχ224 - 740x480. 4.000 δια¬ 
θέσιμα ρίχβΙ ερτίίβε με μέγεθος 8x8 ρίχβίε. 
Η3Γάνν3Γβ εοΓθΙΙίη 9 , 380.000 πολύγωνα 
ανά δευτερόλεπτο. 

Μνήμη: 

Βασική μνήμη 2ΜΒ, Υίάβο τεπι 1ΜΒ, 
δουηά Γ3ηι 512Κ, οά-Γοτη όυίίβτ 32Ι<, 00- 
ΡΟΜ 2χ. Οπως είδατε, τα χαρακτηριστικά 
του ΡδΧ είναι σίγουρα αξιόλογα. Πάντως 
η αλήθεια είναι πως όταν το δεις να δου¬ 


Μια δεύτερη γνώμη: 
ΡΙβγεΙβΙΙοη 

Οταν εμφανίστηκαν οι πρώτες 32μπιτες 
κονσόλες κανείς δεν μπορούσε να μαντέ¬ 
ψει την εππυχία που θα γνώριζαν κάποιες 
από αυτές. Με σκεππκισμό ανημετωπί- 
στηκε και η άφιξη του Ρΐ3γεΐ3ΐίοη σε αυτή 
την αγορά. Αυτή την εποχή γιορτάζονται 
άτυπα τα δυο χρόνια του Ρΐ3γε<3ΐίοη στην 
Ελλάδα και η πορεία του είναι ενδεικτική 
της ανάγκης του κόσμου για ποιοτικό παι¬ 
χνίδι. Γράφοντας λίγα λάγια για το 
Ρΐ3γεΐ3ΐίοη θα έπρεπε κατ' αρχήν να ανα¬ 
φέρουμε όπ παρ’ όλο που τεχνικά είναι 
λίγο κατώτερο από πς άλλες κονσόλες, 



ΓΙίΙΗ 













ο σφετεριστής: 

ΝΙη(θη(1ο 64 

Η καλύτερη κονσόλα της χρονιάς ισχυρί¬ 
ζεται η ΝίηΙβηόο. Σίγουρα πρόκειται για 
την πιο Ιιΐ-Ιβοό κονσόλα που υπάρχει. Η 
ΝίηΙθηάο, βλέποντας πως χάνει συνεχώς 
έδαφος, αποφάσισε να κυκλοφορήσει 
στην αγορά την πρώτη 64011 κονσόλα. Δεν 
διαθέτει οά-Γοπι (έχει οαιΐΓίάςβ & 6400), 
πράγμα που σημαίνει ταχύτητα, μείωση 
της πειρατείας αλλά και μεγαλύτερο 
κόστος παιχνιδιών (θεωρητικά). Το μηχά¬ 
νημα έχει βασιστεί καθαρά σε ΡΙδΟ 
τεχνολογία, και πραγματικά τα χαρακτη- 
ρισπκά του, είναι το λιγότερο εντυπωσια¬ 
κά. 

ΟΡΙΙ: 64όίΙ 0130 με συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας 93.75Μηζ (Ισχύς 125 Μίρε). Σημειω- 
τέον, ο επεξεργαστής διαθέτει 64όίΐ άείε 
ρείη αλλά και 64μπιτους καταχωρητές 

(ΓΘ9ί8<ΘΓ3). 

Υποσύστημα 30 γραφικών: 

64όί1 0Ι8Ο “0θ3ΐί(γ ΙπιπίθΓείοη” γραφι¬ 
κός συνεπεξεργαστής στα 62.5 Μάζ, 
(Ισχύς ΙΟΟ-ι- ΜίΙορε), οηΡοβΓά 
ΓβηάβΓίης επεξεργαστής για τον έλεγχο 
των ΙβχΙυΓβε, βηΙί-βΙίθεΙηρ, ζ-όυίίβΓίηρ. 
Δυνατότητες για ΓββΙ Ιίητιβ: εΡβάιηρ, 

ζ-όυίίθΓίης, ρβΓδρβοΙΙνβ 
ΟΟΓΓβΟΐ ΙβχΙυΓβ πΐ3ρ- 
ρίης, (Γί-Ιίηβ3Γ πιίρ 






/ 


πΐ3ρρίη9, 3η1ί-3ΐί3- 
δίη 9 , και 256 δια¬ 
βαθμίσεις διαφά¬ 
νειας (ΑΙράε οίΐ3- 
ηηβΙδ). 

Γενικά, το Ν64 
μπορεί να ελέγ¬ 
χει 160.000 πο¬ 
λύγωνα το δευ- / 

τερόλεπτο με ό¬ 
λες τις δυνατότη- 
τές του ενεργές. 

Υποσύστημα ήχου: 

νν3νθΐ301θ εγπίάβδίδ, 16όΐ1 ήχος με ποιό¬ 
τητα 48 Κάζ, ΙΟΟρεπι κανάλια για ειδικά 
εφέ. 

Γραφικά: 

256x224 (Ιονν ΓθδοΙυΙίοη), 640x480 (ίιί9ΐι 
Γθδοΐυΐίοη), 21όί1 χρώμα. 

Μνήμη: 

4ΜΒ 03πι, διαθέτει επίσης ΟΟΑΜ Γ3πιόυδ 
που επιτρέπει (θεωρητικά) διαμεταγωγή 
δεδομένων μέχρι και 562,5 ΜΒ ανά δευτε¬ 
ρόλεπτο. 

Αν δεν εντυπωσιαστήκατε ακόμα τότε 
μάλλον δεν πρόκειται να σας εντυπωσιά¬ 
σει τίποτε. Μόνο οι επεξεργαστές του 
σπέρνουν τον τρόμο στις άλλες κονσό¬ 


λες. Παρ’ όλα αυτά, το Ν64 δεν έχει “πιά- 
σεΓ ακόμα στην αγορά, κυρίακ; λόγω των 
λιγοστών τίτλων που διατίθενται για αυτό. 
Ομως, όπως πάντα συμβαίνει, ο χρόνος 
θα αποδειχτεί σημαντικός. Μπορεί να 
είναι ο μεγάλος σύμμαχος του Ν64 αλλά 
μπορεί και να αποδειχθεί εξίσου μοιραίος. 

Μια δεύτερη γνώμη: 
ΝΙηΤβηύο 64 


Υπολογιστές εναντίον 
κονσόλας ή ΡΟ ενα¬ 
ντίον Ν64; Το δεύ¬ 
τερο 


συστημάτων. -Το νν3νβΓ30θ 64 χρησιμο¬ 
ποιεί μόνο το 65% από την ισχύ του Ν64 
και παρ’ όλα αυτά παρουσιάζει ιλιγγκύ- 
δεις ταχύτητες με εκατομμύρια χρώματα 
και “βαριά” γραφικά! Μιλούν για δυνατό¬ 
τητα αποθήκευσης... -Το 6400 (ένα περι¬ 
φερειακό που θα κυκλοφορήσει μέσα 
στο 1998 για το Ν64), θα έρχεται με ένα 
επανεγγράψιμο μέσο -για την αποθήκευ¬ 
ση των δεδομένων- εξαιρετικά χαμηλού 
κόστους. Και το συνολικό κόστος γΓ 
αυτή τη διασκέδαση; -Ε, τώρα τι να 

πούμε. Την τελευταία φορά 
που κάνα με αναβάθμι¬ 
ση στο ΡΟ ακόμα 









εριύτημα θα ήταν 
μάλλον πιο σωστό, καθώς 
μόνο με ένα πανίσχυρο 
σύστημα τελευταίας γενιάς θα μπορούσε 
να συγκριθεί στα ίσα ένα σοβαρά 
οοΓπρυΙθΓ αξίας άνω των 400.000 δραχ¬ 
μών! Παρ’ όλα αυτά η μάχη παραμένει 
άνιση. Από τη μία έχουμε ένα σύστημα 
απόλυτα εξειδικευμένο (με μοναδικό 
στόχο να προσφέρει άφθονη διασκέδα¬ 
ση), ενώ στο αντίπαλο στρατόπεδο 
υπάρχει ένας “εισβολέας" που φιλοδοξεί 
να προσφέρει εκτός των άλλων ΚΑΙ δια¬ 
σκέδαση. Επιχειρώντας ωστόσο να 
κάνουμε μία γρήγορη και άμεση σύγκρι¬ 
ση έχουμε να παρατηρήσουμε τα εξής: 

Οι υπέρμαχοι των ΡΟ επικαλούνται την 
εκπληκηκή ταχύτητα των καινούριων 


τη θυμόμαστε καθώς αφήσαμε μία μεγά¬ 
λη “τρύπα” στην τσέπη ενώ απολαύσαμε 
και το προίπο “αόρατο” πορτοφόλι στην 
ιστορία! (Οσο για τις τιμές πολλών παι- 
χνιδιών του Ν64 έχουν πάρει τον κατή¬ 
φορο εδώ και αρκετές βδομάδες). Για 
υποστήριξη φυσικά δε γίνεται λόγος 
καθώς οι 32μπιτες κονσόλες μετρούν 
ήδη εκατοντάδες τίτλους (αν και οι 
περισσότεροι απ’ αυτούς είναι ελεγχό¬ 
μενης ποιότητας), ενώ το Ν64 που 
κυκλοφόρησε πιο πρόσφατα, παρουσιά¬ 
ζει κιόλας μία ευρύτατη λίστα ποιοτικών 
-στην πλειοψηφία τους- παιχνιδιών. 

Να σημειωθεί ότι οι εταιρείες δο<1νν3Γβ 
που υποστηρίζουν το Ν64 αυξάνονται με 
σταθερούς ρυθμούς. Κλείνοντας πρέπει 
να διευκρινίσουμε κάποια πράγματα. Αν 
και αυτού του είδους τα διλήμματα προ- 
καλούν αυτομάτως μικρής (ή μεγάλης) 
έκτασης τριβές, σκοπός μας δεν είναι να 
φανατίσουμε τους κατόχους 32μπιτων ή 
ΡΟ. Αντιθέτως αποφεύγουμε τις συγκρί¬ 
σεις, τις διαμάχες και τους καβγάδες 
γιατί οδηγούν σε αδιέξοδο. Ωστόσο, στο 
ΝίηΙθηάο νΥοΜά παρουσιάζουμε τις φοβε¬ 
ρές δυνατότητες ενός κορυφαίου συστή¬ 
ματος, επιτρέποντας στον καθένα να βγά¬ 
λει τα συμπεράσματά του. 

ΛΟΥΒΡΟΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 

Αρχισυντάκτης του Νίηίβηάο ΥΥοΓίά 
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Το αουτσάιντερ: 

$698 88ίυτη 

Μια κονσόλα που θεωρείται μάλλον αδι¬ 
κημένη. Αν και συγκεντρώνει πολύ καλά 
χαρακτηριστικά, φαίνεται πως στον 
δρόμο η δβςε κάπου τα χάλασε. Είναι 
περίεργο το γεγονός πως ενώ η τεχνολο¬ 
γία του είναι κορυφαία, τα παιχνίδια του 
μας πείθουν για το αντίθετο. Βασικός 
λόγος είναι ο δύσκολος προγραμματι¬ 
σμός του που δεν επιτρέπει στους 
προγραμματιστές να εκμεταλλευ¬ 
τούν με εύκολο τρόπο τα χαρα¬ 
κτηριστικά του. 

ΟΡυ: 

2 επεξεργαστές της 
ΗίΙεοΙιί, ο καθένας στα 
28Μ0Ζ με ισχύ 25 
Μίρε (έκαστος). 

Υπάρχει περιο¬ 
ρισμένη 
δυνατότητα 
πολυεπε- 
ξεργα- 
σίας (η 
μόνη 
κονσό¬ 
λα που 
το κάνει 
αυτό μέ¬ 
σω ίΐ3Γΰ- 
νν3Γβ). 

Υποσύστημα 
30 γραφικών: 

ΤβχΙυτβ Γη3ρρίη9, 200.000 9ουΓ3υά 
3ΐΐ3άίη9 (ανώτερο από ίΐ3ΐ 8ίΐ3άίη9) 
ίθχΐυτθ πΐ3ρρβά πολύγωνα ανά δευτερό¬ 
λεπτο ή 500.000 ίΐ3< 803άβά ΙθχΙυτβ 
σΐ3ρρβά πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο, 
512Κ 030ίΐθ ΠΊθητοτγ για αποθήκευση των 
(βχΐυτβε. 

Υποσύστημα ήχου: 

16όί< επεξεργαστής για τον ήχο της 
Υ3Γη3ό3,32 φωνές, ΡΜ σύνθεση, 16 κανά¬ 
λια, ψηφιακή μείξη ήχου, ποιότητα 
εεητιρίθά ήχου 44,1Κόζ. 

Γραφικά: 

Μέγιστη ανάλυση 704x480, (χαμηλότε¬ 
ρες: 352x224, 640x224), 32.000 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη από συνολικά 
16,7 εκατομμύρια. 

Μνήμη: 

2ΜΒ βασική μνήμη, 1,5 νίάβο Γ3ηη, 540Κ 
εουηά γ3πι, 512Ι< οά-τοπι 030ίΐ8 πίθπιοΓν, 
οά-ΓΟπι με ταχύτητα διαμεταγωγής 150Κ 
ρβΓ 8βοοηά. 

Εντυπωσιακά τα χαρακτηριστικά της. 
Είναι φανερό πως η δβ93 κατέβαλλε 
μεγάλες προσπάθειες για να σχεδιάσει 
και να κατασκευάσει αυτήν την κονσόλα. 


Σίγουρα η ζωή της δεν έχει τελειώσει 
αλλά τα πράγματα δείχνουν δύσκολα για 
αυτήν. 


Μια δεύτερη γνώμη: 
δβ98 δ8(υπι 


Ρο εναντίον δβΐυτη; Αυτό μου θυμίζει ένα 
γεγονός στον Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο όταν 
οι άμοιροι 


οι Πολωνοί προσπάθησαν να ανακόψουν 
πς τεθωρακισμένες Μεραρχίες των Γερ¬ 
μανών, χρησιμοποιώντας το ιππικό τους. 
Δεν πρόκειται να εκθειάσω τις δυνατότη¬ 
τες του δείυΓπ. Πρόκειται για ένα σύστη¬ 
μα το οποίο δεν χρήζει συστάσεων όπως 
βέβαια και τα παιχνίδια του. Ας μη γελιό¬ 
μαστε. Το δεΙυπι είναι μία άβάίοείβά κον¬ 
σόλα με ΕΝΑ και μοναδικό σκοπό. Να τρέ¬ 
χει παιχνίδια. Μάλλον, να τρέχει ΠΟΛΥ 
ΓΡΗΓΟΡΑ τα παιχνίδια και ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ 
και ΧΩΡΙΣ προβλήματα ασυμβατότητας 
και χωρίς να απαπεί ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ και... 
και., και... 

Παράλληλα, παρέχει τη δυνατότητα χρή¬ 
σης νΙάθο-00 όπως και ευάΙο, αναδει- 
κνύοντας έτσι το μεγαλείο του και την 
υπεροχή του απέναντι σ' οποιοδήποτε 
ΡΟ. Οι συνάδελφοι αρχισυντάκτες θα 
σπεύσουν -ο καθένας με τον τρόπο του- 
να σας πείσουν ότι έχουν δίκιο και ότι η 
εκάστοτε κονσόλα ή το ΡΟ αποτελεί την 
καλύτερη προσφερόμενη λύση. Η αλή¬ 


θεια όμακ; είναι περίπου στη μέση. Κανείς 
δεν αμφισβήτησε τις δυνατόττττες ενός 
ΡΟ. Ούτε επίσης τη χρησιμότητά του. Το 
θέμα είναι πως το ΡΟ είναι επαγγελματικό 
εργαλείο και έτσι πρέπει να αντιμετωπίζε¬ 
ται. Το ότι παίζει ΚΑΙ παιχνίδια απλά απο- 
δεικνύει την πολυσχιδία των δυνατοτήτων 
του, πληρώνοντας όμως το αντίστοιχο 
τίμημα. 

ΤΙΜΗΜΑ λοιπόν κύριοι. Αυτό που καλεί¬ 
στε να πληρώσετε σε τακτά χρονικά δια¬ 
στήματα για να αναβαθμίσετε ή και να 
αλλάξετε το ΡΟ σας. Αν λοιπόν είστε δια¬ 
τεθειμένοι να πληρώ¬ 
σετε το 
ποσό των 
700.000 
δρχ. (αγο- 
ράζο ντας 
ένα ΑΞΙΟ- 
ΠΡΕΠΕ- 
Σ Τ Α Τ Ο 
σύστημα) 
για να τρέ¬ 
χετε καλύ¬ 
τερα τα παι¬ 
χνίδια των 
10-15.000 
δρχ., τότε απο¬ 
ρώ γισπ' εξακο¬ 
λουθείτε να δια¬ 
βάζετε αυτό το 
άρθρο. 

Τουλάχιστον από 
όσο γνωρίζω, ΚΑ¬ 
ΝΕΝΑ παιχνίδι για 
ΒΑΤυΡΝ δεν απαιτεί 
να το αναβαθμίσετε 
ώστε να τρέξει αξιοπρε- 
πώς ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ παι¬ 
χνίδι. Ας αφήσουμε λοιπόν κατά μέρος τις 
παραμύθες και τους προβληματισμούς 
ΡΟ ή δείυτη και ας αντικρίσουμε κατάμα¬ 
τα την αλήθεια. ΟΛΟΙ ξεκινήσαμε χρησι¬ 
μοποιώντας κάποιο ΡΟ, ΟΛΟΙ αγαπήσαμε 
τον πρώτο μας υπολογιστή και ΟΛΟΙ τον 
χρησιμοποιούμε στη δουλειά μας. Το ΡΟ 
μας έδειξε το δρόμο για τα πρώτα παιχνί¬ 
δια και αυτόν ΕΠΙΛΕΞΑΜΕ. Απλά, το 
δυσβάσταχτο οικονομικό του κόστος και 
οι τεράστιες δυνατότητες του δαίυτη απο- 
τέλεσαν δυο σημανηκά κριτήρια για την 
επιλογή του δεύτερου και κάπως έτσι το 
ΟΛΟΙ έγινε ΕΜΕΙΣ και κάποιοι ΑΛΛΟΙ... 

Αν αντιμετωπίζετε τη μελλοντική απόκτη¬ 
ση μίας κονσόλας ως έξυπνη αγορά, τότε 
σας πληροφορώ ότι η αγορά ενός δείυτη 
είναι έξυπνη ΕΠΕΝΔΥΣΗ. 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 

Αρχισυντάκτης του δβ93 Ροννβτ 







να επιβληθεί στους 



Ο μεγάλος αντίπαλος: 

ΡΟ 

Και επιτέλους στα λημέρια μας. Το ΡΟ 
που παρουσιάζουμε είναι μια ισχυρότατη 
παιχνιδομηχανή (και σε αντίθεση με τις 
κονσόλες κάνει και άλλες δουλειές) που 
σίγουρα εάν το δείτε εν δράση θα κατα¬ 
λάβετε την τεράσπα δύναμη που διαθέ¬ 
τει. 

ΟΡυ: ΙηίβΙ ΡβηΙίυπι 233ΜΜΧ με επι¬ 
τάχυνση ητιυΚίπιβάίε εφαρμογών (ισχύς 
περίπου 218 Μίρε), μαθηματικός συνεπε- 
ξεργαστής για την εκτέλεση πράξεων 
κινητής υποδιαστολής με ισχύ 41 Μίρε. 
Υποσύστημα 30 γραφικών: 2 επεξεργα¬ 
στές της 30/ΡΧ νοοάοο Ρυεό, 4ΜΒ ΕΟΟ 
Ρεπά (2ΜΒ ΙβχΙυΓβ ηιβπΐ0Γν-ι-2ΜΒ ζ-όυίίβΓ 
ΓηβσιοΓγ), Ιΐ3Γάνιΐ3Γθ χαρακτηριστικά: 
ΑΙρόε όίβηάίης, ΟβρΙΙι ουβίης, ίΐ3ΐ & 
9ουΓ3υά σκίαση, ΡβΓερβοΙίνβ οοπβοΐίοη 
(διόρθωση προοπτικής), ΒΝίηβ3Γ & 
ΙπΙίηθ3Γ ΙθχΙυΓβ ίίΙΙθηης, Μίρ-πιερρίης, ζ- 
όυΚβηης, ΕηνίΓοηπτβηΙ Μερρίης, Αηίί- 
ΑΙίεείης εηά ΒΙβηόίης, και πολλά άλλα 
ακόμα αλλά για να μην κάνω τις κονσόλες 
να ντρέπονται θα σταματήσω εδώ. 
Υποσύστημα 20 γραφικών: 4ΜΒ ΕΟΟ 
Ρ3Γη, επεξεργαστής ΑΤ30 ΑΙΙίεηοβ, 
Μέγιστο χρωματικό ^θος 24όί1, Μέγιστη 
ανάλυση 1600χ1200, μέγιστη 
ανάλυση/μέγιστο βάθος χρώματος: 
1280χ1024-24Ρί1. Δυνατότητα σύνδεσης 
με δ-νίόβο, ΡΡ ουί (οοΓπροείίβ νίάβο ουί), 
δΙβΓΘΟ 9Ι355Θ3 ΟΟηΠΘΟίΟΓ, ΥΜΙ ΟΟηηβΟΐΟΓ. 

Υποσύστημα ήχου: 8ουηόόΐ3δΐΘΓ ΑίΛ/Ε 
64, ννενθΙβόΙθ δγηΐόβδίδ, ποιότητα 
δεητρίβά ήχου 44Κ(ιζ. 64 δίβιβο κανάλια. 
Μνήμη: 32ΜΒ ΟΙΜΜ Ρεπι με υποστήριξη 
03006 512 ηΐθπιΟΓγ, 32Κ ΟΡΙΙ 030ΐιβ, οό- 
Γ0Π1 24χ με 256Κ 030όβ αιβιτιΟΓγ. 

Είναι φανερό ποκ; το ΡΟ διαθέτει εκπλη¬ 
κτικά χαρακτηριστικά που θα έκαναν και 
τον πιο συντηρητικό χρήστη να συγκινη- 
θεί! Πραγματικά όταν το είδαμε να δου¬ 
λεύει, δύσκολα ξεπεράσαμε το σοκ. Ενα 
μηχάνημα πραγματικά απόλυτο. 

ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ 

Σύγκριση γραφικών χαρακτηρισπκών: 

Ηρθε λοιπόν η στιγμή της σύγκρισης. 
Ξεκινώντας από τα γραφικά βλέπουμε 
πως το δεΙυΓΠ είναι το πιο φτωχό στο 
θέμα αυτό. Αν και σε κάποια σημεία δεί¬ 
χνει να τα καταφέρνει καλά, αν το δείτε να 
εργάζεται κάτω από απαιτητικές συνθή¬ 
κες θα απογοητευτείτε. Οσα παιχνίδια 
χρησιμοποιούν 30 γραφικά είτε είναι 
αργά είτε σε πολύ χαμηλή ανάλυση (ΟυΚβ 
ΝυΚθπι 30, ΟυαΚθ, Ρβδίάβηΐ ΕνίΙ, κ.λ.π). 
Αρα το μηχάνημα δύσκολα θα μπορέσει 


Τα λιγοστά του χρώματα δεν το βοηθούν 
και παρ’ όλη την υπολογιστική το ισχύ δεν 
τα καταφέρνει να εντυπωσιάσει. 
Βαθμολογία: 75% 

Το δοηγ Ρΐ3γδΐ3ΐίοη από την άλλη πλευρά 
τα καταφέρνει καλύτερα. Η σωστή του 
σχεδίαση το κάνει να συναγωνίζεται το 
ΡΟ, αλλά δεν το ξεπερνάει. Διαθέτει μια 
σχετικά μεγάλη ισχύ, αλλά δύσκολα θα 
έχετε γρήγορα παιχνίδια σε αξιοπρεπή 
ανάλυση. Σε χαμηλή ανάλυση τα 30 γρα¬ 
φικά κινούνται γρήγορα αλλά στο ΡΟ 
έχετε μεγαλύτερη ισχύ και μάλιστα με 
μεγάλη (για να μην πω αχανή) διαφορά. 
Πάντως υπάρχουν κάποιοι τίτλοι στο ΡδΧ 
που είναι αξιοπρεπέστατοι. 

Βαθμολογία: 82% 

Το Ν64, που διαθέτει την πιο “σοφιστικέ” 
σχεδίαση, είναι και το μόνο που μπορεί να 
συναγωνιστεί στα ίσια το ΡΟ. 

Διαθέτει δυνατότητα απεικόνισης υψηλής 
ανάλυσης και τα 30 γραφικά κινούνται σε 
γρήγορες ταχύτητες. Ομως το έντονο 
Γβ3ΐ-1ίΓηθ 3η1ί3ΐί3δίη9 σε συνδυασμό με το 
ΡίΙίη63Γ & ΐΓίΙίηθ3Γ ΙίΙΙβΓίηρ που είναι υπερ¬ 
βολικά αυξημένο, δίνει μια εικόνα φλου- 
ταρισμένη και ελαφρά θολή. Πάντως είναι 
σίγουρα η πιο δυνατή κονσόλα της αγο¬ 
ράς. Βαθμολογία: 89% 

Το ΡΟ είναι αναμφισβήτητα ο αρχηγός 
στα γραφικά, και σε ποιότητα αλλά και σε 
ταχύτητα. Με τους 2 επεξεργαστές για 
30 της 30/ΡΧ σε συνδυασμό με τον τρίτο 
επεξεργαστή της ΑΙΙίαηοβ για τα 20 γρα¬ 
φικά, θα κάνει πολλούς κατόχους 93^16 
οοπδοΐβδ να κλαίνε με μαύρο δάκρυ (εδώ 
έκανε εμάς να φτάσουμε στα πρόθυρα 
της αυτοκτονίας). Σκεφτείτε μόνο πως το 
ΡθΓΠΐυΐ3 1 της Ρδγ 9 ηοδίδ έτρεχε σε ανά¬ 
λυση 640χ480 με 16όί( χρώμα και ήταν 
κατά πολύ ταχύτερο από την έκδοση του 
Ρΐ3νδΐ3ΐίοη που τρέχει σχεδόν στη μισή 
ανάλυση. Και ας μην μι^^σουμε για τη 
διαφορά στα γραφικά καλύτερα. 
Βαθμολογία: 100% 


Σύγκριση ηχηπκών δυνατοτήτων: 

Εδώ τα πράγματα περιπλέκο¬ 
νται καθώς και τα.τέόσερα 
συστήματα διαθέτουν σχεδόν 
όμοια χαρακτηριστικά. Τό 
δαίυτη διαθέτει Ιβίιίΐ ήχο αλλά 
η σύνθεση είναι ΡΜ (ΡΓθςυβηογ 
ητιοάυΐεΐίοη) που δεν μπορεί να 
συγκριθεί με τον ννενβίεόΐβ 
ήχο. Σε δ3πιρΙίη9 τα πάει καλύ¬ 
τερα αφού διαθέτει ποιότητα 
οά, όπως και όλα τα υπόλοιπα 
συστήματα. Πάντως όσο ο ήχος 
παίζει από το οά, η ποιόπττα σε όλα τα 
συστήματα είναι η ίδια. Βαθμολογία: 
86 % 

Το ΡδΧ δεν διαθέτει αξιόλογα χαρακτη¬ 
ριστικά στον ήχο αλλά έτσι κι αλλιοίκ; όλοι 
οι τίτλοι του παίζουν από το οό-Γοηι οπότε 
δεν υπάρχει πρόβλημα. Πάντως οι λίγες 
του δυνατότητες είναι σίγουρα μια έλλει- 
■ψη αφού εφ’ όσον παίζει ήχος από το οά, 
σημαίνει πόας ο χώρος στο δισκάκι για τον 
κώδικα του παιχνιδιού μειώνεται δραματι¬ 
κά. Ευτυχώς τουλάχιστον που υπάρχει 
συμπίεση στον ήχο και το πρόβλημα δεν 
γίνεται ιδιαίτερα έντονο. 

Βαθμολογία: 87% 

Οι ηχητικές δυνατόττττες του Ν64 είναι 
σίγουρα εντυπωσιακές. 100 κανάλια για 
ήχο και ειδικά εφέ (περισσότερα από το 
ΡΟ), ννανθΙαόΙβ δγπίάβδΐδ (απαραίτητο 
αφού δεν διαθέτει οά-ΓΟτη) και 16όίΙ ήχος 
το κάνουν σε μερικά σημεία ανώτερα από 
το ΡΟ. Πάντως η έλλειψη οό-τοπι είναι 
φανερή αφού χωρίς αυτό δεν πρόκειται 
να ακούσετε μουσική με ρεαλιστική από¬ 
δοση, όσο καλά και αν είναι τα δείγματα 
ήχου που διαθέτει για το ηηίόί του. θα 
έπαιρνε μεγαλύτερη βαθμολογία αλλά η 
έλλειψη οά-Γθπι τα έκανε να χάσει μερι¬ 
κούς πόντους. Βαθμολογία: 92% 

Η δουηάόΐ3δΙθΓ ΑννΕ64 είναι μια καταπλη¬ 
κτική κάρτα, που αν και δεν μπορεί να 
κάνει δ3ΐηρΙίη9 στα 48Κόζ όπως το Ν64 (η 
διαφορά από τα 44,1 στα 48Κίιζ είναι σχε¬ 
δόν ανεπαίσθητη) διαθέτει τα καλύτερα 
δείγματα ήχου για πιίάί και μάλιστα μπο¬ 
ρείτε να τα αλλάξετε, ώστε να διαφορο¬ 
ποιηθεί η απόδοσή της. Φυσικά κάθε ΡΟ 
έρχεται με δΙεηάβΓό οά-Γοτη τουλάχιστον 
12απλής ταχύτητας, οπότε υπάρχει και 
δυνατότητα μουσικής από οά. 

Σίγουρα το καλύτερο υποσύστημα ήχου. 
Βαθμολογία: 95% 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΚΑΙ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ 

Ενα σημείο που οι κονσόλες είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ευαίσθητες. Να σημειωθεί πακ; πολλά 
περιφερειακά για κονσόλες δεν υπάρχουν 
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στην ελληνική αγορά και πρέπει να 
παραγγελθούν από το εξωτερικό σε αντί¬ 
θεση με τα ΡΟ που σχεδόν ότι μπορείτε 
να φανταστείτε θα το βρείτε στην Ελλάδα 
και μάλιστα ετοιμοπαράδοτο. 

Ξεκινώντας με το θέμα της επέκτασης και 
συγκεκριμένα από το δείυπι να σημειώ¬ 
σουμε παις ήταν η μόνη κονσόλα που 
μπορούσε να συνδεθεί στο ΙηΙβΓΠθΙ μέσω 
όί3ΐ-υρ σύνδεσης (με το ΝβΙ-ΙίηΚ). Πάντως 
αυτό το θέμα ι^αν μια πονεμένη ιστορία 
και δεν πέτυχε τελικά. Ενα σημανηκό 
σημείο για το δβΙυΓΠ είναι πως δεν χρειά¬ 
ζεστε 03ΓΐΓίό9β8 για δβνθ αφού αυτή η λει¬ 
τουργία είναι ενσωματωμένη. Υπάρχει 
βέβαια και η δυνατότητα να αγοράσετε 
επιπλέον μνήμη για να επεκτείνετε τις 
δυνατότητες εβνε. Τα περιφερειακά που 
μπορεί να δεχτεί είναι τα εξής: Αναλογικό 
χειριστήριο, χειριστήριο για Γβοίης 93πιβδ 
με πετάλια, Ο-ρβό, ϋηΚ οβΡΙθ, ποντίκι, 
πληκτρολόγιο, ΡΡίΙ βόδρίθΓ, 5-νίόβο 
303ρΙθΓ, ΜυΙΙίΐ3ρ υηϋ, ΜΡΕ(3 όθοοόβτ. Οχι 
και άσχημα, αλλά σίγουρα αν αγοράσετε 
όλα αυτά τα περιφερειακά, τότε το 
κόστος ανεβαίνει κατακόρυφα. 

Το Ρΐ3γδί3ΐίοη από την άλλη πλευρά δέχε¬ 
ται 03ΐ1πά9βδ μνήμης για να κάνετε δ3νβ 
στα παιχνίδια σας, ένα περιφερειακό με 
το όνομα “ΑοΙίοη τβρίεγ” το οποίο χρησι¬ 
μεύει στο να κάνετε ά3Γάνν3Γβ οάβ3ΐ στα 
παιχνίδια, και κάποια άλλα ακόμα που 
είναι τα εξής: Χειριστήρια (αναλογικά, 
ρ3άδ, και γενικά ότι μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε), ΜυΙΙί-ί3ρ, ποντίκι, ΕυΓΟ Αν/ΡΡίΙ 
οοηηβοίΟΓ, ϋηΚ 03άΙβ. Σίγουρα είναι αρκε¬ 
τά. Είναι φανερή η έλλειψη και σπς δύο 
κονσόλες κάποιου αποθηκευτικού μέσου. 
Και δεν εννοώ ητιβητιοΓγ 03ΓΐίΓά9βδ αλλά 
για κανονική αποθήκευση σαν αυτήν που 
διαθέτει το Ν64. Ας τα πάρουμε ένα- 
ένα: Υπάρχει κατ' αρχήν το γνωστό 
ΓυπιάΙβ ρ3ΐ< το οποίο συνδέετε στο χειρι¬ 
στήριο και σε περίπτωση που σας χτυπά¬ 
νε, σας πυροβολούνε, τρακάρετε κ.λ,π. 
τραντάζεται και σας δίνει μια αίσθηση 
3Γ03άβ. Δεύτερον υπάρχει το 6400. Η 
συσκευή είναι ένας επαναγραφόμενος 
μαγνητοοπτικός δίσκος που έχει χωρητι¬ 
κότητα 64ΜΒ (χωρίς συμπίεση). Σε αυτόν 
μπορείτε να έχετε επιπλέον πίστες, έξτρα 
Ιβχΐυτθδ για κάποιο παιχνίδι, επιπλέον 
μουσική, και γενικά συμπεριφέρεται σαν 
ένας μικρός σκληρός δίσκος που μπορεί¬ 
τε να φυλάτε τα δεδομένα σας. Σύμφωνα 
με την Νίηίβηάο (το 6400 υπάρχει μόνο 
στην Ιαπωνία) θα δίνεται μαζί με πιοάβπι 
για να κάνετε άοννηΙθ3ά από το Ιηίβτπθί τα 
αρχεία για να προσθέσετε στα παιχνίδια 
τα στοιχεία που λέγαμε παραπάνω. 
Πάντως είναι άγνωστη και η τιμή του αλλά 
και αν τελικά θα είναι η συσκευή που η 
Νίηίβηάο ισχυρίζεται πως θα είναι. Αλλα 
περιφερειακά προς το παρόν δεν υπάρ¬ 
χουν (εκτός από κάποια διαφορετικά χει¬ 
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ριστήρια) αλλά υποτίθεται πως θα βγουν 
στο μέλλον. Το ΡΟ τώρα απλά διαθέτει ότι 
περιφερειακό θέλετε. Από πτοάβητι, κάρ¬ 
τες νίάβο, μέχρι ειδικές κάρτες που συν¬ 
δέονται με ιατρικές συσκευές. Μπορείτε 
να προσθέσετε σκληρούς δίσκους, κάρ¬ 
τες ήχου και γενικά ότι θέλει η ψυχή σας. 
' Ετσι το κόστος ενός ΡΟ κανονίζεται από 
εσάς και δεν παίρνετε μια συσκευή που 
δεν μπορείτε να επέμβετε στο ίΐ3Γάνν3Γβ 
όπακ; εσείς θέλετε και ανάλογα με τις 
ανάγκες σας, και φυσικά ρυθμίζοντας 
έτσι το κόστος όπως σας βολεύει. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Κατ' αρχήν να αναφέρουμε τις τιμές: 
δβ93 δείυτη - περίπου 55.000 δρχ. δοηγ 
Ρΐ3γδΐ3ΐίοη - περίπου: 60.0000 δρχ. 
Νίηίβηάο 64 - περίπου: 60.000 δρχ. Το ΡΟ 
που είχαμε στη διάθεσή μας: 729.000 

Αγχωθήκατε; Μείνατε με ανοιχτό το 
στόμα με τη διαφορά τιμής; Ας εξηγήσου¬ 
με λίγο τα πράγματα. Κατ’ αρχήν το 
σύστημα που είχαμε διέθετε τα εξής: ΙηίβΙ 
ΡβηίίυΓη 233ΜΜΧ, 32ΜΒ Ββπι ΟΙΜΜ, 
δνΟΑ ΗβΓουΙβδ δίίη9Γ3γ 128/30, Ηβτά 
άίδΚ 3,60Β υΐίΓ3 ΟΜΑ, 17” οοΙοτ πιοηίίοτ, 
40νν3ίί ηχεία με δυόννοοίβτ και ίυΙΙ ίοννβτ 
κουτί ΑΤΧ. Συνεποίκ; όλα αυτά κοστίζουν. 
Ομακ; ουσιαστικά τα φοβερά αποτελέ¬ 
σματα στα παιχνίδια τα είχαμε λόγω της 
κάρτας γραφικών που είχε τα δύο οίιίρ 
της 30/ΡΧ. Και ουσιαστικά, για να απο¬ 
λαύσετε όλα αυτά τα θαυμαστά, μπορείτε 
να τα έχετε με πολύ μικρότερο κόστος 
(περίπου 300.000-350.000 δρ)0· Πάλι το 
κόστος δεν συγκρίνεται με τις κονσόλες, 
γι’ αυτό και η επιλογή είναι θέμα προτε¬ 
ραιοτήτων. Αν σκέφτεστε τη λύση “παίρ¬ 
νω ένα ρο για να δουλεύω και μια κονσό¬ 
λα για να παίζω" είναι λάθος. Ουσιαστικά 
για ένα ΡΟ θα δώσετε τουλάχιστον 
250.000-300.000 δρχ. Αρα δίνοντας ένα 
ποσόν περίπου στο κόστος της κονσόλας, 
αγοράζετε μια κάρτα με το οίιίρ Υοοάοο 
Βυδίι της 30/ΡΧ και έχετε την ποιότητα 
παιχνιδιών που είχαμε και εμείς. Αν όμως 
δεν θέλετε να κάνετε άλλη δουλειά εκτός 
από το να παίζετε 93ηΓΐβδ τότε η κονσόλα 
μάλλον είναι η καλύτερη λύση. Εδώ να 
ξεκαθαρίσω κάτι. Οσα περιφερειακά και 
αν βγουν για τις κονσόλες, δεν πρόκειται 
ποτέ να φτάσουν την πολύπλευρη προ¬ 
σωπικότητα των ΡΟ. Είναι παιχνιδομηχα- 
νές και τίποτε άλλο. Με το ΡΟ μπορείτε να 
μπείτε στο Ιηΐβτηβΐ, να γράψετε κείμενα, 
να κάνετε επεξεργασία εικόνας, μοντάζ, 
3ηίπΐ3ΐίοη, να προγραμμαπ'στε, να εκπαι¬ 
δευτείτε (με διάφορα εκπαιδευτικά πακέ¬ 
τα που υπάρχουν) και γενικά η λίστα δεν 
έχει τελειωμό. Φανταστείτε πακ; ακόμα 
και αν θέλετε να μπείτε στο ΙηΙβτηβΙ για να 
μάθετε πληροφορίες για κάποιο νέο παι¬ 


χνίδι ή για κάποια Ιίρδ, θα χρειαστείτε 
κάποιο ΡΟ αφού δεν γίνεται αυτό με 
καμία κονσόλα. Και τέλος τα παιχνίδια 
των ΡΟ είναι πολύ φθηνότερα από αυτά 
για τις κονσόλες, χώρια που παίρνετε και 
δώρο μερικά (3-4 τίτλους συνήθιϋς μαζί 
με το μηχάνημα). Αρα το θέμα του 
κόστους μια κονσόλας τελικά είναι υπο¬ 
κειμενικό. Οπακ; είπα και πριν, πρέπει ο 
υποψήφιος αγοραστής να ζυγίσει τις ανά¬ 
γκες του και να αποφασίσει. Κλείνοντας 
λοιπόν να επισημάνω πως ο σκοπός 
αυτού του άρθρου δεν ήταν να φανατίσει, 
αλλά να μας κάνει να συνειδητοποιήσου¬ 
με πως το κάθε μηχάνημα έχει πλεονεκτή¬ 
ματα και μειονεκτήματα. Αν πάντως σκέ¬ 
φτεστε να αγοράσετε κονσόλα σκεφτείτε 
το εξής: οι κονσόλες διαθέτουν μια τεχνο¬ 
λογία που δεν είναι και ότι πιο σύγχρονο. 
Φανταστείτε πως το ταχύτερο οά-τοπι 
τους είναι διπλής ταχύτητας! 


Η άποψη του αρχισυντάκτη 


Το ΙΙδΕΒ είναι βέβαια περιοδικό για ΡΟ. 
Πιστεύουμε όμως ότι σε αυτό το άρθρο 
έχουμε κάνει μια αντικειμενική σύγκριση 
ανάμεσα σπς 93πιβ-οοη8θΙβδ και στα ΡΟ. 
Αν και τελικά είναι μάλλον θέμα φιλοσο¬ 
φίας το τι θα επιλέξει κανείς, θα ολοκλη¬ 
ρώσουμε δίνοντάς σας μια μικρή περίλη¬ 
ψη των πλεονεκτημάτων και των μειονε¬ 
κτημάτων της κάθε λύσης. Ας πάρουμε 
μια-μια πς κονσόλες:Το Ν64 είναι πράγ¬ 
ματι πολύ εντυπωσιακό όσον αφορά τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του. Η ιστορία 
όμως έχει αποδείξει όη δεν φτάνει μόνο 
αυτό για να επιτύχει ένα μηχάνημα. Θέλε¬ 
τε παραδείγματα: δίηοΐβίτ Οι, Αοοτη 
ΑΓΟάίπιβάβδ, Αΐβτί ΤΤ, κλπ. Οι παλαιότεροι 
θα καταλάβουν... Είναι γεγονός όη κάποι¬ 
οι από τους τπλους του, οι οποίοι μπο¬ 
ρούσαν να συγκριθούν με αντίστοιχους 
σε ΡΟ Ιοτπιβΐ, ήταν εντυπωσιακοί. Το 
ζήτημα είναι όμως όπ ειδικά η συγκεκρι¬ 
μένη κονσόλα έχει δύο προβληματάκια 
όσον αφορά τους τίτλους της. Το πρώτο 
είναι όπ επειδή κυκλοφόρησε τελευταία 
από όλες τις άλλες, έχει όπως είναι φυσι¬ 
κό και τους λιγότερους τίτλους. Αλλά και 
ο ρυθμός παρουσίασης νέων τύλων είναι 
πολύ αργός. Το δεύτερο προβληματάκι 
έχει να κάνει με τη διαφορά των 
03Γίηά9βδ (στα οποία κυκλοφορούν τα 
παιχνίδια του Ν64) με τα ΟΟ-ΒΟΜ. Πολύ 
απλά, αρκετά παιχνίδια που θα βρείτε για 
ΡΟ αλλά και τις ά^ς δύο κονσόλες δεν 
πρόκειται ποτέ να κυκλοφορήσουν για 
Ν64, επειδή δεν χωράνε στα 03Γίπά9β5 
αλλά ούτε και στο οπτικό άπνβ που φυσι¬ 
κά ακόμη αναμένεται... Οπως αναφέρει 
και ο Νίκος Ζωγόπουλος, ο χρόνος θα 
δείξει ποια θα είναι η πορεία του. Θα 
θυμηθούμε όμούς και μια άλ/ύι θεωρία που 
αναπτύχθηκε στα μέσα της δεκαεπας του 
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80 στην αγορά των άοΓΠθ οοηηρυΙθΓδ: Ενα 
μηχάνημα για να πουλήσει πρέπει να έχει 
έναν αξιοπρεπή αριθμό τίτλων αλλά για 
να αποκτήσει έναν αξιοπρεπή αριθμό τίτ¬ 
λων θα πρέπει να πουλήσει! Θα καταφέ¬ 
ρει η ΝίηΙβηόο να σπάσει αυτό τον γόρδιο 
δεσμό και πόσους θα πείσει για αυτό; 

Το δβίυΓΠ τώρα είναι μια άλλη ιστορία. Το 
μηχάνημα είναι φανερό ότι σχεδιάστηκε 
για να υπάρχει η δυνατότητα εύκολης 
μετατροπής τίτλων από τα ΡΟ. Αν και 
κυκλοφόρησε πρώτο από τις άλλες 
κονσόλες, δεν κατάφερε να βρει την 
ανταπόκριση που περίμενε η 3ΕΟΑ. Τώρα 
εδώ θα μπορούσαμε να αναφέρουμε ότι η 
δΕΟΑ κατηγόρησε τη 8οηγ για διάς>ορες 
τεχνικές ΜβΓΚβΙίης που χρησιμοποίησε η 
τελευταία, αλλό τι τα θέλετε, ότι έγινε, 
έγινε. Είναι επίσης γεγονός όη έχει να 
παρουσιάσει μια πολύ πλούσια βιβλιο¬ 
θήκη από τίτλους αλλά δυστυχώς πολλοί 
από αυτούς είναι μέτριας ποιότητας. 
Φυσικά και πάλι υπάρχουν αρκετοί πολύ 
καλοί τίτλοι, περισσότεροι ας πούμε αυτή 
τη στιγμή από το Ν64. Επίσης πρέπει να 
αναγνωρίσουμε ότι η ποιότητα των τίτλων 
που κυκλοφορούν τελευταία έχει ανέβει 
κατακόρυφα. Α, να μην ξεχύσουμε και το 
ΝβΙϋηΙι. Τι είναι αυτό; Είναι ένα που 
επιτρέπει τη σύνδεση του δείυΓΠ με το 
ΙηΙθΓηβΙ. Πού 'ντο; Για να είμαι ειλικρινής 
προσωπικά έχω δει ένα κομμάτι, δηλαδή 
το περιφερειακό είναι έτοιμο. Το γιαπ δεν 
κυκλοφορεί είναι ένα άλλο ζήτημα. Τέλος 
πάντων, είναι γεγονός ότι η δΕΟΑ δεν 
μέτρησε την αγορά σωστά. Δείχνει 
διατεθειμένη να κάνει κάποιες σωστές 
κινήσεις αλλά μάλλον τα μεγάλα αφεντικά 
της έχουν αντιληφθεί ότι είναι πια αργά. 
Οχι, μην νομίζετε ότι η κονσόλα και οι 
κάτοχοί της θα εγκαταλειφθούν, το 
αντίθετο. Δείχνει τώρα να περνάει μια 
δεύτερη νεότητα! Απλά ξέρουν πια όη χο 
δεΙυΓΠ δεν θα αποκτήσει τα πρωτεία στην 
αγορά και έτσι θα ρίξουν το βάρος στη 
νέα κονσόλα τους που θα προσπαθήσουν 
να κυκλοφορήσουν πρώτα από τις άλλες 
εταιρείες. Το ΡίβγεΙεΙίοη τώρα είναι 
γεγονός ότι έχει κάνει τη μεγάλη έκπληξη. 
Η δοηγ, αν και πρωτάρα στον χώρο των 
παιχνιδομηχανών, έκανε όλες τις σωστές 
κινήσεις. Εδωσε τη δυνατότητα στους 
προγραμματιστές να εκμεταλλευτούν 
πλήρως τις δυνατότητες της κονσόλας 
και εξαγόρασε μια πολύ γνακπή εταιρεία 
δημιουργίας παιχνιδιών, την Ρδγςηοδίδ, 
αντισταθμίζοντας έτσι τη δική της έλλειψη 
εμπειρίας. Το αποτέλεσμα όλων αυτών 
των κινήσεων είναι ευδιάκριτο: Είναι 
πρώτη σε πωλήσεις και διαθέτει 
περισσοτέρους τίτλους από τις άλλες 
παιχνιδομηχανές. Επίσης η δοηγ 
αποφάσισε να “χτυπήσει” και με μια 
ακόμη κίνηση, το ΥβΓΟζβ. Οπως ήδη θα 
διαβάσατε, πρόκειται για ένα ειδικό 


μοντέλο του ΡΙεγδΙθΙίοη που επιτρέπει 
στον κάτοχό του να φτιάξει προγράμματα 
για την κονσόλα. Φυσικά εδώ υπάρχουν 
κάποιες ενστάσεις. Πρώτον, δεν μπορεί 
κάποιος με το ΥβΓΟζβ να φτιάξει ένα 
πλήρες πρόγραμμα καθώς περιορίζεται 
σε λίγα ΜΒ. Δεύτερον χρειάζεται και ένα 
ΡΟ (αχά!) για να γράψετε το πρόγραμμα. 
Τρίτον κοσπζει πολύ περισσότερο από 
ένα ΡΟ, ακόμη και από το “θηρίο" που 
παρουσιάζουμε στις σελίδες μας. Η 
κίνηση της δοηγ όμως είναι πολύ σωστή 
καθώς έτσι προσελκύει ακόμη περισ¬ 
σότερους προγραμματιστές και κάνει την 
αρχιτεκτονική του ΡΙεγδΙβΙίοη ακόμη πιο 
ανοικτή. Οπ δηλαδή συνέβαινε μόνο με τα 
ΡΟ. Φυσικά και η δοηγ δεν πάει πίσω όσον 
αφορά την κατασκευή μιας νέας 
κονσόλας. Προς το παρόν πάντως 
απολαμβάνει την επιτυχία του ΡΙεγείεΙίοη 
και συνεχίζει να ισχυροποιείται. Από την 
άλλη μεριά έχουμε τα ΡΟ. Πιστεύω κατ’ 
αρχάς ότι με το μοντέλο που στο άρθρο 
αυτό, δεν μπορεί κανείς να υποστηρίξει 
ότι τα ΡΟ υστερούν σε τεχνικά 
χαρακτηριστικά και δυνατότητες από τις 
κονσόλες όσον αφορά τα παιχνίδια. Εδώ 
βέβαια τίθεται και το μοναδικό 
μειονέκτημα των ΡΟ: το κόστος. Οπιος 
γράφουμε παραπάνω, το συγκεκριμένο 
ΡΟ είναι ίσακ; εξεζητημένο. Γιατί π.χ. η 
17" έγχρωμη οθόνη του κοστίζει από μόνη 
της γύρω στις 170.000 δραχμές. Γιατί η 
κάρτα γραφικών δεν είναι σχεδιασμένη 
μόνο για παιχνίδια αλλά και για νίάθο 
βάίΐίης (φανταστείτε ότι έχει ακόμη και 
έξοδο δ-νΗδ). Γιατί μόνο το σύστημα 
ηχείων-δυόννοοίβΓ-ενισχυτή κοσπζει όσο 
μια κονσόλα. Ενα σύστημα ΡΟ με πμή 
300.000 δρχ, θα έφτανε και θα περίσσευε 
για να ξεπεράσει μια κονσόλα, και αυτή 
την πμή πρέπει να έχετε υπ’ όψιν σας 
προτού ξεκινήσετε τη σύγκριση. Τι 
παραπάνω λοιπόν σας προσφέρει το ΡΟ; 
Πολύ μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών! Η 
δοηγ μιλάει για 330 τίτλους, ποιος μπορεί 
να καθίσει να μετρήσει στο ΡΟ; Η μέση 
τιμή των τίτλων για κονσόλες είναι 
περίπου 5.000 δρχ πιο ακριβή από την 
αντίστοιχη μέση τιμή των τίτλων για ΡΟ. 
Και μιλάμε για τους νέους τίτλους φυσικά. 
Οι παλιοί τίτλοι είναι προφανώς πολύ πιο 
φτηνοί. Η δοηγ πρόσφατα ξεκίνησε ένα 
πρόγραμμα διάθεσης των παλαιότερων 
τίτλων της σε μικρότερη πμή. Δεν νομίζω 
όμως να ξεκινήσει σύντομα και τις 
συλλογές παιχνιδιών, όπως θα βρίσκατε 
π.χ. στο ΡΟ συλλογή 10 πολύ καλών 
τίτλων, ενός έτους, στην τιμή ενός 
καινούριου παιχνιδιού. Σε οποιοδήπστε 
κατάστημα κι αν αγοράσετε ένα ΡΟ είναι 
σίγουρο όπ θα πάρετε κάποιους τίτλους 
δωρεάν. Πολλαπλασιάστε τον αριθμό 
τους επί 15.000 και προσθέστε τον στην 
πμή της κονσόλας που θα αγοράσετε! Αν 


ψάχνετε για είιβΓβννεΓβ τίτλους ίσως 
βρείτε πέντε-έξι στο ΡΙεγείεΙίοη και πέντε- 
έξι (χιλιάδες!) στο ΡΟ. Κι αν τα άθίποε 
έρχονται με το σταγονόμετρο για τα 
δβΙυΓΠ και ΡΙεγείεΙίοη (ουχί για Ν64) 
διάθεση και χρόνο πρέπει να έχετε να τα 
φορτώνετε στο ΡΟ σας! Μήπως θα 
θέλατε να παίζετε όταν στην τηλεόραση 
έχει την αγαπημένη σαπουνόπερα της 
οικογένειας; Το ΡΟ έχει τη δική του 
οθόνη, έστω 14" στο σύστημα των 
300.000. Οπως έχει και σκληρό δίσκο για 
να σώζετε όσα παιχνίδια τραβάει η ψυχή 
σας χωρίς να αγοράσετε επιπλέον τίποτε! 
Εντάξει, πρέπει να είμαστε ακριβοδίκαιοι, 
οι κονσόλες έχουν κι αυτές τα 
πλεονειαήματά τους. Δεν χρειάζεται να 
κάνετε επιπλέον ρυθμίσεις κάθε φορά 
που φορτώνετε ένα παιχνίδι, δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε για ασυμβα- 
τότητες και δεν πρέπει να κάνετε 
αναβαθμίσεις. Βάζετε το 00 ή το 
Οεάτίάςβ και παίζετε. Αλλά ακόμη και αν 
δεχτούμε ότι σε ένα διάστημα 4 ετών θα 
πρέπει να κάνετε σε ένα ΡΟ αναβαθμίσεις 
ισάξιες της αρχικής του αξίας, αντίστοιχα 
στο ίδιο διάστημα θα έχει εμφανιστεί μια 
νέα κονσόλα που θα παραγκωνίσει αυτήν 
την οποία κατέχετε. Αν θέλετε να τρέχετε 
τα νέα, φοβερότερα παιχνίδια θα πρέπει 
να ξαναγοράσετε μια άλ^ι κονσόλα. Αν 
όχι, κρατάτε την παλιά σας. Αντίστοιχα 
μπορείτε να κρατήσετε και το παλιό σας 
ΡΟ, χωρίς αναβαθμίσεις! Φανταστείτε δε 
όπ ακόμη δεν έχουμε αναφερθεί σε όλα 
τα υπόλοιπα πράγματα που μπορείτε να 
κάνετε με το ΡΟ αλλά όχι με την κονσόλα. 
Για να γλιτώσω χρόνο, μελάνι και τις 
υπόλοιπες σελίδες του περιοδικού, δεν 
θα το κάνω! Οπως επίσης δεν μπορώ να 
ανππαρατεθώ και στο ανώτερο επιχεί¬ 
ρημα υπέρ των κονσολών: ταιριάζουν 
λίγο-πολύ στο σαλόνι, πάνω από το νίάβο 
ή δίπλα στο στερεοφωνικό! Είναι πιο 
εύκολο να βγουν από τη θέση τους όταν 
έχετε επίσκεψη από μια φιλική παρέα ή 
όταν έχετε λίγο χρόνο στη διάθεσή σας 
πριν τη βραδινή έξοδο. Είναι τέλος 
πάντων πιο “παιχνιδιάρικες". Τέλος θα 
σας δώσουμε κι εμείς μια συμβουλή, 
ανπστοιχα με τον αγαπητό αρχισυντάκτη 
του ΡΙεγδίεΙίοη Μβςβζίηε: Αν για σας τα 
παιχνίδια είναι μια σοβαρή υπόθεση, η 
επιλογή είναι ΡΟ, αν απλά “παίζετε", 
έχετε τρεις επιλογές! 

Ευχαριστούμε το κατάστημα υπολο¬ 
γιστών ΠΛΑΙΣΙΟ, για την προσφορά του 
υπολογιστή ώστε να μπορέσουμε να 
ολοκληρώσουμε το άρθρο αυτό. 


Χρηστός Γληγόρης 
Αρχισυντάκτης 
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.1 χεδόν μετά 3 χρόνια από την 
Λ πρώτη παρονσίαση τον πρώ' 
τον ίΛΝ05 ΟΡ Ι,ΟΚΕ στρνς 
αδημονονντες β^τηβεβ ανό τηις επι¬ 
κράτεια, η Ιί^εχέΐνοοά επιστρέφει 
δνναμικά στον χώρο των ΗΡΟχ, δί- 
νοντάς μας το εξαιρετικό Ι,ΑΝΟδ 
ΟΡΙΟΗΕ: βυΑΚΟΙΑΝβ ΟΡ 
ΟΕ5ΤΙΝΥ. Τι περιμέναμε, και τι τε¬ 
λικά πήραμε από το δεντερο “επει¬ 
σόδιο ” τον πολν καλόν πρτδίον ηαι- 
χνιδιον; 


\Μβ$ΐΝ 00 (Ι- θα ήταν μια τεράστια βελτίωση σε 
σχέση με ταν προκάτσχά του. 

Τώρα, 3 χρονιά μετά, το ίΑΝΟδ ΟΡ ίΟΗΕ 2 -ή 
αλλιώς ίΒυΑΗΟΙΑΝδ ΟΡ ΟΕδΤΙΝΥ- έχει φτάσει 
στους Ιριολογιστές μας, και ισχυρίζεται άτι εί¬ 
ναι απολύτως έτοιμο άχι μάνα να τα βάλει με τα 
υπόλοιπα βΡ6$ που υπάρχουν ή που φαίνονται 
στον ορίζοντα (και είναι πάρα πολλά αυτά, πι- 
στέψτε με!), αλλά και να σας κάνει να το “ερω¬ 
τευτείτε”, αναγκάζοντας σας σχεδόν να εντρυ- 
φήσετε στις ενδότερες μυχές του ηαπιβρίΒν του. 

Μήπως σας βρίσκεται κανένας 
ΝIΝ^Α υπολογιστής: 


Στο πρώτο παιχνίδι ΙΑΝΟδ ΟΡ ίΟΚΕ, ήσασταν 
ένας εκ των τριών υπαρχόντων χαρακτήρων 
(ένας εκ των οποίων ήταν ο ίυΙΙιβΓ), και προ¬ 
σπαθούσατε να βοηθήσετε τον καλό βασιλιά 
βίεΙΐ3Γά του κάστρου ΟΙοάεΙοηβ. Οπως αργότε¬ 
ρο ανακαλύπτατε, υπευθυνος για όλα τα δεινά 
που είχαν πεσει στη χωρά ήταν η “μητέρα” σας 
$00(13. την οποία έπρεπε τελικά να αντιμετωπί¬ 
σετε. έτσι ώστε να επαναφερετε τηνειρηνη στο 
κάστρο αλλά και στη χωρά. 

Το πρώτο ίΟί ήταν ενα κλασικό -για την εποχή- 
ΒΡΟ, με ορκετα ενδιαφέροντα καινούρια στοι¬ 
χεία, το οποία το έφερναν αρκετά μπροστά από 
τα υπόλοιπα ΗΡΟ που προσπαθούσαν εκείνη την 
εποχή να κερδίσουν μερικά ΜΒ χώρου στον 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή σας (δεν συμπε¬ 
ριλαμβάνω σε αυτα τα βΡΕί τα παιχνίδια υΐ(ίπΐ3 
υηάετννοΓά, γιατί αυτα ήταν -και παραμένουν- 
πολύ μπροστά απο την εποχή τους). Το πρώτο 
“επεισόδιο” είχε πολύ καλά γραφικά, μια σχετι¬ 
κά καλή και λεπτομερή μηχανή βΡ6 (με όχι και 
τόσα πολλά στατιστικά), μπόλικα ΙβνβΙε. αλλά κυ¬ 
ρίως “κινηματογραφική" πλοκή και εξαιρετική 
ιστορία. Σχεδόν ταυτόχρονα με την παρουσία¬ 
ση του πρώτου ίΟί. η (Α/εεΙννοοό “άφησε" να 
διαρρεύσει στον ειδικά τύπο ότι είχε ήδη ξεκι¬ 
νήσει τις ενέργειες για τη δημιουργία του δεύ¬ 
τερου “επεισοδίου", δηλαδη του ίΑΝΟδ ΟΕ ίΟΒΕ 


Ας ξεκινήσουμε με τις αλλαγές στο δεύτερο 
παιχνίδι σε σχέση με το πρώτο, που μπορεί κανείς 
να παρατηρήσει με την πρώτη ματιά. Κατ' αρχήν, 
το παιχνίδι ξέφυγε τελείως από τα περίπου 25ΜΒ 
που ήταν το πρώτο ίΟί, και έχει φτάσει τα 4 
εθ$ (σχεδόν 2.50811), αφού μέσα σε αυτό, εκτός 
της τεράστιας περιοχής παιχνιδιού, περιέχονται 
και μερικές ώρες νΙόεοε, τα οποία χρησιμο¬ 
ποιούνται για να δείχνουν τις μεταβάσεις οπό 
περιοχή σε περιοχή, τα σημαντικά γεγονότα του 
παιχνιδιού, διάφορα Ιιίη($ για τον ρόλο των 
διάφορων χαρακτήρων κ.α. Γενικά, ενώ το πρώτο 
ίΟί μπορούσε να χαρακτηριστεί ως ένο πολύ 
καλό βΡΟ για ΡΟ, το ΟυΑβΟΙΑΝδ ΟΡ ΟΕδΤΙΝΥ 
δεν μπορεί παρά να χαρακτηριστεί ως μια 
“σχεδόν κινηματογραφική εμπειρία”, παρά το 
γεγονός ότι οι ηθοποιοί που έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί είναι παγκοομίως άγνωστοι. 

Αλλα πράγματα που έχουν αλλάξει; Οι απαιτήσεις 
του παιχνιδιού, αφού πλέον οι δνΟΑ αναλύσεις 
χρειάζονται μεγάλους ΡεηΙίυπιε, πολλά ΜΒ 
μνήμης και δνΟΑ κάρτες γραφικών, ενώ οι 16άί( 
κάρτες ήχου, τα πολλά ΜΒ ελεύθερου σκληρού 
δίσκου, το γρήγορο ΟΟ-βΟΜ όηνβ, αλλά και οι 
γενικότερα υψηλές προδιαγραφές του 
υπολογιστή σας είναι σχεδόν εκ των ουκ άνευ. 
Βέβαια, |ΐπορειτε να παίξετε το παιχνίδι σε απλή 

















Α εχετε κάποιον σχετικά τοπεινά 
ιπτολονιστη, ολλο τάτε το ποιχνίδι χάνει πολύ 
μεγολο μέρος οπο τη λάμψη του. 

Τι γίνεται όμως με το παιχνίδι; 

Αφου λοιπον διοβοσετε το μικρό κουτάκι με 
τις οποιτησεις του ποιχνιδιοϋ, κοι οποφο- 
οίσετε άτι ο υπολογιστής σος είνοι σε θέση 
νο το βγάλει πέρο, ποίρνετε το ΟυΑΗΟΙΑΝδ 
ΟΡ ΟΕδΤΙΝΥ κοι το εγκοθιστάτε στον σκλη¬ 
ρά σος δίσκο (ποροπάνω οπο 100ΜΒ ονο- 
γκοίο). Επιλέγετε Νενν Οοιπβ κοι... Τι Θο δεί¬ 
τε, κοι κοτο πόσο αυτά που θο δείτε δικοι- 
ολογοϋν τη σχεδόν θριομβευτικη εισογωγή 
που κάνομε στην ορχή του τενίει»; 

Το ποιχνίδι είνοι μεν ΒΡβ. ολλά χρησιμο¬ 
ποιεί την τόσο γνωστή πλέον σε όλους μος 
προοπτική τϋπου-ΟΟΟΜ,'Οξιοποιωντος στο 
έποκρο την 30 μηχονή που ονέπτυξε η 
\λ/Β8ΐΗ00ά ειδικά γιο το ΟΟΑΒΟΙΑΝδ ΟΡ 
ΟΕδΤΙΝΥ. Ακάμο και σε δΥΟΑ, ένας καλάς 
ΜΜΧ Ρεπίίυπι μπορεί να βγάλει 25-30 Ιρε 
με τέλειο εετοΙΙίης. Και προοοχή; δεν μιλά¬ 
με για κάποιο οπλά $Ι)οο(’επι υρ (όπως τα 
δεκάδες που έχουν γεμίσει τελευταία τον 
χώρο), αλλά για ένα πλήρες ΒΡ6, όπου 
υπάρχουν εκατοντάδες υπολογισμοί που 
πρέπει να γίνονται ανά πάσα στιγμή για τον 
υπολογισμό των αντιδράσεων των ΝΡΟ, γιο 
την αποτελεσματικότητα των χτυπημάτων, 
για την επιτυχία ή αποτυχία των πραγματο¬ 
ποιούμενων $ρεΙΙ$ κ.α. Βέβαια, το 
ΟΟΑΒΟΙΑΝδ ΟΡ ΟΕδΤΙΝΥ δεν είναι τόσο πο¬ 
λύ “30" όπως π.χ το ΟΟΑΚΕ, το ϋΕΟΙ 
ΚΝΙ6ΗΤ ή το ΟυΚΕ ΝΟΚΕΜ ΡΟΗΕνΕΗ (οφου 
π.χ οι χαρακτήρες που συναντάτε είναι όπλα 
20 Ι)ί(πΐ3ρ8 και όχι 30 μοντέλα), αλλά δεν 
παύει να είναι κατά πολύ πιο πολύπλοκο και 
“βαρύ" παιχνίδι. 

Το ίπίΒΓίΒεε του ποιχνιδιού είναι σχεδόν ίδιο 
με το προηγούμενο παιχνίδι -με τις απαραί¬ 
τητες φυοικά αλλαγές: το ίπνεηίοτγ έχει γί¬ 
νει λίγο πιο εύχρηστο (αλλά παραμένει πε¬ 
ριορισμένης χωρητικότητας), το εοηΙτοΙ ραπεΙ 
έχει μεταφερθεί στο δεξί μέρος της οθόνης 
(αντί για το κάτω), αλλα κατά τα αλλα οποι¬ 
οσδήποτε έχει ποίξει το πρώτο ίΟί θα νιώ¬ 
σει “σαν το σπίτι του" στο δεύτερο παιχνίδι. 
Ακόμα όμως και κάποιος εντελώς άσχετος 
με το ίΟί, ή ακόμα και με τα ΗΡΟε γενικό¬ 
τερο, δεν θα έχει κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα με τον χειρισμό του ΒυΑΗΟΙΑΝδ ΟΡ 
ΟΕδΤΙΝΥ. Βέβαια, η απλοϊκότητα του 
ίπΙετίΒΟΒ έχει και τα μειονεκτήματά της. 
Προς το τέλος του πβΐ 9 (ν·διού θα πρέπει με 
κάποιον τρόπο να ξέρετε τι σας περιμένει, 
έτσι ώστε να είσαστε προετοιμασμένοι κα¬ 
τάλληλο (οφοϋ οι πολύ γρήγορες αλλαγές 
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στην κατάσταση εξοπλισμού του ίυΐάετ δεν 
είναι και πολύ εύκολες). 

ΕίιΐΜ|ψια τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
παιχίΜό, είπαμε για το εύχρηστο και φι¬ 
λικά ίηΙβιΙοεβ, τι απομένει να πούμε; Μα φυ¬ 
σικά το εΤοΓγ ολλά και το ραπίΒρΙβγ του παι¬ 
χνιδιού. Οσον αφορά το είοτγ του 
ΟΟΑΒΟΙΑΝδ ΟΡ ΟΕδΤΙΝΥ, πάει κάπως έτσι; 
Εσείς παραμένετε ο ΕυΙάετ, γιος της δεοΙία, 
ο οποίος όμως έχει φυλακιστεί μετά από κά¬ 
ποιες δυσφημιστικές διαδόσεις που κυκλο¬ 
φόρησαν στο 6ΐ3ό8ΐοπ6 (και οι οποίες έχουν 
να κάνουν με την κατάρα που σας έριξε η 
μάνα σας δεοΙία λίγο πριν πεθάνει). Η κα¬ 
τάρα αυτή σας αναγκάζει να μεταμορφώνε¬ 
στε με εντελώς τυχαίο τρόπο και σε εντε¬ 


λώς τυχαίες χρονικές στιγμές είτε σε σαύ¬ 
ρα (ίίζ3Γό) είτε σε αρκετά δυνατό, ψηλό και 
σχεδόν άτρωτο τέρας (Βεοεί). 

Αυτή ακριβώς η κατάρα είναι τόσο το μαρ¬ 
τύριό σας, όσο και η αιτία για την οποία κα¬ 
ταφέρνετε τελικά να αποδράσετε (μετα¬ 
μορφώνεστε σε Ββ 38Ι και εξουδετερώνετε 
τους φρουρούς, ενώ μετά μεταμορφώνεστε 
σε ίίζ3τό και περνάτε σχεδόν απαρατήρητοι 
μέχρι το εξωτερικό του κάστρου). Από εδώ 
θεωρητικά ξεκινάει το παιχνίδι. Και λέω θε¬ 
ωρητικά, γιατί τα πρώτα 2 Ιενεΐ8 του παι¬ 
χνιδιού είναι ειδικά σχεδιασμένα για να σας 
εξοικειώσουν με το ίπίετίοεε του παιχνιδι¬ 
ού, ενώ πρακτικά το πραγματικό “πανηγύ¬ 
ρι” αρχίζει αφού συναντήσετε τον 0Γ3Γ3εΙε 
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(ένας εκ των Απείβη($), ο οποίο^θα οας πει 
ότι τελικός οας στόχος δεν είναι να διώξε- 
τε την κατόρο από πάνω σας (όπως νόμιζα- κ 
τε εσείς), αλλά να κατατροπ^ετε τον ΒεΙίαΙ I 
(ο δεύτερος εκ των Αηείβφ που βρίσκεται I 
στη δική σας διάσταση), κάτι το οποίο μπο- 1 
ρείτε να κάνετε μόνο εσείς, ακριβώς λόγω ι 
της κατάρας που κουβολάτε. ι 

Ξεκινάτε λοιπόν, προχωρώντας μέσα από ( 
ένα πολύ ομαλό, ομορφο και άψογο κινού¬ 
μενο 30 περιβολλον, κοιτώντας πάνω, κά¬ 
τω, αριστερά και δεξιά, μεταμοριρωνόμενοι 
τυχαίο (μέχρι κάποιο οημείο) σε σαϋρα ή σε 
τέρας, συναντώντας διάφορους χαρακτή¬ 
ρες, εκπληρώνοντας διάφορες μικροοπο- 
στολές, μαζεύοντας όπλα, πανοπλίες και άλ¬ 
λα “εξαρτήματα”, και γενικότερα προσπα¬ 
θώντας να καταλαβετε τι γίνεται, και πως 
θα μπορέσετε να κατατροπώσετε τον ΒβΙίαΙ. 

Οι προσπάθειες σος θα σας οδηγήσουν από 
το ΗυΙίηβ ΤβπιρΙβ (προς την κοτεϋθυνοη του 
οποίου έχει δείξει ο ΟταταεΙε) στα Αηείβηΐ 
Βυίηε, στο Οταεοίό ΟίΙγ, στο ΗυΙοί ΟΚαόεΙ, 
και τελικά στα έγκατα της τεράστιος “μητέ- 
ρας-οραχνης” η οποία πρόκειται να “γεννή- 
οεΓ’ τον ΒεΙίαΙ. Το ποιχνίδι έχει περίπου 25 
ΙενεΙ. χωρισμένα ανό 2-3 σε “κτίριο” ή “πε¬ 
ριοχές” (όπως π.χ ΗυΙίηε ΤεπιρΙε, Οταοοίό 
ΟίΙγ, Βαναηε ϋυηηΐε κ.ο). 

Κοτά την πορεία οας θα συναντήσετε -εκτός ι 
των εχθρών σας- ουκ ολίγους χαρακτήρες, 1 
οι οποίοι είτε θο οας βοήθήσουν ανιδιοτε- I 
λώς. είτε θα προσφέρουν τις υπηρεσίες τους I 
για κάποιο αντάλλαγμα. Κάθε αντάλλαγμα I 
συνήθως αποτελεί και μια υπο-αποστολή, Ι 
την οποία πρέπει να εκπληρώσετε γιο να συ- 
νεχίσετε το ποιχνίδι. Μερικες αποστολές εί¬ 
ναι εντελώς επιμορφωτικού χαρακτήρα (για 
να αποκτήσετε κάποιο καλό όπλα, ή για να 
πάρετε κάποιο γενικότερα χρήσιμο αντικεί¬ 
μενο), ενώ μερικές άλλες είναι απολύτως 
οπαραίτητες για τη συνέχιση του παιχνιδι¬ 
ού. Οπως είναι φυσικό, οι τυχαίες μεταμορ- « 
φϋ^ς ηρςοας εμποδίζουν ή σας βοηθούν, 1 


ΙΑΝΟδ ΟΡ ίΟΒΕ: ΟΟΑ^Ι^ΪρΒΕ^^ 
Ενα πολύ δυνατό ΒΡΟ, με εκπληκτικά γρα¬ 
φικό (γνωστή ή \λ(β$ΠΜθοό σε αυτόν τον το¬ 
μέα), πολύ καλή και δυνατή 30 μηχανή, εξαι¬ 
ρετική ιστορία και πλοκή, υπέροχα νίόβοε, 
πολλά ΙβνεΙε, όπλο και αντικείμενα, μπόλι¬ 
κη αλληλεπίδραση με ΝΡΟ, αλλά και το μο¬ 
ναδικό στοιχείο της τυχοίας μεταμόρφωσης, 
το οποίο είναι σίγουρα και το στοιχείο που 
το κάνει να ξεχωρίζει από τον “σωρό”. Πως 
το βρήκα εγώ τελικά; Ρίξτε μια ματιά στην 
τελική βοθμολογία και θα καταλάβετε! 


Τί,. V 
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Ε στω κι αν 
βρείτε σε ευ¬ 
καιρία το τα¬ 
ξίδι στο νησί 
του Χάους, 
μην το κάνετε! Σας 
ηροτείνουμε λοιπάν 
να μείνετε ηίσω 
αηά τις οθάνες σας 
-και την ασφάλεια 
ηου σας ηαρέχουν- και να “εηισκεφτεήε" 
τα ηεριπετειώδες νησί μέσω του νέου γ/γ- 
λου της Οτβ3ΐη\λ/οτΙί8 Ιηίβταεϋνβ, Ήιβ 
Ιθ5ί ΙνοτΙά: Οιβοβ ΙεΙαηά. Πρόκειται για 
ένα βτεαάβ στρατηγικής, που σας ξεναγεί 
αρχικά στο γνωστά από την ταινία πάρκο 
δεινοσαύρων, με τη διαφορά ότι εκτός 
από επισκέπτες, θα βρεθείτε αντιμέτωποι 
με διάφορα πλάσματα που δεν θα είχαν 
καμία αντίρρηση να σας καταπιούν αμά¬ 
σητους! 

Και σαν να μην μας έφτανε η αγριότητα της φύσης, 
έχουμε και τους ανθρώπους κυνηγούς -εξίσου άγρι¬ 
ους- οι οποίοι κυνηγούν και εσάς και τους δεινό¬ 
σαυρους. Το καλό είναι ότι έχετε στη διάθεσή σας 
πέντε διαφορετικούς συνεργάτες μέλη, ο κάθε ένας 
αυθεντία στον τομέα του και επιπλέον αρκετούς 
βοηθούς. Σκοπός σας είναι να επιβιώσετε μέσα στο 
πάρκο- τρόμος και να εκπληρώσετε τις 12 επικίν¬ 
δυνες αποστολές που σας ανατίθενται. Για να το 
κατορθώσετε αυτό, χρειάζεται να μελετάτε τις κι¬ 
νήσεις σας, να εκτρέφετε δεινοσαύρους προς όφε- 
λός σας και να κατασκηνώνετε σε ασφαλή σήμεία. 
Το παιχνίδι επίσης διαθέτει Ιίρε τα οποία σας βοη¬ 


θούν στις κινήσεις σας 
αλλά και χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες. Τα μέλη της 
αποστολής έχουν δανει¬ 
στεί τους χαρακτήρες 
τους από τους ηθοποι¬ 
ούς της ομώνυμης ται¬ 
νίας. 0 κάθε ένας από 
αυτούς είναι -όπως εί¬ 
παμε παραπάνω- αυθε¬ 
ντία στον τομέα τους και 
μπορούν να ανταποκρι- 
θούν ξεχωριστά σε κάθε περίπτωση. Ας τους δού¬ 
με όμως από κοντά: ο Ιαη ΜαΙεοΙπι είναι διαπρεπής 
μαθηματικός και οραματιστής. Ενθερμός υποστη- 
ρικτής της θεωρίας του Χάους, επιλέχθηκε σε αυ¬ 
τή την απσστολή ως ειδικός σε παλαιοντολογικές 
μορφές ζωής. Ο ΝίεΚ ναη Οννβη είναι βραβευμένος 
φωτογράφος, του οποίου το επάγγελμα τον έφερε 
σε επαφή με πολλούς πολιτισμούς σε όλο Τον κό¬ 
σμο. Στο ενεργητικό του συμπεριλαμβάνονται αρ¬ 
κετές περιπτώσεις στις οποίες αντέδρασε με τόλ¬ 
μη, χρησιμοποιώντας στρατηγική μελέτη και μεθό¬ 
δους ενέδρας. 0 Εόόίβ Οαπ είναι ειδικός στις τη¬ 
λεπικοινωνίες και τα ηλεκτρονικά. Η δυνατότητά 
του να μεταφέρει μεγάλη ποσότητα προμηθειών, 
να κτίζει και να επιδιορθώνει εγκαταστάσεις, τον 
κάνει πολύτιμο για την αποστολή. Η δαταίι Ματάιηρ 
που είναι διακεκριμένη παλαιοντολόγος, αφιέρω¬ 
σε το μεγαλύτερο μέρος της καριέρας της στη με¬ 
λέτη των σαρκοβόρων της Αφρικής. Αυτός είναι και 
ο λόγος που την κάνει το ταχύτερο μέλος της απο¬ 
στολής, αλλά και αυθεντία στήν κατανόήοή της συ¬ 
μπεριφοράς των άγριων ζώων. Η ΚβΙΙγ ΟυΠίε είναι 
το μικρότερο μέλος της αποστολής, δήλαδή 12 ετών 
και κόρη του δρ. ΜαΙοοΙπι. Διαθέτει εξαιρετική τα¬ 
χύτητα, λόγω της ενασχόλησής της με τη γυμνα¬ 
στική και αγαπάει τα ζώα. Είναι πολύτιμη γιατί εί¬ 
ναι γρήγορη. Και τέλος έχουμε τους βοηθούς, οι 




32 





















οποίοι έχουν εθελοντικά προσφερθεί, προ- 
κειμένου να συμμετάσχουν σε μία περιπέτεια. 
Καλό είναι να χρησιμοποιεί κανείς το κατάλ¬ 
ληλο μέλος για κάθε ενέργεια, εφόσον ο κα¬ 
θένας από αυτούς έχει ιδιαίτερα χαρακτηρι- 
σηκά όπως ταχύτητα, αντοχή, επινόηση ή πρό¬ 
γνωση. Η περιπέτεια λοιπόν ξεκινάει με την 
πρώτη αποστολή, που είναι αρκετά απλή και 
μας μαθαίνει περισσότερο το περιβάλλον και 
τις ιδιορρυθμίες του. Η δ3Γ3ΐι δεν βρίσκεται 
μαζί μας από την αρχή αλλά τη βρίσκουμε κα¬ 
τά τη διάρκεια της πρώπις αποστολής. Η ατμό¬ 
σφαιρα έχει ως εξής: έχετε ήδη μαζί σας αρ¬ 
κετές προμήθειες, που σας επιτρέπουν να κπ'- 
σετε μία κατασκήνωση. Χτίζετε την κατασκή¬ 
νωση και μετά μπορείτε να καλέσετε για συ¬ 
νεργασία οποιοδήποτε άλλο μέλος της απο¬ 
στολής, κάνοντας διπλό κλικ επάνω στην κα¬ 
τασκήνωση. Η κίνησή σας γίνεται μέσω χάρτη, 
τον οποίο συμβουλεύεστε για να βρείτε τις 
ανεξερεύνητες ακόμα περισχές. Πρέπει να 
προσέχετε τους κυνηγούς, (οι οποίοι εμφανί¬ 
ζονται στον χάρτη με κόκκινη κουκκίδα) και φυ¬ 
σικά τσυς δεινόσαυρους, εφόσον και οι δύο 
μπορούν να σας τραυματίσουν και να σας κά¬ 
νουν να χάσετε ενέργεια. Τα γραφικά της ζού¬ 
γκλας είναι εκπληκτικά. Βλέπετε τον εαυτό 
σας να κινείται πάνω σε γέφυρες, κατά μήκος 
ποταμών, ενώ έντονη είναι η αίσ^ση της αλη¬ 
θοφάνειας. Το μόνο που ίσως λείπει από το 
παιχνίδι, είναι ο ρεαλισπκός ήχος της ζούγκλας 
αλλά αυτό πιθανά συμβαίνει, επειδή το παι¬ 
χνίδι δίνει περισσότερο βάρος στη μελέτη και 
τη στρατηγική παρά στην αναπαράσταση και 
το 3άνβηΙυΓβ στοιχείο. Καλό θα ήταν όμως να 
υπήρχε ανάλογος με την εικόνα ήχος. Ο χει¬ 
ρισμός είναι πολύ απλός και γίνεται μέσω του 
Γπουεβ. Το πιβηυ της έναρξης, εμφανίζει ένα 
"παλαιολιθικού ύφους" ίηΙθΓίαοβ, από το οποίο 
μπορείτε να φορτώσετε, να παίξετε ή να εγκα- 
ταλείψετε το παιχνίδι. Επιλέγοντας το ρΐ3γ ξε¬ 
κινάτε την περιπέτειά σας, διαλέγοντας ανά·- 
μεσα σε εύκολο, μέτριο ή δύσκολο. Μπορείτε 
ακόμα να συμβουλευτείτε το ςυίάβά Ιουτ, μία 
γρήγορη ανασκόπηση της κατάστασης πριν 
αναλάβει η αποστσλή. Ακόμα, σας εξηγεί πως 
να κινείστε στο νησί, πως να χτίσετε τις κα¬ 
τασκηνώσεις, πως να συλλέγετε προμήθειες 
κ,α. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, μπορεί¬ 
τε να καλέσετε το ορίίοηε (που είναι συνεχώς 
ενεργό σπ]ν οθόνη σας) και να δείτε τους στό¬ 
χους πις αποστολής, χρήσιμα ίίρε, να ρυθμί¬ 
σετε τον ήχο, τη μουσική ή την ταχύτητα του 
παιχνιδιού, να φορτώσετε κάποια αποστολή, 
να σώσετε ή να ξεκινήσετε από την αρχή. Εχε¬ 
τε τη δυνατότητα να “κτίσετε" διάφορες εγκα¬ 
ταστάσεις, όπως θα δείτε, αλλά αυτές απαι¬ 
τούν προμήθειες, τις οποίες πρέπει να συλ¬ 
λέγετε, κατά τη διάρκεια των αποστολών. Οι 
δεινόσαυροι μπορούν να εργαστούν προς όφε- 
λός σας, εάν τους εκκολάψετε προσωπικά! Τι 
περιμένετε λοιπόν για να ξεκινήσετε αυτήν την 
πολλά υποσχόμενη περιπέτεια: 
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Ε πίδοξοι \ν3ΪίζΙ<Ϊ€5, Κβ 5 ρ 3 Γ 0 ν$, 

ΡϊΒΗβΓΒ και Κ3ψον5, ετοψασιεπε! 
Ισως το καλύτερο “παιχνίδι”σκα· 
κιού εφθασε, και είναι σε θε'σπ να 
σας κάνει να ξεχάσετε τον Οββρ 
ΒΙυβ! Διαβάστε παρακάτω και θα καταλά¬ 
βετε. 

Σχεδόν από την πρώτη μέρα που εμφανίστηκαν 
οι προσωπικοί υπολογιστές, άρχισαν οι προσπά¬ 
θειες για κατασκευή "παιχνιδιών" πσυ να παίζουν 
σκάκι. Για παράδειγμα υπήρχαν “παιχνίδια" σκα- 
κιοΰ στον δρβοίηιπι, στον ΟοπιπιοάοΓε. στους πρώ¬ 
τους Αΐ3π, και φυσικά στους Απιίςα και Α13Π 8Τ, 
ενώ όλοι οι ΡΟδ έχουν να δείξουν αρκετά “παι¬ 
χνίδια” σκακιού. 

Οπως είναι λογικό, με τόσα χρόνια σε εξέλιξη, θα 
μπορούσε να περιμένει κανείς ότι τώρα πλέον τα 
“παιχνίδια” σκακιού θα πρέπει να είναι εξαιρετι¬ 
κό. Και αν κοιτάξουμε το ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 5500, 
εύκολα θα πειστούμε για την αλήθεια πις παρα¬ 
πάνω υπόθεσης. Ενα “παιχνίδι” σκακιού που, αν 
και δεν επαναπροσδιορίζει τον όρο “οοσιρυΐβτ 
οόβδδ 93ητβ”. εν τούτοις αποτελεί την καλύτερη 
μέχρι στιγμής προσπάθεια στον χώρο αυτό. 



Οπως θα παρατηρήσατε, μέχρι στιγμής έχω το¬ 
ποθετήσει πι λέξή “παιχνίδι” σε εισαγωγικό, ακρι¬ 
βώς γιατί το ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 5500 δεν είναι απλώς 
ένα παιχνίδι, αλλά ένα ολοκληρωμένο σύστημα εκ¬ 
μάθησης σκακιού, το οποίο μπορεί να ρυθμιστεί 
κατά χιλιάδες τρόπους, ενώ μπορεί να προσφέ¬ 
ρει έναν αξιόλογο αντίπαλο τόσο στη μικρή σας 
αδελφή που μόλις τώρα ξεκινάει να μαθαίνει οκά- 
κι, έως και στον πιθανό αυριανό ΜαδΙβη Το ΟΜ 
5500 αποτελεί μια εξέλιξη του προηγούμενου ΟΜ 
5000, και είναι ίσως το πιο δυνατό “εμπορικό” 
πρόγραμμα που κυκλοφορεί (εξαιρώντας φυσικά 
τα εξειδικευμένα προγράμματα και συστήματα). 
Το ΟΜ 5500 έχει πάρα πολλά δβίδ κομματιών, ενώ 
διαθέτει και αρκετά όοατόδ (20 αλλά και 30). Μπο¬ 
ρείτε να κάνετε οποιονδήποτε συνδυασμό θέλε¬ 
τε, φτιάχνοντας έτσι το ονειρικό σας δθΐυρ. Υπόρ- 
χσυν εκατοντάδες “ιστορικές” μάχες μεταξύ των 
μεγαλυτέρων σκακιστών της σύγχρονης εποχής, 
τις οποίες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε είτε για 
να μάθετε, είτε για να βαθμολογήσετε τσν εαυτό 
σας. Υπάρχουν δεκάδες βοηθητικό παράθυρα για 
να παρακολουθείτε την εξέλιξη του παιχνιδιού 
(από τα 03ρ(υΓ6ό Ρίβοβδ μέχρι το ΡίδΙιβΓ ΟΙοοΚ), 
ενώ μπορείτε να επιλέξετε το επίπεδο βοήθειας 
που θα σας προσφέρει ο υπσλογισπίς, από το πλή¬ 
ρες που περιλαμβάνει προτάσεις κινήσεων μέχρι 
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ντοδύναμη μηχανή, το τεράστιο Ορβηίης ΒοοΚ, 
η πλήρης ηχητική κάλυψη των κινήσεων, οι 
χιλιάδες φωνητικές επεξηγήσεις κινήσεων 
και λαθών, τα πολλαπλά πιοάθε λειτουργίας, 
αλλά και οι γενικότερες γραφικές και ηχητι¬ 
κές δυνατότητες του παιχνιδιού, κάνουν το 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 5500 το καλύτερο “παιχνίδι” 
σκακιού που έχω δει μέχρι στιγμής. Αν ψά¬ 
χνετε το καλύτερο, αυτό είναι! 


σες “προσωπικότητες”, 
ακόμα περισσότερες δυ¬ 
νατότητες παραμετροποί¬ 
ησης, ακόμα περισσότερα 
όοατάδ και οίιβδδ εεΐδ, και 
εκατοντάδες ΜΒδ ηχητικά 
ΤυΙΟΓίαΙδ, τα οποία θα σας 
δείξουν βήμα-προς-βήμα 
τα βασικά του σκακιού, τα 
κομμάτια, βασικές τεχνι¬ 
κές, μερικά από τα πιο 
γνωστά ανοίγματα, αλλά και 
μερικές προχωρημένες τε¬ 
χνικές. 

Συνολικά, κοιτώντας το 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 5500 ως 
ένας υποψήφιος αγορα¬ 
στής, πραγματικά δεν μπο¬ 
ρώ να του βρω ούτε ένα 
ψεγάδι. Δεν έχει ίσως τα 
γραφικά “κόλπα” που έχουν 
άλλα πακέτα, αλλά η πα- 


Τα εντελώς καινούρια χα¬ 
ρακτηριστικά του ΟΜ 5500 
είναι πολλά, χρήσιμα και αρ¬ 
κούντως εντυπωσιακά, 
όπως: πλήρης ηχητική πε¬ 
ριγραφή του παιχνιδιού, 
ύπαρξη του ΟάβδεπιαδΙβΓ 
ίίνβ, νέες και ενδιαφέρου- 


το απόλυτο “τίποτα”, όπου είσαστε εσείς, ο 
υπολογιστής και ένα ρολόι. Τέλος, μπορείτε 
να επιλέξετε ανάμεσα σε δεκάδες πιοάβδ 
“λειτουργίας", από το απλούστατο Νονίοε για 
τους αρχάριους, μέχρι το εξοντωτικό ΜαδΙβτ 
Οηαηηρίοηδίιίρ, όπου το αντίπαλο ΑΙ μεγιστο¬ 
ποιεί την απόδοσή του. 

Πιστό στην παράδοση των ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 
παιχνιδιών, το ΟΜ 5500 μπορεί να “παιχτεί” 
με τρεις εντελώς διαφορετικούς τρόπους, 
αποτελώντας ταυτόχρονα και το πιο πλήρες 
πακέτο σκακιού: Πρώτον, αποτελεί ένα πολύ 
ομορφο παιχνιδάκι που μπορείτε να χρήσι- 
μοποιήσετε για να εντυπωσιάσετε τους φί¬ 
λους σας για να παίξετε 2-3 φιλικές παρτί¬ 
δες. Δεύτερον, είναι ένα αρκετά δυνατό παι¬ 
χνίδι, το οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε για να ελέγξετε τις δυνάμεις σας, ανε¬ 
ξάρτητα από το επίπεδο που είσαστε. Και τρί¬ 
τον, αποτελεί έναν “δάσκαλο”, έναν “καθη¬ 
γητή”, αφού με τις δυνατότητες καθοδήγη¬ 
σης που διαθέτει, τη δυνατότητα παρακο¬ 


λούθησης της κάθε παρτί¬ 
δας με πολλούς και διαφο¬ 
ρετικούς τρόπους, αλλά και 
τις διορθώσεις που μπορεί 
να κάνει στο παιχνίδι σας, 
μπορεί να βελτιώσει το παί¬ 
ξιμό σας αρκετά. 




Μια Α€ύτερη 
Γνώμιι 

πως διαβάσατε παραπάνω, το παι- 
Ρ διαθέτει εξαιρετικές δυνατό- 

^τητες για κάθε επίπεδο παίκτη: αρ¬ 
χάριους (άταν λέω αρχάριους, εννοώ 
ΤΕΛΕΙΩΣ αρχάριους), μέτριους, προ¬ 
χωρημένους αλλά και εξαιρετικά έμπει¬ 
ρους παίκτες. Βλέποντας τις άπειρες 
δυνατότητες του ΟΗεεδ ΜαδΙβΓ 5500, 
θέλησα να δοκιμάσω κατά πάσα μπο¬ 
ρεί να βελτιώσω τον εαυτά μου, μια και 
θεωρώ άτι είμαι ένας μέτριος παίκτης. 
Το πρόγραμμα, από το ξεκίνημά του, 
μου έθεσε το ερώτημα “σε ποια κατη¬ 
γορία παίκτη ανήκετε”. Επέλεξα την κα¬ 


τηγορία “μέτριος παίκτης”. Από κει και 
πέρα, το πρόγραμμα προσαρμόοπηκε 
στις δικές μου δυνατότητες και σχεδόν 
μου υποσχέθηκε ότι θα βελπώσει το επί¬ 
πεδά μου. Ο αγώνας ξεκίνησε, δίνοντας 
μου έναν αρκετά ικανοποιητικό χράνο- 
πράκληση μέχρι τη λήξη της παρτίδας. 
Ενας μέτριος παίκτης, εκτός από την 
έλλειψη σιγουριάς, γνωρίζει μεν αλλά 
δεν υπολογίζει “το μέλλον”, κάτι το 
οποίο έχει ήδη υπόψιν του το ΟΙιβδδ 
ΜθδίβΓ 5500 και βέβαια, έχει λάβει τα 
ανάλογα μέτρα. Σε κάθε βήμα μου, εί¬ 
χα δυνατότητα άπειρης βοήθειας, οδη¬ 
γίες και συμβουλές από τον μέντορα, 
άίηίδ σε περίτπωση που δεν ήξερα π να 
κάνω, αλλά και ανάλυση κάποιας λαν¬ 
θασμένης μου κίνησης. Εβλεπα ότι οι 


κινήσεις που έκανε ο “αντίπαλός μου" 
ήταν ανάλογες του επιπέδου μου (γε¬ 
γονός που με έκανε να αισθάνομαι κα¬ 
λύτερα ψυχολογικά) αλλά γίνονταν με 
σιγουριά, και αυτό με έκανε να αισθά¬ 
νομαι άτι παίζω με κάποιον που με υπο¬ 
στηρίζει και με καθοδηγεί. Το παιχνίδι 
με προκαλούσε να δείξω τον καλύτερό 
μου εαυτά. Το εντυπωσιακό όμως στοι¬ 
χείο είναι πως, καθ' όλη τη διάρκεια της 
παρτίδας, το πρόγραμμα μου “υπενθύ¬ 
μιζε" ότι παίζουμε για να θαυμάσουμε 
την τέχνη που κρύβεται πίσω από αυτό 
το άθλημα και όχι απαραίτητα για τη νί¬ 
κη. Και αυτά, πιστεύω πως είναι το ση- 
μανπκάτερο δίδαγμα που μπορεί να σου 
δώσει ένας δάσκαλος... 

Μαρία Χρυσοχού 
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πρωτότυπος αυτός τίτλος της 
εταιρείας ΗΑ5ΒΗΟ ΙηίβΓβεΙίνβ 
μας δίνει τη δυνατότητα να κά¬ 
νουμε ένα πολύ εντυπωσιακό 
τόλμημα: την ανοικοδόμηση του 
καθεδρικού ναού στο Παρίσι. Πρόκεπαι 
για μία από τις παλαιότερες και πιο πολυ¬ 
συζητημένες εκκλησίες στην ιστορία της 
αρχιτεκτονικής. Ο τίτλος μας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να παρακολουθήσουμε το κτίσι¬ 
μο του ναού, κομμάτι-κομμάτι, δίνοντας 
παράλληλα αρκετό βοηθήματα, που εκ¬ 
μηδενίζουν κάθε δυνατότητα αποτυχίας. 

Η ανοικοδόμηση γίνεται υπό τη μορφή παζλ και πι¬ 
στεύουμε όπ θα είναι διασκεδαστική τόσο για τους 
λάτρεις των παζλ, όσο και για τους υπόλοιπους παί¬ 
κτες. Στο τέλος έχουμε μία τρισδιάστατη οπτική 
του ναού και δυνατότητα να επισκεφτούμε χώρους 
στο εσωτερικό του, ενώ πιν ξενάγηση στα διάφο¬ 
ρα δωμάτια μας κάνουν νεωκόροι, κωδωνοκρού- 
στες και άλλοι λειτουργοί. Αλλά ας ρίξουμε μία μα¬ 
τιά στον τρόπο που λειτουργεί το παιχνίδι. 

Η ανοικοδόμηση έχει τέσσερις εκδοχές: με την 
πρώτη έχουμε στην κατοχή μας 138 παζλ κομμάτια 
και τον τίτλο του μπρούντζινου κλειδιού, με τη δεύ¬ 
τερη έχουμε 266 κομμάτια και τον τίτλο του αργυ¬ 
ρού κλειδιού, στην τρίπι 402 κομμάτια και τον τίτ¬ 
λο του χρυσού κλειδιού και στην τέταρτη 919 κομ¬ 
μάτια και τον τίτλο του πλατινένιου κλειδιού! Βέ¬ 
βαια, όσο πιο πολλά κομμάπα επιλέξουμε, τόσο πε¬ 
ρισσότεροι είναι και οι χώροι της εκκλησίας, στους 
οποίους έχουμε πρόσβαση. Αυτό σημαίνει όπ, κά¬ 
θε φορά που ολοκλη¬ 
ρώνουμε κάποια ανοι¬ 
κοδόμηση, βλέπουμε 
βίντεο με το εσωτερι¬ 
κό του ναού. Στο επί¬ 
πεδο με τα 919 κομ¬ 
μάτια έχουμε πλέον τη 
δυνατόπιτα να επισκε- 
φτούμε κρύπτες και 
υπόγεια, ακόμα και 
κρυφά δωμάτια, χώ¬ 
ρους που δεν έχουμε 
τη δυνατότητα να δού¬ 
με όταν επιλέγου¬ 
με λιγότερα κομ¬ 
μάτια. Αν ανησυ¬ 
χείτε για τον τρό¬ 
πο που θα κατορ¬ 
θώσουμε να “χτί¬ 
σουμε" τον ναό. 
πρέπει να ξέρετε 
ότι οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού 
πρόβλεψαν ένα 
βοήθημα, δηλαδή 
ένα ειδικό τμήμα 
στο οποίο δίνονται 
ακριβείς οδηγίες 



για τον τρόπο που πρέπει να κινηθούμε. Κατά την 
ανοικοδόμηση, έχουμε δυνατότητα να παρακολου¬ 
θούμε ανάψεις, κατόψεις και πλάγιες όψεις. Επί¬ 
σης, κάθε φορά που κάνουμε σωστές συνδέσεις 
έχουμε και ανάλογη ηχητική ειδοποίηση. Τι γίνεται 
λοιπόν από τη στιγμή που επιλέξαμε επίπεδο ανοι¬ 
κοδόμησης: Εμφανίζεται στην οθόνη μας ένα τρα¬ 
πέζι, με ανακατεμένα τα κομμάτια του παζλ. Αυτό 
όμως δεν αρκεί για να ξεκινήσουμε. Ετσι λοιπόν, 
απαραίτητος βοηθός μας είναι το εικονίδιο στο επά¬ 
νω αριστερό τμήμα της οθόνης, όπου βλέπουμε τις 
όψεις του ναού. Αφού παρατηρήσουμε τη δόμησή 
του, έχουμε πλέον σχηματίσει μία άποψη για το πώς 
πρέπει να είναι κάθε πλευρά. Τώρα μπορούμε να 
κατατάξουμε τα σκόρπια κομμάτια σε τμήματα και 
να ξεκινήσουμε τη σύνδεσή τους. Μία σωστή αρχή 
είναι με την περίβολο του ναού, δηλαδή το εξωτε¬ 
ρικό του περίγραμμα. Μόλις συνδεθεί η περίβολος, 
πρέπει να τοποθετηθεί μέσα στο τρισδιάστατο σχέ¬ 
διο που μας επιτρέπει το επάνω αριστερά εικονί¬ 
διο. Ετσι ξεκινάει και το πρώτο βίντεο του ναού, 
όπου βλέπουμε τον πάπα και τους λειτουργούς του 
να ευλογούν τη “θεμέ¬ 
λιο λίθο" του καθεδρι¬ 
κού. Διαφορετικά βί¬ 
ντεο θα εμφανίζονται 
κάθε φορά που χτίζου¬ 
με κάποιο σημαντικό 
τμήμα, όπως π.χ. το κα¬ 
μπαναριό, το ιερό 
κ.λ.π. Πρέπει να παρα¬ 
τηρήσουμε ότι ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι εξαιρετικός, πετυ¬ 
χαίνοντας έτσι τη σα¬ 
φήνεια και πιν ακρίβεια 
σε ένα καθ' όλα 
δύσκολο εγχείρη¬ 
μα, όπως είναι η 
ανοικοδόμηση 
ενός καθεδρικού 
ναού. 

Το προτείνουμε 
ανεπιφύλακτα σε 
όλους τους παί¬ 
κτες, σε “μικρούς 
και μεγάλους" αρ¬ 
χιτέκτονες και φυ¬ 
σικά στους λά- 
τρεις των παζλ... 
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Θ α εχετε παρατηρήσει πως τον 
τελευταίο καιρό έχουν κάνει 
την εμφάνιση τους πολλά παι¬ 
χνίδια ποδοσφαίρου για τα Ρ€, 
άλλα καλά και άλλα αισχρά. Η 
βασίλισσα του χώρου, ΕΑ 5ροΓί$, βλέπο¬ 
ντας να χάνει διαρκώς έδαφος, στρώθη¬ 
κε στη δουλειά και ορίστε το αποτέλεσμα. 
Κυρίες και Κύριοι, (τυμπανοκρουσίες) 
υπερήφανα σας παρουσιάζουμε το Ρίία 
98/Κθ3ά ίο [ΜοτΙά Ουρ. 



Το νέο δημιούργημα της ΕΑ στηρίζει όλες τις 
προσδοκίες της για να ξαναπάρει τη χαμένη της 
αίγλη, ιδιαίτερα μετά το μετριότατο (και αποτυ¬ 
χημένο) Ρίί3 97. Για να το δούμε λοιπόν. Το 
παιχνίδι πλέον τρέχει μόνο κάτω από ννίη95 και 
η ύπαρξη του ΟιγθοΙΧ 5.0 είναι απαραίτητη (δεν 
δουλεύει με παλαιότερες εκδόσεις). Πάντως αν 
δεν το έχετε μην ανησυχείτε, περιλαμβάνεται 
στο οό. Σημειωτέον, το παιχνίδι τρέχει μόνο σε 
640χ480 και τίποτε άλλο. Αφού λοιπόν κάνετε 
την εγκατάσταση θα δείτε το γνωστό (και φυσι¬ 
κά τέλειο) νίάβο της εισαγωγής που κρύβει και 
μια έκπληξη. Σαν Βρετανικό παιχνίδι, έχει την 
ανάλογη μουσική. Δεν θα μαντέψετε όμως ποια 
μουσικό θέμα επενδύει την εισαγωγή. Είναι το 
8οηρ 2 του γνωστού Αγγλικού συγκροτήματος 
ΒΙυτ. Σίγουρα πρόκειται για μια καθαρά Αγγλική 



δουλειά. Περνώντας στα τηβηυ του παιχνιδιού 
θα δείτε πως εικαστικά έχει γίνει καταπληκτική 
δουλειά αφού μουσική και γραφικά κυμαίνονται 
σε κορυφαία επίπεδα. Εδώ μπορείτε να κάνετε 
μέσω των πιβηυε ρυθμίσεις όσον αφορά τη δι¬ 
αιτησία, τα γραφικά και τον ήχο του παιχνιδιού, 
καθώς επίσης και αν θα παίξετε φιλικό, πρωτά¬ 
θλημα ή Παγκόσμιο Κύπελλο. Επίσης έχετε δυ¬ 
νατότητα να επιλέξετε ομάδα ανάμεσα σε 172 
εθνικές ομάδες καθώς και ανάμεσα σε 193 εγ¬ 
χώριες (π.χ. ύυνβηΐυε, Αί3χ, κ.λ.π). Σίγουρα εί¬ 
ναι πολλές, παρ’ όλα αυτά όμως δεν υπάρχουν 
Ελληνικές ομάδες (φυσικά η Εθνική μας υπάρ¬ 
χει). Εδώ μια παρένθεση για να τονίσουμε κάτι. 
Στο παιχνίδι υπάρχει και μια ομάδα με όνομα 
“Μ30βόοηί3”. Δυστυχώς η ΕΑ, δεν χρησιμοποί¬ 
ησε το όνομα ΡΥΡΟΜ. Κακώς, αλλά έγινε. Πά¬ 
ντως μια καλή ιδέα είναι να παίζετε φιλικά Ελλά- 
δα-Μ3θ8άοηί3, και να την ταπεινώνετε με 10-0. 
Βγάζετε το άχτι σας κιόλας μια και είναι και άχρη¬ 
στη ομάδα. Μετά από αυτήν τη μικρή παρένθε¬ 
ση, προχωράμε στη συνέχεια του τβνίβνν. Αφού 
επιλέξετε ομάδα, γήπεδο (υπάρχουν 16 γνωστά 
γήπεδα σε όλον το κόσμο, τέλεια σε πιστότητα) 
και είδος παιχνιδιού, ξεκινάτε τη μάχη σας με 
τους γίγαντες του παγκόσμιου ποδοσφαίρου (συ¬ 
γνώμη, παρασύρομαι). Εδώ είναι και τα καλύτε¬ 
ρα σημεία του παιχνιδιού. Τα γραφικά του γη¬ 
πέδου και των κερκίδων είναι καταπληκτικά. Οι 





παίχτες είναι πολύ καλά σχεδιασμένοι και η κί¬ 
νησή του είναι φυσική και -επιτέλους- γρήγορη. 
Οι ποικιλία των κινήσεων είναι αξιοσημείωτη. 
Χαρακτηριστικές είναι οι κινήσεις τους όταν πε¬ 
τυχαίνουν γκολ. Οι παίχτες της ομάδας που το 
πέτυχε πανηγυρίζουν ο καθένας με διαφορετι¬ 
κό τρόπο, ενώ οι χαμένοι κάνουν και αυτοί διά¬ 
φορες κινήσεις απογοήτευσης, διαφορετικές ο 
καθένας. Ο έλεγχος των παιχτών είναι εύκολας, 
ενώ πέρα από πς κλασικές κινήσεις (πάσα, σουτ, 
τάκλιν, τρέξιμο) υπάρχουν και άλλες, π.χ. Προ¬ 
σποίηση πτώσης όταν σας κάνουν τάκλιν (για να 
ξεγελάσετε τον διαιτητή και να πάρετε φάουλ), 
διαμαρτυρίες (!), πανηγυρισμοί, διαφορετικό εί¬ 
δη σουτ, σέντρες, μονοκόμματα σουτ στον 





















είναι και τα κοντινά πλάνα των παιχτών, π.χ. 
όταν τρώνε κάρτα από τον διαιτητή, όταν 
εκτελούν στημένες φάσεις, κ.λ.π. Σημαντι¬ 
κή προσθήκη είναι οι νέες κάμερες που βλέ¬ 
πετε το παιχνίδι, και ιδιαίτερα μια που λέ¬ 
γεται “<Γββ 0301". Μέσω αυτής μπορείτε να 
δείτε το ΓβρΙβγ της τελευταίας φάσης από 
όποια πλευρά θέλετε εοείς. Και όταν λέμε 
από κάθε πλευρά, εννοούμε πως την τοπο¬ 


αέρα, κεφαλιές ψαράκι, κ.λ.π. Προσοχή θέ¬ 
λει η χρήση του σπριντ, μια και οι παίχτες 
κουράζονται (ναι, ναι, έχει και τέτοια κόλπα) 
και μετά είναι ανακριβείς στις πάσες, στα 
σουτ και στα τάκλιν τους, καθώς και πέφτουν 
και πιο εύκολα. Μπορεί οι κινήσεις να φαί¬ 
νονται πολλές αλλά μην αγχώνεστε, τα κου¬ 
μπιά δεν είναι πολλά. Κάτι που πρέπει να ση¬ 
μειωθεί επίσης είναι πως το παιχνίδι μοιά¬ 
ζει εκπληκτικά στο Ιδδ Ργο του Ρΐ3γ3ΐ3ίίοη 
(αν και οφείλω να ομολογήσω πως το εν λό¬ 
γω παιχνίδι της γνωστής κονσόλας είναι σε 
κάποια σημεία ανώτερο). Ιδιαίτερα όμορφα 


θετείτε εσείς με ακρίβεια εκατοστών, όπου 
θέλετε (σε σταθερά απόσταση από την μπά¬ 
λα όμως). Το ερββείι είναι σωστό πλέον και 
οι εκφωνητές δεν λένε τα απαράδεκτα “ννε'Γβ 
ςοίης Ιογ 3 όΓ3νν 3ηό ροεείόΐγ βχ(Γ3 ΰηηε" ενώ 


δεν εξαλείφεται πλήρως). Και για να τελει¬ 
ώνουμε με τα παράπονα, το παιχνίδι έχει 
μεγάλες απαιτήσεις. Ζητάει Ρβηΐίυπι 
100/16ΜΒ για να τρέξει. Εμείς σε Ρ166, 
32ΜΒ, Μ31Γ0Χ Μγείίηυβ, είδαμε μια ταχύτη¬ 
τα μέτρια προς καλή (πάντως 25ίρ$ δεν ήταν 
με τίποτα). Πέρα από αυτά τα προβλήματα 
όμως, οφείλω να ομολογήσω πως ή ΕΑ αυ¬ 
τήν τη φορά έκανε πολύ καλή δουλειά, και 
μας έδωσε ένα ποδοσφαιράκι με πολύ κα¬ 
λό 93πιβρΐ3γ, πολύ όμορφο ερβεείι και γρα¬ 
φικά, πλούσιο σε κινήσεις και τέλος έχει συ- 
μπεριλάβει πολλές ομάδες. Πιστεύω ακρά¬ 
δαντα πως είναι το καλύτερο ποδοσφαιρά- 
κι για ρε και μάλιστα σε όλους τους τομείς. 
Αν δεν έχετε τέτοιο παιχνίδι, και σκοπεύε¬ 
τε να αγοράσετε, τότε το Ρίί3 98 πρέπει να 
είναι η απόλυτη επιλογή. 


Ρΐί8 98 


κερδίζετε με 8-0. Ενα πρόβλημα που εντό¬ 
πισα είναι πως βάζετε σχετικά εύκολα γκολ. 
Οχι δεν φταίνε οι τερματοφύλακες, αυτοί 
επιτέλους παίζουν σωστά (κάνουν και σω¬ 
στές εξόδους και πέφτουν σχεδόν πάντα 
σωστά) αλλά το γεγονός πως αν τρέξετε με 
έναν παίχτη σας, οι αντίπαλοι σας ακολου¬ 
θούν από πίσω και σπάνια θα σας πάρουν 
την μπάλα. Πάντως αυτό ρυθμίζεται, οπότε 
δεν υπάρχει και ιδιαίτερο πρόβλημα (πάντως 
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Α οιπόν, πώς τα πάμε από γεωγραφία; Μπν βιαστείτε να απαντήσετε θετικά ή αρνπ- 
τικά πριν κάνετε μία κάντρα με το Οβοάεβ ΟΗβΙΙβπρε, τον νέο τίτλο τπς εταιρεί¬ 
ας... Ο τίτλος απευθύνεται βασικά σε παιδιά αλλά εμείς πιστεύουμε ότι π γνώση 
(π η άγνοια) της γεωγραφίας, δεν έχει ηλικία. Πριν περάσουμε λοιπόν σε περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες για τη λειτουργία του τίτλου, ας δούμε ορισμένα στοιχεία 
που αφορούν το νόημα της κατασκευής του. 


Πρόκειται για εκπαιδευτικό πρόγραμμα, που χρη¬ 
σιμοποιείται στα αμερικανικά σχολεία. Απευθύνε¬ 
ται σε ηλικίες από 9 μέχρι 12 ετών (δηλαδή στο 
αντίστοιχο δικό μας Δημοτικό) αλλά μερικές ψαρές 
χρησιμοποιείται και από μεγαλύτερες τάξεις. Αυ¬ 
τό που οι ευρωπαίοι παίκτες θα του καταλογίσουν 
ως μικρό μειονέκτημα, είναι το ότι ασχολείται στο 
μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του, με γεω¬ 
γραφία της αμε¬ 
ρικανικής ηπεί¬ 
ρου χωρίς αυτό 
βέβαια να σημαί¬ 
νει όπ δεν ασχο- 
λείται και με τις 
υπόλοιπες ηπεί¬ 
ρους. 0 τίτλος 
έχει ως πηγή 
γνώσης τη γνω¬ 
στή στους περισ¬ 
σότερους εται¬ 
ρεία ΝΐΙίοηαΙ 
Ββαςταρήια, η 
οποία ευθύνεται 
για πολλά εκπαιδευτικά ηιυΙΙίπιβόία προγράμματα 
και φιλμ. Πέρα από εκπαιδευτικός όμως είναι και 
εξαιρετικά διασκεδαστικός. Οι ερωτήσεις έχουν τη 
μορφή τηλεπαιχνιδιού, παρουσιάζονται με πολύ 
πρωτότυπο τρόπο και περιλαμβάνουν πολλές μορ¬ 
φές ερωτήσεων: φωτοκουίζ, κουίζ άτλαντα κ.α. Τα 
γραφικά είναι σε ύφος χιουμοριστικών κινουμένων 
σχεδίων, οι προβολείς της “σκηνής" πέφτουν επά¬ 
νω στον νικητή, τα σχόλια είναι επαινετικά ή καυ¬ 
στικά σε περίπτωση που απαντάτε λάθος. Υπάρ¬ 
χουν περίπου 2.000 ερωπ)σεις γεωγραφίας, γρί- 
φοι-εκπλήξεις και δυνατότητα να αυξήσετε το σκορ 
σας. Ακόμα υπάρχουν δύο είδη παιχνιδιών, ο με¬ 
γάλος γύρος (20 ερωτήσεις) και ο μικρός γύρος 
(10 ερωτήσεις). Το πραγματικά ενδιαφέρον σημείο, 
ξεκινάει από τη στιγμή που θα γίνει η επιλογή 2 ή 
3 παικτών. Και δεν θα ήταν υπερβολή αν λέγαμε 


πως ο τίτλος θυμίζει το τηλεπαιχνίδι “ρίσκο": κά¬ 
θε παίκτης παίρνει από ένα κουμπί στο πληκτρο- 
* λόγιο, το οποίο πρέπει να προσπαθήσει να πατή¬ 
σει πρώτος, από τη στιγμή που μετράει ο χρόνος, 
αλλά μετά πρέπει να απανπ)σει σωστά. 0 χρόνος 
είναι μεταφρασμένος σε μονάδες, κι αυτό σημαί¬ 
νει ότι θα πάρει (αν απαντήσει σωστά) τόσες μο¬ 
νάδες, όσες 
έγραφαν τη 
στιγμή που πά¬ 
τησε το πλή¬ 
κτρο του. Αν 
απαντήσει λά-' 
θος, αυτές οι 
μονάδες αφαι- 
ρούνται από το 
γενικό του σύ¬ 
νολο. θα σας 
περιγράφω ένα 
σπγμιότυπο (για 
2 παίκτες) για 
να καταλάβετε 
π εννοώ: ο “πα- 
ρουσιαστής" 
του παιχνιδιού δίνει τρεις κατηγορίες και περιμέ¬ 
νει να επιλέξετε μία. Ας πούμε ότι επιλέξατε την 
κατηγόρία “Ιη Υουτ Ραοβ" (τη μετάφραση την αφή¬ 
νω σε σας... γιατί όπως είπα και παραπάνω, ο τίτ¬ 
λος εκτός από γνώση διαθέτει και χιούμορ). Η κα¬ 
τηγορία κρύβει από πίσω της μία ερώτηση με τρεις 
απαντήσεις. Από τη στιγμή που θα εμφανιστεί η 
ερώτηση, μπσρείτε να πατήσετε το πλήκτρο που 
σας αντιστοιχεί για κερδίσετε το προνόμιο να απα¬ 
ντήσετε πρώτος μέσα σε 5 δευτερόλεπτα. Εάν απα¬ 
ντήσετε λάθος χάνετε τη σειρά σας και παίζουν οι 
άλλοι παίκτες με την ίδια ερώτηση. Ακρως διασκε- 
δαστικόϋ! Η μουσική του τίτλου και ο τόνος των εκ¬ 
φωνητών είναι ανάλογοι ενός τηλεπαιχνιδιού. Πό¬ 
σες ώρες χρειάζονται για να δείτε όλες τις ερω¬ 
τήσεις και τα κουίζ; Απειρες! Ιδανικό δώρο για το 
παιδί σας ή για το παιδί που κρύβετε μέσα σας... 
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Α ίολος ένας εξομοιωιής στα ράφια των καταστημάτων πώλησης δσίάνβτβ! Σίγου¬ 
ρα οι φίλοι μας που διαβάζουν το υ5ΕΗ έχουν πάθει την πλάκα τους! “Τι να 
αγοράσω τελικά;” σκέφτονται συνέχεια! Η αλήθεια είναι, πως όλοι σχεδάν οι 
εξομοιωτές τελευταίας γενιάς έχουν ένα κοινά χαρακτηριστικά: Εχουν πολύ με¬ 
γάλη αντοχή. Αυτά σημαίνει πως οτιδήποτε και να πάρουν θα το κρατήσουν για 
καιρά “φορτωμένο" στον σκληρά τους δίσκο. Πράγμα που σημαίνει, πως μέχρι να απο¬ 
φασίσουν να αγοράσουν κάτι άλλο, θα έχουν γίνει τάσες αλλαγές, που θα μπορούν να 
πάνε σε κάτι πραγματικά καλύτερο! Αρα, έπειτα απά πολύ σκέψπ πάνω στο θέμα, κατέ- 
λπξα πως μάλλον θα πρέπει να κοπούν πρώτα τα χαρακτπριστικά του αεροσκάφους, 
και να δουν τι πραγματικά ταιριάζει στον δικά τους τράπο πτήσης! Ετσι και αλλια^, όλοι 
πλέον οι χρήστες, έχουν γίνει και “μικροίπιλότοι”! Ετσι δεν είναι; 


Ετσι εδώ σήμερα, 
έχουμε ένα ακόμη αε- 
ρασκάφας της εται¬ 
ρείας ίοοΚΙιββό, τα Ρ- 
22 ίΙΟΗΤΙΝΒ II! Ισως 
το πιο εξελιγμένο αε¬ 
ροσκάφος της Αμερι¬ 
κάνικης Αεροπορίας! 

Ενα Αεροσκάφος, που 
οίγουρα ανήκει στον 
21ο αιώνα! και που σί¬ 
γουρα θα πετά για 
πολλά χρόνια ακόμή! 

Είναι ένα αεροσκάφος που σαν βασικό του χα¬ 
ρακτηριστικό, έχει την ανωτερότητα του στις αε¬ 
ρομαχίες λόγω πις ιδιαίτερης του ταχύτητας και 
ευελιξίας, αλλά και ικανότητας να πετά για πολ¬ 
λή ώρα σε εχθρικό περιβάλλον! Οι εΙβαΚΙι δυνα¬ 
τότητες του ακόμη και σε όος-ίίβΐιΐ το κάνουν 
ικανό να πετά πάνω από τα καλύτερα συστήμα¬ 
τα αεράμυνας! Το Ρ-22 ίΙΟΗΤΙΝΟ II φτιάχτηκε για 
να αντικαταστήσει το έως τώρα καλύτερο κατα¬ 
διωκτικό του αμερικάνικου ναυτικού, το Ρ15. Το 


Ρ15 βέβαια, παρα¬ 
μένει ένα από τα 
καλύτερα αερο¬ 
σκάφη. αλλά παρα¬ 
τηρήθηκε η ανωτε¬ 
ρότητα πιο καινού¬ 
ριων αεροσκαφών 
της Ρωσικής Αερο¬ 
πορίας όπως το 
δυΚΙιοί-27, οπότε 
υπήρξε η ανάγκη 
να αντικατασταθεί! 
Οσχεδιασμόςκαιη 
πρώτη παραγωγή του ξεκίνησε στις αρχές του 
1970 από την ίοοΚΙιβθό και Ιο 1986 άρχισε να 
τεστάρεται απέναντι στο ΝοΠάΓορ ΥΡ-23. Το 1991 
αποφασίστηκε να χρηματοδοτηθεί το Ρ-22 
ίΙβΗΤΙΝβ II με κινητήρα Ρ199 της ΡΓαΚ&ννόίΙΙηβγ. 

Ενα βασικό πλεονέκτημα του Ρ-22 ίΙβΗΤΙΝβ II 
είναι η ικανότητα δίβαΐΐή. Το πολύ μικρό στίγμα 
που δίνει στα αντίπαλα ραντάρ, το κάνει σχεδόν 
αόρατο και του δίνει ένα “κεφάλι" μπροστά σε 
κάθε αερομαχία! Τα αντίπαλα αεροσκάφη κατα- 
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Μ Ρ-22 ίΙΘΗΤΙΝΰ II 8ΙΜυίΑΤ0β 


όμως! Αρκεί να ακολουθήσετε πιστά τις οδηγίες! Σε κάθε φάση 
της πτήσης μπορείτε να πατήσετε το Ρ και να κάνετε μία παύση 
για να φτιάξετε το καφεδάκι σας! 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ 




λαβαίνουν τι τους χτύπησε όταν είναι ήδη πολύ αργά! 


Οπως όλα τα σοβαρά πλέον παιχνίδια, έτσι και το Ρ-22 ίΙΟΗΤΙΝΟ 
II συνοδεύεται από ένα Βιβλίο Οδηγιών, που πολύ απλά, μας δίνει 
εξήγηση για ΤΑ ΠΑΝΤΑ σχετικά με το πως θα πετάξουμε αυτό το 
αεροσκάφος! Ξεκινάει με μία εισαγωγή που περιλαμβάνει από την 
ιστορία κατασκευής του Ρ-22 έως και τις πρώτες οδήγίες για γρή¬ 
γορη πτήση αλλά και εμπλοκή με τον εχθρό. Συνεχίζοντας, υπάρ¬ 
χει ένα κεφάλαιο για την επεξήγηση των οθονών, και είναι τόσο 
πλήρες, που μέχρι και φωτογραφίες από τις οθόνες έχει! Σε αυτό 
το κεφάλαιο υπάρχουν και όλες οι επεξηγήσεις για το πληκτρολό¬ 
γιο, αλλά μην τρελαθείτε! Υπάρχει και ένα ολόκληρο ένθετο με μία 
φωτογραφική επεξήγηση του πληκτρολογίου! Οπότε έτσι ή αλλιώς 
είστε καλυμμένοι! Προχωρώντας, υπάρχει ολόκληρο κεφάλαιο με 
διδασκαλία και γενικές αρχές εξομοίωσης, με αναλυτικές οδηγίες 
για την προετοιμασία του αεροσκάφους πριν σηκωθεί στον αέρα, 
με οδηγίες σχετικά με τις διαδικασίες της πτήσης, αλλά και για 


Το Ρ-22 ίΙΟΗΤΙΝΟ II είναι ένα μαχητικό από τα πιο γρή¬ 
γορα (1500 μίλια/ώρα) με μεγαλύτερη ακτίνα δράσης 
λόγω της έλλειψης μετάκαυσης (ΑίΙβτόυΓΠβΓδ), και αρ¬ 
κετά ευέλικτο. Ο οπλισμός του είναι ιδανικός και για 
μέτριες αλλά και για μεγάλες αποστάσεις. Εχει πυ¬ 
ραύλους ΑΜΡΑΑΜ για να μπορεί να χτυπά στόχους πριν 
γίνει καν αντιληπτό, αλλά έχει και δΙΟΕννίΝΟΕΡ για 
όσους αντιπάλους καταφέρνουν να έρθουν κοντά. Ακό¬ 
μη, κουβαλάει πάνω του τις φοβερές και τρομερές συμ¬ 
βατικές βόμβες ΜΚ.83 που έχουν δορυφορική τηλεκα¬ 
τεύθυνση... 

Ξεκινώντας το παιχνίδι σαν εκπαιδευόμενος πιλότος 
περνάτε από κάποια οΙιβοΚπάβδ. Αυτό συμβαίνει (όπως 
και σε κάθε σχολή που σέβεται το όνομά της) για να 
μάθετε τις λειτουργίες του σκάφους όσο καλύτερα γί¬ 
νεται. Κανονικά, ο εκπαιδευτής σας, ο Μ3)ογ ΟβεΙίη 
“δΙάβννΙηάβΓ" δΐΓ3άβΓ οας συνοδεύει σε αυτές τις πτή¬ 
σεις. Στο παιχνίδι ο εκπαιδευτής βρίσκεται στο έδαφος 
και σας δίνει οδηγίες από εκεί. (Ψοβάται να μην τον φά¬ 
τε πάνω στο άνθος της ηλικίας του!) Μην ανησυχείτε 




όλες τις λεπτομέρειες και τις διαδικασίες μετά (!) την πτήση. Επει¬ 
τα έχουμε το κεφάλαιο που αναλύει όλα τα πιθανά σενάρια και τις 
εκστρατείες (Οαηιραίήη) του χειριστή! Τελειώνοντας, έχει ένα 
ολόκληρο κεφάλαιο με εκμάθηση αρχών πτήσης για όσους ήδη εί¬ 
ναι έμπειροι χειριστές. Δηλαδή υπάρχει εκμάθηση μέχρι και τε¬ 
χνικών αερομαχίας. Αυτό βέβαια υπήρχε και στο δίΙΡΕΒ ΕΡ2000 
αλλά και στο ίΡ-22 ΒΑΡΤΟΒ. Το εγχειρίδιο κλείνει με ένα ολό¬ 
κληρο κεφάλαιο που επεξηγεί όλες τις συντομογραφίες που μπο¬ 
ρεί να συναντήσετε στην πορεία... Αν δεν είναι αυτό πλήρες, τό¬ 
τε τι είναι; 

Οσο τώρα για το σύστημα και τις απαιτήσεις του, η εταιρεία μάλ¬ 
λον ζει στα σύννεφα! Το κουτί γράφει ότι μπορεί να παιχτεί σε 
486/8ΜΒ ΒΑΜ, αλλά το σώνει λέγοντας πως συνιστάτε Ρβηΐίυηι, 
αλλά ακόμη καλύτερα (!) είναι να έχετε ένα πολύ γρήγορο ΡβηίΙυπι 
για να μπορέσετε να παίξετε ικανοποιητικά σε ΙιίςΙι ΓθδοΙυΙΙοη! 
Αν έχετε βέβαια 486 με 8ΜΒ ΒΑΜ μπορείτε να δείτε κάποια πράγ¬ 
ματα! Αλλά μην περιμένετε να παίξετε.,.Τι άλλο να πω; 
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Τ ι συνέβη στο πλήρωμα του Ηίάβηί; Γ\ατί εσείς είστε ο μόνος που επέζησε από 
την απρόσμενη καταστροφή; Πώς είναι δυνατόν να εξαφανιστούν 162 άτομα, 
χωρίς να αφήαουν πίσω τους κανένα όνος; Αυτό κι άλλα πολλά είναι τα ερωτή¬ 
ματα που μας δπμιουργοόνται, καθώς ξεκινά το πρώτο επεισόδιο τπς περιπέτειας 
5ΥΝ Γβείοτ, δπμιουργία τπς εταιρείας Ρϊτβπήβ Ιπίβταείΐνβ ΡυδΙΐεήΐπρ. 




Με το πρώτο αυτό επεισόδιο ξεκινά και η περιή¬ 
γησή μας μέσα στο υπερσύγχρονο σκάφος Ρίάβηί, 
το οποίο πριν λίγες ώρες, φιλοξενούσε 163 άτο¬ 
μα. πλήρωμα και επιβάτες. Το ΡΐάθπΙ δέχπικε επί¬ 
θεσή από δύο 
αναχαιτιστικά 
σκάφή, αγνώ¬ 
στου προέλευ¬ 
σής, τα σποία 
αφού σκόρπισαν 
τον πανικό με 
την απρόσμενη 
κίνησή τους, 
εξαφανίστηκαν 
και μαζί τους όλο 
το πλήρωμα και 

οι επιβάτες, εκτός από ένα άτομο; εσάς! Τώ¬ 
ρα βρίσκεστε μόνος πάνω σε ένα ακυβέρνη¬ 
το σκάφος, το οποίο όχι μόνο περιφέρεται τυ¬ 
χαία στο διάστημα αλλά επιπλέον παρουσιά¬ 
ζει εμπλοκές σε μηχανισμούς, διόδους και 
κεντρικές μονάδες πληροφόρησης. Το πρώ¬ 
το -και εύλογο- ερώτημα που δημιουργείται 
αμέσως μετά την έναρξη της περιπέτειας, εί¬ 
ναι το γιατί είστε εσείς ο μόνσς που επέζη- 
σε! Για να λύσετε τσ μυστήριο έχετε μόνο ένα 
βοήθό: το εΐιίρ δΥΝ-ΡΑΟΤΟΒ, δήμιούργήμα της 
εταιρείας δΥΝδΥΜ, το οποίο είναι ήδη εμφυτευ¬ 
μένο στον εγκέφαλό σας. 

Πρόκειται για έναν συνθετικό οργανισμό, ο οποί¬ 
ος έχει σχεδιαστεί να συμβιώνει με τον εγκέφα¬ 
λο, σε μία προσπάθεια της δΥΝδΥΜ να βελτιώ¬ 
σει το επίπεδο διαβίωσης. Εισάγεται στον εγκέ¬ 
φαλο, μετά από ανώδυνη χειρουργική επέμβασή, 
δίνοντας στον κάτοχο του τη δυνατότητα ταχύτε¬ 
ρης και αναλυτικότερης σκέψης. Οπως βλέπετε 
λοιπόν, καλείστε να λύσετε το μυστήριο, έχοντας 
έναν πολύτιμο βοηθό, γιατί είναι γεγονός ότι η 
συνεργασία δύο εγκεφάλων είναι καλύτερη από 
μία... Το παιχνίδι έχει ένα μεγάλο πλεονέκτημα; 


τον απλό του χειρισμό, παρόλο που έχουμε να κά¬ 
νουμε με πολύπλοκους μηχανισμούς, ασανσέρ και 
αμέτρητες μονάδες πληροφόρησης. Καθ’ όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, έχουμε στην οθόνη μας 
ενεργό ένα παράθυ¬ 
ρο, από το οποίο πα¬ 
ρακολουθούμε την 
περιήγηση μας στο 
σκάφος. Το υπόλοιπο 
μέρος της οθόνης 
διαθέτει τις λειτουρ¬ 
γίες ΙΤΕΜ,δΤΑΤυδ 
και ΟΑΤΑΒΑδΕ, απ’ 
όπου παίρνετε πλη¬ 


ροφορίες για το δΥΝ-ΡΑΟΤΟΒ που έχετε εγκατα- 
στημένο στον εγκέφαλό σας, για τα αντικείμενα 
που διαθέτετε, αλλά και απαραίτητα ΤΙΡδ για ενέρ¬ 
γειες που δεν έχετε ακόμα κάνει. 0 τρόπος που 
ανακαλύπτετε τα απαραίτητα αντικείμενα μέσα 
στο σκάφος είναι εξίσου απλός; μόλις περάσετε 
πάνω από ένα τέτοιο, ενεργοποιείται η λέξη ΙΤΕΜ 
και αμέσως μετά η εντολή ΤΑΚΕ. Η λειτουργία 
δΥδ, η οποία βρίσκεται εξίσου στην σθόνη σας, 
εμφανίζει μετά την ενεργοποίησή της, έναν πί¬ 
νακα απ’ όπου μπορείτε να ρυθμίσετε τον ήχο και 
την ταχύτητα του παιχνιδιού, αΜά και να αποθη- 
κεύσετε ή να φορτώσετε κάποιο προηγούμενο 
παιχνίδι. Ενα από τα σημαντικότερα στσιχεία για 
την πρόοδό σας στο παιχνίδι, είναι το ξε- 
κλείδωμα της κεντρικής μονάδας του σκά¬ 
φους, ή οποία είναι μπλοκαρισμένη και 
χρειάζεται τον ανάλογο κωδικό. Οι κωδι¬ 
κοί ενεργοποιούν αρκετές εισόδους γι’ 
αυτό είναι απαραίτητο να τους ανακαλύ¬ 
ψετε. 


Καθώς η ιστορία εξελίσσεται, θα βρίσκε¬ 
τε τον εαυτό σας όλο και περισσότερο “πο- 
ρωμένο” με το μυσπΊριο του ΡΙόβηΙ, ενώ 
ο ρεαλιστικός ήχος και τα έξοχα γραφικά, 
υπόσχονται μία μοναδική εμπειρία, μέσα 
σε έναν κόσμο υπερπροηγμένης τεχνο- 
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Σ την παραμυθένια θάλασσα της Κα· 
ραϊβικής του 17ο αιώνα μας μετα¬ 
φέρει αυτό το τρισδιάστατο παιχνί¬ 
δι. Το τμήμα σύνταξης του ίΙδΕΗ 
προειδοποιεί: Στο ίδιο πακέτο πε- 
ριέχονται ισχυρότατες δόσεις δράσης και 
περιπέτειας. Εσείς υπομονή στο φόρτωμα 
να έχετε και τα υπόλοιπα τα αναλαμβάνει 
η 551. 

Η αναβίωση της εποχής των μεγάλων θαλασσοπό¬ 
ρων και των άγριων πειρατών, επανέρχεται στο 
προσκήνιο αρκετά χρόνια μετά το περίφημο ΡίταΙβε! 
της ΜίοΓορΓΟδβ, με το Βυοαπηθετ. Η μεγάλη εται¬ 
ρεία ανάπτυξης εξομοιωτών κάθε είδους, δδΐ, φαί¬ 
νεται ότι φιλοδοξεί να αποκτήσει λίγη από τη δόξα 
της πρωτοπόρου 
στην κατηγορία 
ΜίοΓορτοδβ. Οι πει¬ 
ρατές, χάρη στην 
παράνομη ζωή και 
στην απίστευτη 
δράση τους είχαν 
γίνει ο φόβος των 
εμπορικών πλοίων 
που διέσχιζαν τις 
θάλασσες τους πε¬ 
ρασμένους αιώ¬ 
νες). Μονόφθαλμοι 
ή χαρακωμένοι με 
ένα ξύλινο πόδι ή 
με ένα γάντζο στη 
θέση του... αριστερού μπράτσου, διαρκώς μεθυ¬ 
σμένοι οι φοβεροί αυτοί τύποι, έδωσαν αφορμή για 
εκατοντάδες ενδιαφέρουσες και μαγευτικές ιστο¬ 
ρίες. Μερικές απ’ αυτές ήταν πραγματικές ενώ 
πολλές άλλες θεωρήθηκαν πολύ πραγματικά... πα¬ 
ραμύθια! Μπορεί το ΒυοαηηββΓ να διακρίνεται για 
τα υψηλής ανάλυσης γραφικά του, την καταπληκτι¬ 
κή λεπτομέρεια στο σχεδίασμά των πλοίων και του 


περιβάλλοντος και για τον θαυμάσιο χάρτη της Κα- 
ράίβικής που περιμένει να τον... οργώσετε με το 
ιστιοφόρο σας, αλλά τα προβλήματα είναι αξιοση¬ 
μείωτα και όχι λίγα. Το πλήρως Γβηάβτβά τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον πληρώνεται ακριβά. Για να είμα¬ 
στε όμως και εμείς πιο... ακριβείς πρέπει να ση¬ 
μειώσουμε ότι για να παίξετε σωστά το Βυοαηηββτ, 
χρειάζεται να βάλετε το χέρι πολύ βαθιά στην τσέ¬ 
πη σας, κάνοντας μία μεγαλοπρεπέστατη αναβάθ¬ 
μιση. Πρόκειται για ένα αδηφάγο και άπληστο παι¬ 
χνίδι που δείχνει να εξαντλεί κάθε διαθέσιμο πό¬ 
ρο και όλη την ισχύ του υπολογιστή. Το γεγονός ότι 
τρέχει αποκλειστικά σε ννίηάοννδ 95, απαιτώντας 
για την ομαλή λειτουργία του, το ΟίτβοΙΧ 5 (ηαΐίνβ 
υποστήριξη 30 κάρτας) λέει πολλά. Αν υποθέσου¬ 
με όμως ότι ξεπερνάμε αυπ) την απογοητευτική κα¬ 
τάσταση και δούμε (με τα μάτια της φαντασίας) ένα 

πολύ γρήγορο και 
ομαλό στην κίνηση 
παιχνίδι, τότε τα 
πράγματα φαίνο¬ 
νται διαφορετικά. 
Στο παιχνίδι περι¬ 
λαμβάνονται διά¬ 
φορα σενάρια με 
αντίστοιχους χα- 
ρακτήρες-πειρα- 
τές που ο καθέ¬ 
νας έχει τον δικό 
του, ξεχωριστό 
λόγο για να ανα¬ 
ζητήσει την άγρια 
περιπέτεια και την 
αιματηρή ναυτική μάχη. 0 ένας ψάχνει χρυσάφι, άλ¬ 
λος αναζητά απεγνωσμένα εκδίκηση, ενώ η αγάπη 
αποτελεί πάντοτε ένα ισχυρό κίνητρο για παθια¬ 
σμένος αναμετρήσεις. Εσείς ανάλογα με τον χα¬ 
ρακτήρα σας και την ψυχική σας κατάσταση, δια¬ 
λέγετε και παίρνετε. Εκτός αυτού υπάρχει και μία 
επιλογή για απλή ναυτική μάχη την οποία καλό εί¬ 
ναι να χρησιμοποιήσετε αρκετά πριν βγείτε σε ανοι- 
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χτές θάλασσες. Φυσικά, σε κάθε περίπτωση 
και όποιο σενάριο ή χαρακτήρα επιλέξετε, θα 
πρέπει στο τέλος να βγείτε σώοι και... αρτι¬ 
μελείς απ’ αυτό το πανδαιμόνιο πυρίτιδας και 
ξιφομαχιών. 

θα αναφέρουμε κάποια πράγματα για όσους 
δεν είχαν την ευκαιρία να γνωρίσουν το ΡίΓδΙβδ! 
της ΜίοΓορωδβ καθώς αυτοί δε θα έχουν ιδι¬ 
αίτερα προβλήματα προσαρμογής), θα μπο¬ 
ρείτε στην πορεία σας να καταλάβετε μεγα¬ 
λύτερα και ταχύτερα πλοία, ή να τα βυθίσετε 
αν προτιμάτε, να διατηρείτε χαρούμενο το πλή¬ 
ρωμα, ενώ εξασκείτε τις διπλωματικές σας 
ικανότητες ή προσέχοντας τους διαθέσιμους 
πόρους σας. Πρέπει με άλλα λόγια να ελευ¬ 
θερώσετε το εμπορικό σας δαιμόνιο, αγορά¬ 
ζοντας ή πουλώντας πολεμοφόδια και τρόφι¬ 
μα ενώ την ίδια στιγμή θα αποφασίζετε για το 
μέλλον και την τύχη μιας πόλης. Να πούμε ότι 
οι Γ63ΐ Ιίπιβ 30 μάχες διεξάγονται με κάθε δυ¬ 
νατή μέθοδο επικοινωνίας δύο ή περισσότε¬ 
ρων υπολογιστών. Συγκεκριμένα, υποστηρίζε¬ 
ται σειριακή σύνδεση, τηλεφωνική σύνδεση με 
πιοόβηΓι, ενώ δε λείπει και η δυνατότητα σύν¬ 
δεσης μέσω ίηΐβπιβί. Εκτός από τις μάχες σπ] 
θάλασσα με αντίπαλο ένα άλλο ιστιοφόρο, έχε¬ 
τε να αντιμετωπίσετε και τα οχυρά των πόλε¬ 
ων με την πανίσχυρη θωράκιση και την τρομα¬ 
κτική δύναμή πυρός. Το σκηνικό εδώ δεν έχει 


προηγούμενο με τα 
εντυπωσιακά -αν και 
κάπακ; εξωπραγματικά 
τοπία- τον καλοσχε- 
διασμένο ουρανό και 
την καταγάλανη θά¬ 
λασσα (τότε βλέπετε 
δεν υπήρχε Εχχοη 
νβΙάβζ) να σε ξεμυαλί¬ 
ζουν. Μετά απ' αυτά 
δεν έχεις καμία όρεξη 
για αιματηρές μάχες με 
κανονιοβολισμούς αλ¬ 
λά σκέφτεσαι πως θα 
βγεις στο κατάστρωμα 
για να απολαύσεις πιν 
εξαίσια θέα (το ΒβοβΓόί είναι προαιρετικό). Κα¬ 
τά τα άλλα, μπαίνοντας σε ένα από τα πανέ¬ 
μορφα λιμάνια, μπορείτε να κάνετε επισκέψεις 
στην πλησιέστερη ταβέρνα για να στρατολο¬ 
γήσετε νέο πλήρωμα, να δείτε τον κυβερνήτη 
του νησιού, να θάψετε το θησαυρό σας ή να 
μπείτε σε ένα κατάστημα γενικού εμπορίου. 
Ταυτόχρονα δεν πρέπει να παραμελείτε το 
πλήρωμα του σκάφους σας, μια και ο κίνδυνος 
ανταρσίας είναι πάντοτε υπαρκτός. 

Εχουμε λοιπόν ένα 
30ΐίοη/3άνβηΙυΓβ παιχνί¬ 
δι, με τρισδιάστατη δρά¬ 
ση και όμορφη ατμό¬ 
σφαιρα, η οποία οφεί¬ 
λεται κυρίως στα λε¬ 
πτομερειακά γραφικά 
αλλά και στο ίδιο το θέ¬ 
μα που πραγματεύεται. 

Η εποχή εκείνη ήταν 
ανεπανάληπτα μαγευτι¬ 
κή ενώ οι πειρατές αυ¬ 
τής της περιόδου δεν 
είδαν γνήσιους απογό¬ 
νους παρόλες τις φιλό¬ 
τιμες προσπάθειες που 
κατέβαλλαν οι διάφοροι 
παράνομοι θαλασσοπό¬ 
ροι. Ιδιαίτερη αναφορά 


ΒΰΟΜΕΕϋ 

πρέπει να γίνει στην εξαιρετικά ατμσσφαιρική 
μουσική εποχής καθώς επίσης και στις πολ¬ 
λές αφηγήσεις όταν μία χαρακτηριστική φωνή 
με ξεχωριστή προφορά σας εξηγεί την απο¬ 
στολή σας. Εκκωφαντικά κανόνια, κύματα και 
άνεμοι συμπληρώνουν το ηχητικό σύνόλο. Στον 
χειρισμό δε θα έχετε σημαντικά προβλήματα, 
καθώς η κίνηση του μοντέλου γίνεται πολύ φυ¬ 
σικά χωρίς ιδιοτροπίες ή άλλα τερτίπια. Εμείς 
πάντως, θα λέγαμε ότι αν η δδΙ καταφέρει με 
το ΒυοαηπθβΓ να αγγίξει τη θρυλική πορεία 
εκείνου του παιχνιδιού θα πρέπει η κατα- 
σκευάστρια εταιρεία να το γιορτάσει με ξέ¬ 
φρενους πανηγυρισμούς στον πλανήτη Αρη για 
να μην δώσει στόχο στους λάτρεις του ΡίταΙβδ! 
Ας σοβαρευτούμε όμως. Το γεγονός είναι όπ 
η δδΙ ακολούθησε πιστά την καλή της παρά¬ 
δοση και έκανε μία πολύ ένπμη δουλειά και φι¬ 
λότιμη προσπάθεια ενισχύοντας την άριστη φή¬ 
μη της. Αναφορά πρέπει να γίνει και στο πιαηυαΙ 
του τίτλου το οποίο εκτός από πλούσιο και κα¬ 
τατοπιστικό, προσφέρει πληροφορίες για τις 
μάχες και τις ονομασίες των πειρατών καθώς 
και για τους ηγέτες εκείνης της περιόδου. 

Η ομοιότητα με... παλιότερες καταστάσεις εί¬ 
ναι συμπτωματική! 
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Π ρόκειται για μία ακόμη εξαιρε¬ 
τική παραγωγή της εταιρείας 
Ρίταηίια ΙηίβταείΙνβ ΡυύΙίεΗι'ηρ, 
η οποία ενθϋνεται επίσης για 
τον εντυπωσιακό τήλο 5ΥΝ· 
ΡΑΟΤΟΗ, τον οποίον τβνίβινμπορείτε 
να βρείτε μέσα στις σελίδες αντον τον 
τενχονς. Το σενάριο τον Μαίβεϋε εκτυ¬ 
λίσσεται στο μέλλον, μέσα σε ένα σκά¬ 
φος, που όπως και στο 8ΥΝ-ΡΑΟΤΟΗ, 
έχουν γίνει σημεία και τέρατα! 

Το υπερπολυτελές σκάφος Μ3)β$(ίε έκονε κάποιο 
είδος κρουαζιέρας στους γαλαξίες. Η περιπέτεια 
ξεκινά με το Μ3|β$(ίε ακυβέρνητο στο διάστημα, 
εφόσον πλήρωμα και επιβάτες έχουν εξαφανιστεί. 
Υπάρχουν σοβαρές υποψίες, άτι το σκάφος έχει 
καταληφθεί από κάποιες οντότητες, οι οποίες ευ- 
θύνονται άμεσα για την εγκατάλειψή του. Τίποτε 
όμως δεν είναι σίγουρο, οι πληροφορίες είναι ελ¬ 
λιπείς και αυτό που χρειάζεται είναι κάποιο έμπει¬ 
ρο άτομο που θα επισκεφτεί το σκάφος και θα ανα¬ 
καλύψει τι συνέβη. Ποιό είναι το άτομο; Μα φυσι¬ 
κά εσείς! Για να προαχθείτε στο 
παιχνίδι, χρειάζεται να επι 
σκεφθείτε και τα τέσ¬ 
σερα επίπεδο του 
Μ3|βδίίε αλλά αυ¬ 
τό δεν είναι τό¬ 
σο απλό όσο 
νομίζετε. Κά¬ 



ποιος ΟΠΟ 
τους ιδιόρρυθ¬ 
μους επιβάτες 
του σκάφους, 
φρόνησε να “κλει 
δώσει” αρκετές διό¬ 
δους και επίπεδα για να 
εμπλέξει ακόμη περισσότερο 
τα πράγματα και να κάνει τη ζωή στις 
εξωγήινες οντότητες ακόμη δυσκολότερη. Το πρό¬ 
βλημα βέβαια είναι ότι κάνει και τη δική μας. Για 
να αποκτήσετε πρόσβαση σε δωμάτια και συστή¬ 
ματα, χρειάζεται να λύσετε τα αινίγματα που έχει 
στήσει ο εν λόγω επιβάτης. Βαρόνος του βοπιάυΓγ. 
Μην νομίσετε βέβαια όη η ενέργεια του είναι απε¬ 
ρίσκεπτη ή απόρροια κάποιος εγκεφαλικής νόσου! 


0 Βαρόνος μετέφερε μαζί του κάποιο πολύ¬ 
τιμο αντικείμενο, που απ' ότι φαίνεται εκτι- 
μήθηκε ιδιαίτερα οπό τους εξωγήινους, εφό¬ 
σον αποφάσισαν να καταλάβουν το σκάφος 
για να το ανοκαλύψουν. Σκοπός μας είναι να 
βρούμε το αντικείμενο πριν τους εξωγήινους 
-που ψάχνουν επίσης πανικόβλητοι-, να μά¬ 
θουμε η συνέβη στο Μ3|β$1ίε και φυσικά π... 
μαγειρεύεται για τη συνέχεια. Για να γίνει 
αυτό πρέπει να κυκλοφορήσουμε σε όλο το 
σκάφος, λύνοντας τους γρίφους που επι¬ 
τρέπουν πρόσβαση σε διάφορα δωμάτια και 
να μην ξεχνούμε να διαβάζουμε τα ημερο¬ 
λόγια των επιβατών, τα οποία παρέχουν ση¬ 
μαντικές πληροφορίες για την πορεία του παιχνι¬ 
διού. Το πιο ενδιαφέρον μέρος πάντως, ξεκινά από 
τη στιγμή που θα ανακαλύψουμε τους οπτικοα- 
κουστικούς μεταφραστές, με τους οποίους έχου¬ 
με τη δυνατότητα να “συλλαμβάνουμε" συζητή¬ 
σεις και εικόνες των εξωγήινων, όποτε περνούμε 
από μπροστά τους. Πρέπει να σημειωθεί όη οι εξω¬ 
γήινοι είναι αόρατοι και η συνεννόησή τους γίνε¬ 
ται με ραδιοκύματα, σε άγνωστη γλώσσα. Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά. Φυσικά, η 
πολύ καλή σχεδίαση του σκάφους δεν μπορεί να 
περάσει απαρατήρητη, μια και οι όροφοι των επι¬ 
βατών, το εστιατόριο και τα σαλόνια είναι μεγά¬ 
λης πολυτέλειας, ισάξιας ενός ΟτίβηΙ Εχρτβεε ή 
ενός Τιτανικού. 0 ήχος είναι ικανοποιητικός χω¬ 
ρίς όμως να παρουσιάζει κάποια πρωτοτυπία. 0 
χειρισμός είναι εύκολος, οι δυνατότητες κατεύ¬ 
θυνσης εμφανίζονται σε κάθε βήμα. Εχουμε τρεις 
μεθόδους ανίχνευσης, όπου κυριολεκτικό σαρώ¬ 
νουν οηδήποτε μέσα σε κάθε δωμάτιο; ΤοτεΙι. ίίηΚ 
και $030, ης οποίες χρησιμοποιούμε εναλλάξ. Λει¬ 
τουργίες όπως $3νβ, ΓβείΟΓβ και βχΚ γίνονται από 
την εντολή $Υ$ που βρίσκεται πάντα ενεργή στην 
οθόνη μας. Για να ανακεφαλαιώσουμε λοιπόν: το 
παιχνίδι ΜαίαεΙίε; ΑΙίβη Εηεουηίβτ είναι μία 
εντυπωσιακή περιπέτεια, μέσα σε 
ένα ρεαλιστικό πολυτελέστατο 
περιβάλλον, γεμάτο απο- 
κρουστικούς σκαθαρό- 
μορφους τύπους, που 
εμείς αρχικό δεν βλέ¬ 
πουμε. Και οι γρίφοι 
έρχονται να εμπλου¬ 
τίσουν το αποτέλε- 
ομα. Η συνέχεια επί 
της οθόνης... 
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Τ ο μέλλον, πρόκει¬ 
ται να γίνει παρελ¬ 
θόν... Αυτή είναι π 
πρώτπ φράση του 
εγχειριδίου, του 
ΕΧεΑυβυΚ 2555ΑΟ 
από την ΤΕΙ^ΤΑΚ 
ΕΙΕΟΤΗΟΝίε 
5ΤυθΙ05. Μία φράση, 
που σε συνδυασμό με 
ένα αρκετά καλοστημένο 
εγχειρίδιο, μας προδιαθέ¬ 
τει για ένα πάνβηίυτβ παι¬ 
χνίδι, που τουλάχιστον θα 
είναι ενδιαφέρον. Ατυχή- 
σαμε! Δυστυχώς για εμένα, και πάλι θα 
γι'νω κακός με κάποιο παιχνίδι, αλλά θα 
προσπαθήσω (πιστέψτε με, χρειάζεται 
προσπάθεια...) να είμαι δίκαιος. 

Η εταφεία ΤΕ18ΤΑΗ είναι μία ανεξάρτητη Βρε¬ 
τανική εταιρεία η οποία προσπάθησε πολύ, αλ¬ 
λά όχι αρκετά. Η ιστορία του ΕχοαΙίάυΓ είναι ένας 
μύθος, πρόσφορος για κάθε είδους εκμετάλ¬ 
λευση. Εχουν γυριστεί ταινίες, έχουν φτιαχτεί κι¬ 
νούμενα σχέδια, έχουν φτιαχτεί ηλεκτρονικά και 
επιτραπέζια παιχνίδια, που να φιλοξενούν τον 
μύθο του Βασιλιά Αρθούρου και το κάστρο του 
Κάμελοτ. Η ιστορία λέει πως ο βασιλιάς Αρθού- 
ρσς έβγαλε το ΕΧΟΑίΙΒυΒ από ένα βράχο, που 
το είχε καρφώσει ο πατέρας του πριν πεθάνει 
και έτσι έγινε βασιλιάς. Το σπαθί αυτό, κατά τον 
μύθο, βρίσκεται ακόμη στην Αγγλία, στο βάθος 
κάποιας ήσυχης λίμνης, περιμένοντας τον επό¬ 
μενο βαοιλιά που θα το βρει... Ωραία ιστοριούλα 
έως εδώ. Η συνέχεια τώρα, για την εταιρεία 
ΤΕίδΤΑΒ έχει ως εξής: Το 2555 κάποιος μεγα- 
λομανής βασιλιάς του δαίίο. με το όνομα ΟεΙανατ 
την είδε να φτιάξει ένα χρονομεταφορέα και να 
πάει στο παρελθόν και να πάρει το ΕΧΟΑίΙΒίΙΠ. 
Ο μάγος Μέρλιν, ο οποίος έπαθε μία ταπηρο- 


κρανίαση (καλό ε;) έστειλε την ανιψιό ταυ Ββίά, 
να εκδικηθεί για την κλοπή του μαγικού σπαθι¬ 
ού, και φυσικά να το φέρουν πίσω. Αυτή είναι η 
ιστορία. Και πάλι λέω καλώς! Ας δούμε τώρα πως 
φαίνεται αυτό στήν οθόνη: 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Στο παιχνίδι, εσείς έχετε τον ρόλο της Ββίά, με¬ 
τά τη μεταφορά της στο μέλλον. Δεν γνωρίζετε 
απολύτως τίποτε για το που βρίσκεστε και για το 
τι θα συναντήσετε στην πορεία. Πρέπει να βρεί¬ 
τε το ΕΧΟΑίΙΒυπ και να επιστρέφετε πίσω στην 
εποχή σας. Μπσρείτε να “μαζεύετε" απεριόριστα 
αντικείμενα που βρίσκετε στο δρόμο σας, για να 
σας βοηθήσουν στή λύση των πρσβλημάτων σας. 
Πρέπει να μαζεύετε όσες περισσότερες πληρσ- 
φορίες μπορείτε για το ΕΧΟΑίΙΒΟΒ από όσους 
βρίσκετε στσ δρόμσ σας. Μερικοί σας μιλάνε απ’ 
ευθείας, μερικοί ζητάνε ανταλλάγματα. Σκοπός 
σας είναι να μιλάτε με όλσυς. 

ΟΑΜΕ ΟΟΝΤΠΟίδ 

Ο χειρισμός παρ’ ότι γίνεται μόνο με το πλη¬ 
κτρολόγιο, δεν είναι δύσκολο να τον μάθεις. Με 
τα βελάκια έχετε την κίνηση στο χώρο, με το 
εραοβ σηκώνετε αντικείμενα και προκαλείτε τη 
συζήτηση με πρόσωπα, με το ΑΙί χρησιμοποιείτε 
αντικείμενο και με το ΟΙτΙ και τα βελάκια μονο¬ 
μαχείτε. Αυτά είναι τα 
βασικά. Υπάρχουν 
τώρα πλήκτρα για τον 
χάρτη, το ΙηνβηΙοίν. 
τις κάμερες κτλ. Πα¬ 
ρόλο που το παιχνίδι 
δεν υποστηρίζει πο¬ 
ντίκι, αλλά δεν είναι 
και τόσο δύσκολο με 
το πληκτρολόγιο. Κα¬ 
τά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, βλέπετε 
στην σθόνη ένα σπα¬ 
θί, που συμβολίζει τη 
δύναμη που σας έχει 
μείνει, και μία πυξίδα 
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που η ύπαρξή της είναι καθαρά φιλολογική. 
ΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 

Οι πιθανοί αντίπαλοι που θα συναντήσετε, 
είναι τρεις: Οι χωρικοί ΟγΤ, μία αυτοσυντη- 
ρούμενη ομάδα, που βρίσκονται στον επά¬ 
νω τομέα του δαίίο. Στον τομέα αυτό το φα¬ 
γητό και το νερό είναι δυσεύρετα. Οι χωρι¬ 
κοί Οιΐ είναι αδίστακτοι δολοφόνοι. Οι ΡαΡίαηε 
που βρίσκονται στον κεντρικό τομέα. Αυτοί 
είναι εργάτες που παλεύουν όλοι μαζί για 
το μέλλον τους. Ο αρχηγός τους είναι ο 
0803Γ ί3πιβΙ ιδρυτής του ΡΡΡ (Ρ3ΐ)ί3η ΡΓβθάοη 
ΡίςΜβΓδ). Το ΡΡΡ είναι μία αντιστασιακή αμά¬ 
δα με σκοπό να ρίξει το μοναρχικό καθε¬ 
στώς τσυ δαίίο. Οι ΕΙγδΙαηδ που είναι οι κά¬ 
τοικοι του κατώτερου τομέα. Αυτοί είναι η 
εξέλιξη δυνατών μεγαλομανών σε δαιμονι¬ 
κούς και δυνατούς μάγους (;). Είναι αρκετά 
δυνατοί και έχουν τον θάνατο μέσα τους! 
ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

Το εγχειρίδιο, είναι αρκετά φανταχτερό, αντι- 
διαμετρικά αντίθετο με το τι συναντάμε στο 
παιχνίδι. Είναι πλήρες, και αρκετά καλοστη¬ 
μένο, όπως ήδη έχουμε πει. Με τίποτα όμως, 
δεν βρίσκουμε κάτι τέτοιο στη συνέχεια. 
ΗΧΟΣ 

Αρχίζουμε τώρα τα άσχημα. Ο ήχος είναι αρ¬ 
κετά κακής ποιότητας, και καλά που υπάρ¬ 
χουν υπότιτλοι σε κάθε περίπτωση, και κα¬ 
ταλαβαίνουμε τι γίνεται. Η μουσική είναι βα¬ 
ρετή και επαναλαμβανόμενη. 

ΓΡΑφίΚΑ 

Και φτάσαμε στο βασικό μειονέκτημα του 
παιχνιδιού... θυμάστε το δρ30β ΟυβδΙ I; Μή¬ 
πως το ί3ΓΓν I & II; Ναι λοιπόν! Ηταν καλύ¬ 
τερα!!! Βλέπουμε μία προσπάθεια 30 εμφά¬ 


νισης, η οποία έχει αποτύχει παταγωδώς! 
Στο εγχειρίδιο γράφει: “η εταιρεία έχει δε¬ 
σμευτεί να σας παρέχει την τεχνσλαγία πσυ 
θα καθορίζει τα στάνταρ στα παιχνίδια. Ο 
σκοπός της είναι να φέρνει την επανάστα¬ 
ση και να μην ακολσυθεί απλά την εξέλιξη." 
Κσλοκύθια! Αυτό πσυ είδα με μία λέξη μο¬ 
νάχα το περιγράφω: ΧΑΛΙΑ! Και να φαντα¬ 
στείτε, πως η εταιρεία χρησιμοποιεί και 
ΟίΓβοίΧ 5!!! Και όλα αυτά, έχοντας εξαντλή¬ 
σει την επιείκεια και την πάρα πολύ μεγάλη 
υπομονή μου, που τόσο πολύ έχει σχολια¬ 
στεί από διάφσρους βάζελους σε αυτό το 
περιοδικό! 

Αγαπητοί μου φίλοι. Η ΤΕίδΤΑΡ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ 
δΤυοιΟδ τελικά τα κατάφερε και πέτυχε 
ένα μεγάλο ταξίδι μέσα στα χρόνο! Αυτό το 
ταξίδι όμως δεν είναι το ταξίδι του μεγαλο- 
μανούς ΠωςΤονΛένε, ούτε της μαχητικότα¬ 



της ανιψιός του μάγου. Είναι το ταξίδι που 
κάνει ο χρήστης, κάποια χρόνια πίσω, στα 
3όνβη{υΓβ ραπιβδ που δεν βλέπονται. 
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ΡΟΒεΕ8,1940!”.Αυτό ήταν.... Ο φίλ- 

τατος Γεώργιος έπεσε ξερός στο καν- 
ναβάτσο... Γιο ποια τελικά πράγματα θα 
μπορούσα να μονομαχήσω... τη ζωή μου 
και το ΡΑΝΖΕΗ ΟΕΝΕΗΪΑί II! Σκεφτήκα- 
τε ποτέ πως θα εξελισσόταν ο Δεύτερος 
Παγκόσμιος Πόλεμος και ποια θα ήταν η 
εξέλιξη γιο την Ευρώπη και τον κόσμο 
αν οι Γερμανοί του Χίτλερ είχαν κατα¬ 
λάβει τη Μόσχα ή ον είχαν εισβάλει στη 
Μ.Βρετανία; θα ήταν η Αμερική ο επό¬ 
μενος στόχος; Τι έφταιξε για τη Γερμα¬ 
νία και έχασε τον πόλεμο; Η αλαζονεία 
του Χίτλερ, ή μήπως η μετριότητα των 
αξιωματικών του; Τώρα με το ΡΑΝΖΕΗ 
ΘΕΝΕΗΑί II μπορείς και εσύ να γίνεις 
ένας από τους στρατηγούς του τρίτου 
Ράιχ και να οδηγήσεις τις μεγάλες δυ¬ 
νάμεις του στις ιστορικές μάχες του δεύ¬ 
τερου παγκόσμιου πολέμου. Υπάρχουν 
όλες! Από την εισβολή στην Πολωνία 
(που σήμανε και την αρχή του πολέμου), 
την απόβαση στη Νορμονδία, τη μάχη στο 
Ελ Αλομέιν, έως και την επιχείρηση^ 
Β3Γϋ3Γ0883 οτον βαρύ ρωοικό χειμώνα! 
Ο σκοπός σας; Να τα καταφέρετε να εί¬ 
στε καλύτεροι από τον Γκέριγκ. Ακόμη 
να καταφέρετε να οδηγήσετε τις φοβε¬ 
ρές στρατιές του Ρόμελ στη Βόρεια Αφρι¬ 
κή. Και αν καταφέρετε να είστε καλύτε¬ 
ροι, θα έχετε τη δυνατότητα να ηγηθεί- 
τε της στρατιάς του άξονα σε μία εισβο¬ 
λή στο Λονδίνο αλλά ακόμη και στην Αμε¬ 
ρική! Σκοπός σας, μόνο η νίκη! Το 
ΡΑΝΖΕΗ ΘΕΝΕΗΑί είναι ένα από τα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής, που έχει αφήσει ιστο¬ 
ρία στον χώρο! Οσοι είχαν την τύχη να 
παίξουν αυτό το παιχνίδι, μπορούν άνε¬ 
τα να το συγκρίνουν με το ΟίνίΙίζαΙίοη και 
το Βαηΐο Ι8ΐ6. Το ΡΑΝΖΕΗ ΘΕΝΕΗΑί !! 
τώρα, δεν έχει πάρα πολλές διαφορές, 
θα βρείτε τις ίδιες πίστες, και το ίδιο 
σκηνικό, ακόμη και την ίδια φιλοσοφία 
στη στρατηγική που πρέπει να ακολου¬ 
θηθεί. Εκείνο που κατάφερε η πρωτο¬ 
πόρα $8! είναι να το κάνει περισσότερο 
ενδιαφέρον, έστω και για κάποιον που 
έχει παίξει για πολύ 
καιρό το ΡΑΝΖΕΗ 
ΘΕΝΕΗΑί! Και αυτό 
ήταν δυνατό να γίνει, 
κάνοντας κάποιες βα¬ 
σικές αλλαγές στο 
παιχνίδι, όπως να το 
κάνει για Μ/ΙΝ 95, να 
βάλει πολύ περισσό¬ 
τερες επιλογές, έτσι 
ώστε να μπορεί να 
παίξει και ένας τελεί¬ 
ως άπειρος με αυτά 
τα παιχνίδια, να βάλει 
περισσότερες μονό- 


Α πό το ημερολόγιο ενός 
σνντόκτη...) ...και πηγαί¬ 
νω τελικά από το περιο¬ 
δικό, να παραδώσω τα 
ΓβινϊβινΒ για το επόμενο 
τεύχος, (κοι ηον ε'πρεπε να πα¬ 
ραδοθούν 10 ημέρες πριν) προε¬ 
τοιμασμένος για το καθιερωμένο 
μαστίγωμα από τον φίλο και 
αγαπητό κατά τα άλλα αρχισυ¬ 
ντάκτη μου! Μποίνω στο γρα¬ 
φείο, και τον βλέπω να με περι¬ 
μένει στην πόρτα! 

Ευτυχώς, το μαστίγωμα το γλίτωσα... Εί¬ 
χαν έρθει πριν οπό εμένα κάποιοι άλλοι 
συνάδελφοι, κοι είχε πιαστεί το χέρι του. 
Χαρούμενος λοιπόν, προχωράω στο γρα¬ 
φείο, παραδίνω τις δισκέτες και περιμέ¬ 
νω να πάρω παιχνίδια, για το επόμενο 
τεύχος. Περιμένοντας πέφτει το μάτι μου 
σε ένο ποιχνίδι, και μένω σαστισμένος... 
“Αυτό θα πάρω” λέω με σιγουριά! “ θα 
σου κόψω τα χέρια! “ Ακούγετοι μία φω¬ 
νή από το βάθος! Γυρνάω, και βλέπω τον 
αρχισυντάκτη του περιοδικού ΜΑΟ να 
στέκεται στον διάδρομο σαν ένας νέος 
θ3ηο3η Μοίουά και να με κοιτά απειλη¬ 
τικά... “Και τι δουλειά έχεις εσύ με αυ¬ 
τό το παιχνίδι;” τον ρωτάω, “χα χα, κοί¬ 
τα να δεις”, μου λέει, “ έχω ακόμη και 
μπλούζα που λέει: ΤΗΙ818 Α ΡΗΟΡΕΗΤΥ 
ΟΡ 881,1997”."Μικρέ μου.... του απα¬ 

ντάω, εγώ έχω ένα (3ΐοο που λέει: ΑΧΙ8 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Οι Γερμανοί 
ξανάρχονται... 


ΓΡΑΦΙΚΑ.95% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.99% 
























τε είναι η καλύτερη 
ευκαιρία για να το 
αποδείξετε! Αν νομί¬ 
ζετε πως δεν την 
έχετε, τότε είναι η 
καλύτερη ευκαιρία 
να την αποκτήσετε... 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ Ξεκι¬ 
νώντας κάθε μάχη 
(πίστα) πρέπει να 
στήσεις τις δυνάμεις 


δες στον στρατό αλλά και άλλες αλλαγές για 
τις οποίες θα πούμε στη συνέχεια. Οι δύο 
πιο βασικές αλλαγές πάντως, είναι άτι σε 
αυτήν την έκδοση του ΡΑΝΖΕΗ ΟΕΝΕΒΑί 
έχετε τη δυνατότητα ΜυΚίρΙαγβτ Οαπιβ αλ¬ 
λά υπάρχει και μία επιλογή ΒυΙΚ δαβπαηο 



όπου καθορίζετε εσείς το μέρος, τον χρό¬ 
νο, τις καιρικές συνθήκες και τις δυνάμεις, 
για μία καινούρια, και καθαρά δική σας μά¬ 
χη! ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ Η πρώτη φράση στο εγ¬ 
χειρίδιο είναι η εξής: Εχετε ότι χρειάζεται 
για να νικήσετε; Ναι, λοστόν! Με το ΡΑΝΖΕΗ 
ΟΕΝΕΗΑί !Ι τα έχετε σχεδόν όλα! Εχετε πλή¬ 
ρη βοήθεια και οδήγίες για τα πάντα! Μέσα 
στο εγχειρίδιο θα βρείτε όλα όσα θα πρέπει 
να ξέρετε για να περνάτε αποτελεσματικό 
από μάχη σε μάχη! Ακόμη θα βρείτε όλα τα 
απαραίτητα ιστορικά στοιχεία για τις μάχες 
που έγιναν, και γιο τις στρατιωτικές μονά¬ 
δες που χρησιμοποιήθηκαν! Εχετε ακόμη τις 
απαραίτητες μονάδες γιο να τελειώσετε κά¬ 
θε μάχη με το καλύτερα δυνατό αποτέλε¬ 
σμα. Το μόνο που δεν ξέρω αν έχετε, είναι 
το ταλέντο να ανακαλύψετε κάθε στιγμή τη 
σωστότερη στρατηγική για να επιτύχετε τον 
σκοπό σας! Αν νομίζετε πως την έχετε, τό¬ 



που έχεις διαθέσιμες εκείνη τη στιγμή όσο 
πιο καλά γίνεται, έτσι ώστε να αποκτήσεις 
από την πρώτη κίνηση το πλεονέκτημα απέ¬ 
ναντι στους αντιπάλους σου. Αν το επιτύχε¬ 
τε αυτό, τότε έχετε καταφέρει πολλά! Εδώ 
ταιριάζει απόλυτα το ρητό που λέει, ότι η 
αρχή, είναι το μισό όλων! Ενα από τα βασι¬ 
κά βέβαια μέρη του παιχνιδιού είναι οι δια¬ 
θέσιμοι πόροι (όπως βέβαιο και σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους) οι οποίοι σε κάθε κί¬ 
νηση μεταβάλλονται ανάλογο με το πόσο κα¬ 
λά πήγε ο παίκτης στην 
προηγούμενη κίνηση. Αυτοί 
οι διαθέσιμοι πόροι μετα¬ 
βάλλονται και από μάχη σε 
μάχη με τον εξής τρόπο: 

Υπάρχουν (σε κάθε μάχη) 
τρία απτάδια. Π.χ. 10 κινήσεις, 

14 κινήσεις, 18 κινήσεις. 

Οπου αν επιτύχεις να “πά¬ 
ρεις” τη μάχη στο πρώτο 
επίπεδο, έχεις πετύχει 
“ΒίθΙΙαηΙ νίαΙοτγ", εν τα κα¬ 
ταφέρεις στ· δεύτερο επί¬ 
πεδο, έχεις ,^ίοΐΟΓγ" ενώ 
στο τρίΙ|^(και τελευταίο) επί¬ 
πεδο τότε έχεις “ΤαοΙίεαΙ 
νΐείοτγ”. Οσο περισσότερο 
“ΒτίΙΙί3η(νίεΐ0Γγ''έχεις.τό- 
σο περισσότερους πόρους 
έχεις διαθέσιμους, κ.ο.κ. 

Προσοχή όμως! Σε μερικές 
μάχες, έχεις σαφή εντολή να 
είσαι το δυνατότερο σύντο¬ 
μος! Αν τότε πάρεις απλά μία 
“Τ3θΙΙε3ΐ νίοΙΟΓγ", τότε εί¬ 
σαι αυτόματο εκτός,παιχνι- 
διού... Να θυμάστε λοπιόν να 
σώζετε το παιχνίδι συχνά, αν 
δε θέλετε να αρχίζετε συνέ¬ 
χεια από την αρχή! Η ΟΘΟΝΗ 
Η οθόνη είναι σχεδόν η ίδια 


με το ΡΑΝΖΕΗ ΟΕΝΕΗΑί. Ετσι δεν θα δείτε 
και πολλές διαφορές εσείς οι παλιοί χρή¬ 
στες. Μία αλλαγή που υπάρχει, είναι ότι το 
τερέν είναι πολύ πιο ρεαλιστικό από την πρώ¬ 
τη φορά! Νομίζεις ότι δίνεις τη μάχη πάνω 
σε κανονική στρατιωτική μακέτα τριών δια¬ 
στάσεων! ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Τα πάντα βέβαια γί¬ 
νονται με το ποντίκι, πράγμα που το κάνει 
όλα πιο εύκολα. Η βοήθεια από το εγχειρί¬ 
διο είναι πλήρης... τι άλλο θέλετε; ΒΑΣΙΚΕΣ 
ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ Χμμμ... Οσο γιο τις απαι¬ 
τήσεις του συστήματος φίλοι μου... πρέ¬ 
πει να το περιμένετε! Τα προβλήματα ξε¬ 
κινάνε με τα ΜΙΝ 95! Αν δεν έχεις... δεν 
παίζεις... Από εκεί και πέρα, χρειάζεται και 
κάπως καλή κάρτα γραφικών, αλλιώς.... 
κλάφτα Χαράλαμπε.... Σε γενικές γραμμές 
πάντως, το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί με 
16 ΜΒ ΗΑΜ, Ρ6Π(ίυπι/90, και $ν6Α 1ΜΒ 
ΗΑΜ... αρκεί να έχεις κλειστό τον ήχο για¬ 
τί τότε δεν τρέχει.... Ούτε καν περπατάει... 
σέρνεται! ΗΧΟΣ Αχά! Ο ήχος... Ο ήχος είναι 
πραγματικά καλός, σε βάζει στο κλίμα της 
εποχής οπό την αρχή, με τη μελωδία που 
παίζεται, και τις εκρήξεις που οκούγονται 
στη μάχη, ακόμη και το περπάτημα των πε- 
ζικάριων, ή τις ερπύστριες των αρμάτων... 
αλλά μετά από λίγο γίνεται βαρετός, γιατί 
επαναλαμβάνονται συνέχεια τα ίδια μοτίβα! 
Ασε που αν τον έχεις κλειστό, πάνε όλα πιο 
γρήγορα... 



ίΐη 














««η 


00 υ^ΝΟ ΡΑΟΕ 


αμκ;α 




3ϋΟ 


ίβίΛΝυ 

εΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 



ΐτν^··^·- 


Η Ν ο V Ε I. I. 


ί 52 :«βΝ 0 · 6 ΠΑί 

·- . 

ίηΐβΐ 


■»- 

ΛΚΤ0$0η 



Συνδεθείτε στο Ιηίβτηβί με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡβείΝβί. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
δο/ΐννβΓβ από το κατάστημά μας. 


►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο ^ 
ΙηΙβΓπβΙ στη διεύθυνση 

ήηρ://νννννν.ίηβ(.9Γ/εοΙΐ3η(1 

θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας. 
πθνιι ΓθΙββδβδ, προσφορές 
και ΡίΙβδ για το Ρβό ΑΙβΠ. 




Τώρα πάρτε τη ( 
σύνδεσης στο ΡαδΙΝβΙ 
|χσα από τη σελίδα μας 
"^Ινινίνι.ίηεΙ^ιΙο άΙεηά 
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^ ΡυνΥ8ΤΑΤΙΟΝ 


ΑΟΕΟΟΜΒΑΤΙΙ 

ΑΟΤυΑ 3000Εβ Οΐυβ ΕΟΓΠΟΝ 
ΑΒΙ0Α8II 

ΑίΙ$ΤΑΗ5000ΕΗ 
ΑίυΕΟ ΒΕΝΕΒΑί 
ΒΑΠίΕ$ΡΟΒΤ 
ΒΑΗΝΑΟΕ ΗΕΑΗΤ 
0βΑ3Η ΒΑΝΟΙΟΟΟΤII 
0Β(Χ:ΗΕΒ0υΐ.Ε3 
ΟΒΥΡΤ ΚΙίίΕΗ 
ΟΒΑΒΟΝ ΗΕΑΗΤ 
ΕΡΙΟΕΜΙΟ 

ΕΑΗΤΗννΟΗΜ ϋΙΜ II 
ΕΧΟΑίΙΒυη 
ΕΑΝΤΑ3ΤΚ; ΕΟϋΒ 
ΡΟΒΜυΐΑ ΟΝΕ '97 
6-ΡΟίΙΟΕ 
ΗΕΒ0υΐ.Ε3 

ΙΝΤΕΗΝΑΤΙ0ΝΑί3υΡΕΗ3ΤΑΗ 5ΟΟ0ΕΗΡΒΟ 
ίΙΟΗΤΕΟΒΟΕ ΤΕΝΚΑ 
υΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΝΤΟΒΕ 
ίΟΜΑΧ 

ί03Τ ννΟΗίΟ ϋϋΗΑβΙΟ ΡΑΗΚ 
ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΟΝΤΕΒ 
ΜΕΟΗννΑΒΒΙΟΒ II 
ΜΕΟΑΜΑΝ Χ3 
ΜΟΚ 

ΝΑ30ΑΒ ΒΑΟΙΝΟ '98 
ΝΕΕΟ 30Β 3ΡΕΕ0II 
ΝυΟΙΕΑΒ 3ΤΒΙΚΕ 
ϋυΟΟΕ ΟΗΕΟΟ 
ΟΟΟννΟΒίΟ ΑΒΕ'3 00Υ83ΕΥ 
ΟνΕΒΒίΟΟΟ 
ΡΕΒΕΕΟΤ νΥΕΑΡΟΝ 
ΡΑΒΑΡΑΤΗΕ ΒΑΡΕΒ 


ΡΙΑΥΕΗ ΜΑΝΑΟΕΗ 
ΡΟΒΟΗΕ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
Ρ8Υ0ΗΚ: ΕΟΒΟΕ 
ΗΑίίΥ0Β088 
ΒΕΒΕίΑ35ΑυίΤΙΙ(200) 
ΒΑΟΕ ΒΑΟΕΒ 
ΗΑΥ3ΤΟΗΜ 
ΒΙΟΤ 

ΒΕΝΠΕΝΤ 
30υί ΒίΑΟΕ 
3ΡΕΕ03ΤΕΒ 
8ΡΙΟΕΗ 

3ΥΝΟΙΟΑΤΕ Υ/ΑΗ3 
3ΤΑΗ ννίΝΟΕΒ 
8ΤΒΙΚΕ ΡΟΙΝΤ 
ΒΗΑΜΟΒΑΙ ΒΗΟΟΟνΥΝ III 
3ΤΗΕΕΤΕΙ8ΗΤΕΒΕΧΡΐυ3 
3ννΑβΜΑΝ 

ΤΗΕ ΟΒΟΙΝ ΟΠΥ ΟΕ ΑΝΟΕί3 

ΤΗΕ ΚΙΝβ ΟΕ ΕΙΟΗΤΕΗ8 95 

ΤΗΕΟΠΥΟΕίΟΒΤΟΗΙίΟΒΕΝ 

ΤΕΝΡΙΝΥΑΙίΕΥ 

ΤΙΙΤ 

ΤΙ6ΕΒ 3ΗΑΒΚ 
ΤΟΚΥΟ ΗΙβΗννΑΥΒΑπίΕ3 
ΥΑΝΟΑί ΗΕΑΒΤ8 
ΥΙΒΤΟΑί ΤΕΝΝΙ8 
ΥΙΒΤΟΑΙΡΟΟΙ 
νΗΑΙΙΥ 
ΙΑΙΑΒΟΒΑΕΤI 
νΥΑΗΟΟΟΒ 
ΧΕνΐθυ3 30 




-00 ΒΟΜ 


ΓΠΠ| 

ΜΑ30ΑΒ ΒΑ5ΙΝ0II 

ΒΑνΑ6Ε 

ΗΕΤΗΙΒυΤΙΟΝ 


ίΟΒ030ΕΤΗΕΒΑίΜ5ΙΙ 

0ΗΑ05 0νΕΗί0Β08 

ΟΕΕΙΝννΑΒ6ΑΜΕΟΟΙ1ΕΟΤΙΟΝ2 


ΡΗΙνΑΤΕΕΒ II 

61ΑΝ0Ε3ΤΙΝΥ 

ΕΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 

ΝΒΑ97ΑΜΕΒΙ0Α υΐΥΕ 

ΑίΙΕΝ ίΕΟΑΟΥ 

ΒΗΟΟΚΥΙίΑΥΕ ΑΒΒΑϋίΤ 


ΗΑΝΟΕΒ ΗΑΝΟΕΟ 

ΤΗΑΟΕΒ 

ΟΥΒΕΒ 3υ0Α$ 


Ε-22 ίΙ6ΗΤΙΝ6 II 

ΑΝΟΕί ΟΕνΟΙΟ 

ΑΒ50ΐυΤΕ ΖΕΒΟ 


ΝΟΒΤΙΜΕΒ 

νΐΙΑΒννίΝΟ 

ΙΟΕ & ΕΙΒΕ 


ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΕΟΗ 5ΕΕ0 5.Ε. 

ΝΕΟΒΟΟΟΜΕ 

0ΥΒΕΒ5ΡΕΕ0 


υ5ΝΕ97 υ5ΝΑνΥΕΙ6ΗΤΕΗ5 

ΤΙΜΟΝ & ΜυΒΒΑ'8 ϋΟΝΟϋ 6ΑΜΕ3 

ΤννΙΝ ΟΑίΙΒΗΕ 


ΒΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 

ΤΗΕ ΟΗΙΟΝ 00Ν5ΡΙΒΑ0Υ 

5ΤΗ ΕίΕΕΤ 


ΤΙΜΕ ΡΑΒΑΟΟΥ 

ϋυ06Ε ΟΒΕΟΟ 

0Ε5ΤΙΝΥ 


ΗΕΑίΜΒΟΕΤΗΕ ΗΟΕΤηΝε, 

ΗυΜΑΝ3 III 

ΒΑΥΕΝίΟΕΤ 8Τ0ΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ 


ΟΙΑΒίΟ 

3Ι1.ΕΝΤΤΗυΝ0ΕΗ 

ΕΙΕΑ 97 00 


ΒΑΟΚΤΟΒΑ6ΗΟΑΟ 

ΕΑΗΤΗ5ΙΕ6Ε 2 

ΡΗΑΝΤΑ3ΜΑ60ΒΙΑII00 


ΗΙ3Κ ΤΗΕ ντΟΗίΟ ΟΟΝΟΟΕΒΤ ΟΑΜΕ - 

ΤΗΕ ΜΕΒΙίΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΡΕί3 

ΒΗΕΒίΟΟΚ Η0ίΜ3 II00 


ΤΗΙΒΟ ΗΕΙΟΗ 

ΒΟίυηΟΝ 00 96 

ΤΟΤΑί 0Ι5Τ0ΒΤΙ0Ν 


ΟΟΟΕ ΒΕΟ ΕΧΡΕΝ3Ι0Ν ΕΟΒ ΒΕΟ 
ΒΑΤΤίΕΒΗΙΡ 

ΒΑπίΕΟΗυΐ5ΕΒ3000ΑΟ 

ΕΝΟΟΒΡΟΝ 

Α.Τ.Ε. ΝΑΤΟ ΕΙ6ΗΤΕΗ5 

5ΗΕίί5Η00Κ 

ΝΟΚΕII 

νίΗΤΟΑΙ 8Ν00ΚΕΒ 

ΗΙΝ6 ΟΥΟίΕ 

ΤΟνΥΕΗ Α55ΑυΐΤ 


ΑΤΜ05ΕΕΑΒ ΤΗΕ ΤΗΙΒΟ 0ΙΜΕΝ3Ι0Ν 
ΤΗΕΗΙνΕ 

ΤΕΒΒΑΝΟΥΑ 

1830 


ΤΟΝΝΕί Β1 

1944 

ΒΑΤΤΙΕδΗΟΟΝΟ. 


ΤΟΜΒ ΗΑΙΟΕΗ 

0ΥΒΕΒΜΑ6Ε 

ΑίϋΕΟ 6ΕΝΕΒΑΙ 


ΡΒΙΝΤΑΒΤΙ5Τ 

1942 

ΤΟΤΑί ΜΕΥΗΕΜ 


ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΕΥΕ 

ΜΙίίΕΝΝΙΑ 

0Ε80ΕΝΤ2 


ΟΟΝΑίΟ ΙΝ 6010 5ΗΑΟΟΙΑ/ 

5ΤΑΗ ΗΑΝ6ΕΒ8 

ΒΟΟΥΟΟϋΝΤ 


ΟίΥΜΡΙΟ 5000ΕΒ 

ΟΟΜΙΝΟΒ 

3 6ΑΜΕ3 0ΗΐνΐΝ6ΡΑ0Κνΐ/ΗΠΈ 


ΗΕΗΕΤΙΟII 

8ΤΑΗ0υ5Τ 

ΗΙΡΡΕΒ 


ΕΙΥ4 0ΒΐνΕ 

5ίΙΡ5ΤΗΕΑΜ 3000 

ΒΕΟΑΙΕΗΤΟΟ 


ΚΗΑΖΥΙΥΑΝ 

ΙΝΗΕΗΙΤΤΗΕΕΑΒΤΗ 

ΤΑΟΙΤΠΟΑί 0ΡΕΗΑΤΙ0Ν5 

4 
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ΓηςνΐΙομο(ίι» 


η γνωστή ποιότητα των προϊόντων της Μίετοχο/ί επαληθεύει 
ακόμα μίαφορά ο νέος τίτλος Εηεαιία 98, μία από τις πληρέστε¬ 
ρες εγκυκλοπαίδειες του τελευταίου έτους. Οπως ίσως οι περισ¬ 
σότεροι καταλαβαίνετε, το πρόβλημα με κάθε εγκυκλοπαίδεια - 
απλή ή ηλεκτρονική- είναι ότι έχει ημερομηνία λήξεως. Η ανθρώ¬ 
πινη ιστορία εξελίσσεται και οι εγκυκλοηαίδειες, αναπόφευκτα, δεν μπο¬ 
ρούν να την παγιδεύσουν επ’ άπειρον. Εάν κάποιος αποφασίσει ότι θέλει 
να δώσει κάποια χρήματα και να έχει ένα συνεχές βοήθημα, δυστυχώς θα 
αντιμετωπίσει το δίλημμα της παλαιότητας. Η ΜίετοεοΗ όμως έκανε τη 
σχετική πρόβλεψη και φρόντισε ώστε ο τίτλος της να αποτελέσει -ακόμα 
μία φορά- την εξαίρεση. 


Εκτός από το ότι καλύπτει πολλά σύγχρο¬ 
να θέματα, παρέχει δυνατότητα ενημέρω¬ 
σης του τίτλου -κάθε μήνα- για όλα τα νέα 
επιτεύγματα. Εχουμε δηλαδή μία ζωντανή 
εγκυκλοπαίδεια, η οποία “αναβαθμίζεται” 
σε μηνιαία (ή ετήσια αν επιθυμείτε) βάση, 
πλεονέκτημα που δίνει ανομψισβήτητα 
στον τίτλο φανερό ηροβόδισμα. Τα πλεο¬ 


νεκτήματα όμως δεν σταματούν εδώ. Η 
πλοήγηση μέσα σε ένον εγκυκλοπαιδικό 
τίτλο, δίνει εξ αρχής μία ιδέα για την ποι¬ 
ότητά της. Οι επιλογές μίας αξιόλογης 
εγκυκλοπαίδειας πρέπει να διακρίνονται 
από σαφήνεια και αμεσότητα. Αντίθετα με 
άλλες παραγωγές στις οποίες χάνεσαι σε 
πολύπλοκα μονοπάτια εύρεσης, η Εηεαιία 


της Μαρίας Χρυσοχού 


είναι σαφέστατη και κοινώς μιλώντας 
“τακτοποιημένη”. Μπορεί κάποιος να δει 
μόνο εικόνες, ή μόνο άρθρα ή να ακούσει 
μόνο ήχο. Το πώς να κάνει μόνο ένα από 
αυτά χωρίς να μπλέξει με τα υπόλοιπα, 
είναι πασίφανέστατο. Με τον ίδιο τρόπο, 
μπορεί να τα κάνει όλα μαζί. Πρέπει να 
σημειώσω, ότι ο επεξεργαστής που χρησι¬ 
μοποιήθηκε για το τβνίοΜ αυτού του τίτ¬ 
λου είναι Ογτίχ 686, μοντέλο εφικτό σε 
κάθε έλληνα χρήστη. Το πρόγραμμα έτρε¬ 
χε με άνεση, χωρίς κουραστικές αναμο¬ 
νές κοι επιλογές της... υπομονής. Ακόμα 
και οι απαιτητικές παρουσιάσεις περιφο¬ 
ράς 360 μοιρών σε κάποιο αξιοθέατο, δεν 
χρειάζονταν παραπάνω από μερικό δευτε¬ 
ρόλεπτα για να φορτωθούν (σε αντίθεση 
με άλλα προγράμματα της αγοράς, όπου 
πας γρηγορότερα στο αξιοθέοτο με τα 
πόδια, απ’ ότι χρειάζεται για να “ανοίξει" 
η εικόνα). Οσον αφορά τις εγκυκλοπαιδι¬ 
κές γνώσεις, εμείς δεν είμαστε οι κατάλ¬ 
ληλοι νο τις σχολιάσουμε, μπορούμε όμως 
να πούμε ότι τα 2 00$ που περιέχει ο τίτ¬ 
λος υπερκαλύπτουν τη σημερινή πορεία 
πραγμάτων. Και όπως παραπάνω αναφέ¬ 
ραμε, είναι έτοιμος να καλύψει κάθε εξέ¬ 
λιξη. Καλά όλα αυτό, αλλά τι γίνεται όσον 
οφορά την πρωτοτυπία; Και εδώ έρχεται 
να μας καλύψει με αρκετά ίη(βΓ30(ίνβ παι¬ 
χνίδια, τα οποίο μετατρέπουν την “ξερή 
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γνώση” σε απόκτημα. Το παιχνίδι της πινακοθήκης, το παιχνίδι των 
μουσικών οργάνων, το παιχνίδι των θαυμάτων της φύσης και άλλα, 
αποτελούν άχι μόνο μία ευχάριστη αντίθεση από την “οπλή ενημέρω¬ 
ση” αλλά προωθούν και τη δική μας συμμετοχή. Αποτέλεσμα: γνώση 
και διασκέδαση. Και μην μου πείτε ότι η διασκέδαση δεν είναι η καλύ¬ 
τερη μέθοδος διδασκαλίας... Αρκεί μόνο να σας πω, ότι μπορείτε να 
δώσετε προσωπικά στοιχεία (ηλικία, τρόπο ζωής κ.λ.π.) και να έχετε 
καρτέλα με απαραίτητες πληροφορίες πάνω στην προσωπική σας δια¬ 
τροφή! Αλλα διοσκεδαστικά και ενδιαφέροντα στοιχεία: μυστήρια του 
κόσμου, ζώα- θρύλοι, άνθρωποι που σημάδεψαν την ιστορία, μυθικά 
κάστρα, “αυτό το γνωρίζατε;”, είναι μόνο μερικές από τις επιλογές 
που μπορείτε να έχετε μέσω του Τορίε ΤταίΙε, κατηγορία του Μβόίο 
θαΙίβΓγ. Το πιοόία ραΙΙοΓγ είναι μία από τις πέντε κατηγορίες του 
πιβηυ (όπως εηογείορβόΐο αιΙίεΙβε, οηΐίπβ ΙβοΙυΓβε, όίεΙίοηαΓγ και 
ονβΓνίβνν). Το πιβόίο ροΙΙβΓγ περιέχει παιχνίδια, βίντεο, χρονοδια¬ 
γράμματα, άτλαντα και το εκπληκτικό παιχνίδι γνώσεων πιίηόπιαζβ, 
όπου σας μεταφέρει μέσα σε ένα μεσαιωνικό κάστρο και σας θέτει 
διαφορετικές ερωτήσεις σε κάθε δωμάτιο! Με την επιλογή 
βηεγείορβόίο αιΙίεΙβε μπορείτε να ερευνήσετε οποιοδήποτε θέμα 
θέλετε. Με το οηϋηβ ΙοοΙυΓβε έχετε αρκετές δυνατότητες όπως σύν¬ 
δεση με δίκτυο, “αναβάθμιση” της Εποαιία και άλλες δικτυοκές 
εφαρμογές. Η επιλογή όΙοΙΙοηοΓγ, διαθέτει ένα εκπληκτικό εννοιολο- 
γικό και ιδιωματικό λεξικό και τέλος η επιλογή ΟνβΓνίβνν, βοηθητική 
της λειτουργίας και χρήσης της Εηοοιίβ. Δεν χρειάζεται βέβαια να 
αναφέρουμε ότι ο τίτλος είναι εξοπλισμένος με όλα τα χρήσιμα εργα¬ 
λεία για την έρευνά σας: παρουσίαση κειμένων, ήχων ή εικόνων κατ’ 
επιλογή θεματικής κατηγορίας, εύρεση δίνοντας λέξη ή πρόταση, 
άρθρα ή εικόνες που συνδέονται με το ζητούμενο θέμα, εκτύπωση ή 
αντιγραφή επιλεγμένου κειμένου ή φωτογραφίας κ.α. Για τις απαιτη¬ 
τικές περιπτώσεις διατίθεται ο βοηθός ννίζαπί, με τον οποίο μπορεί¬ 
τε να δείτε όλα τα άρθρα που περιέχουν τη ζητούμενη λέξη. Π.χ. 
ζητήσατε τη λέξη μάνγκο (το φρούτο): θα λάβετε μία λίστα από 31 
άρθρα, τα οποία μιλούν για φυτείες, χώρες παραγωγής, ακόμα και 
σκηνοθέτες ή συγγραφείς που χρησιμοποίησαν την ονομασία. Αυτή κι 
αν είναι έρευνα! Επίσης, έχετε δυνατότητα επέμβασης στο ίπίβιΐβοβ 
της Επεαιΐβ δίνοντας τα χρώματα της επιλογής σας, αλλάζοντας τις 
ρυθμίσεις στον ήχο, τα εβηίηρβ της εκτύπωσης, του ξεκινήματος ή 
της εξόδου από το πρόγραμμα. Φτάνοντας στο τέλος αυτής της 
παρουσίασης, θα μπορούσαμε να πούμε ότι ο απλός χειρισμός της 
Εποβιία επιτρέπει τη χρήση της από όλη την οικογένεια, αρκεί βέβαια 
να υπάρχει γνώση της αγγλικής γλώσσας. 
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^ ταν λέμε “κινούμενα σχέδια" 
/^^ν\ εννοούμε ασφαλώς μία τεχνι- 
[ I ) I '^Π σχεδίασης. Η όπως ετυμο- 
\\ )μ λογικά εξηγείται “μία σειρά 
από σχέδια που αναπαριστούν 
την κΐ^ση, χρησιμοποιώντας σταδιακές, προ¬ 
οδευτικές αλλαγές από σχέδιο σε σχέδιο". 
Πέρα όμως από σχεδιαστική κατηγορία, τα 
κινούμενα σχέδια χαρακτηρίζουν και μία πο¬ 
λύ αγαπημένη περίοδο της ζωής μας, από¬ 
λυτα συνδεδεμένη με την παιδική μας ηλι¬ 
κία. Ολοι μας έχουμε σίγουρα περάσει άπει¬ 
ρες ώρες μπροστά στην τηλεόραση ή σε κά¬ 
ποιο κόμικ, συμμετέχοντας νοερά στις φα¬ 
νταστικές περιπέτειες των Μίκι Μάους, 
Σκρουτζ, Ντόναλντ, Τομ και Τζέρυ, Τεν-Τεν, 
Αστερίξ και άλλων. Δεν θα ήταν υπερβολή 
να πούμε ότι τα σημάδια αυτής της περιό¬ 
δου τα φέρουμε και ως... ενήλικες! Αν δεν 
πιστεύετε το παραπάνω σχόλιο, σας υπεν¬ 
θυμίζω ότι αμέτρητοι ενήλικες γέμισαν τις 
κινηματογραφικές αίθουσες για να δουν το 
“ίίοη Κίης”, την “Παναγία των Παρισίων", τα 
"101 σκυλιά της Δαλματίας", την “Ποκαχό- 
ντας". Και φυσικά να μην σχολιάσω πόσοι 
έπαιξαν στα ρο και τις κονσόλες τσ “Ηρα¬ 
κλής" και το “Τογ δίοτγ". Τα κινούμενα σχέ¬ 
δια πέρα από “ενθύμιο" τής παιδικής μας 
ηλικίας, είναι μία ζωντανή και εξελισσόμενη 
τεχνστροπία πσυ συμβαδίζει με την κάθε 


εποχή. Χαρακτηριστικά παραδείγματα απο¬ 
τελούν τα κινηματογραφικά “Ηοόρετ ΡαόόίΓ, 
“δραοε ϋαητ" και “Τογ δίοτγ”, που προσαρ¬ 
μόστηκαν στην τρισδιάστατη τεχνολογία και 
μας έδωσαν μία τελείως διαφορετική οπτι¬ 
κή αντίληψη για τα κινούμενα σχέδια. Τα κι¬ 
νούμενα σχέδια λοιπόν, είναι ξεκάθαρη έκ¬ 
φραση τόσο του καλλιτέχνη όσο και της επο¬ 
χής του. Και κάπως έτσι, ξεκίνησε η ιστορία 
τους... 

Μία σχετικά νέα ιστορία 

Στα μέσα του 19ου αιώνα, συναντούμε για 
πρώτη φορά τον όρο “κινούμενο σχέδιο", ή 
για να χρησιμοποιήσουμε τη διεθνή ορολο¬ 
γία “ΟΗΓίοοη". ΟβΓΐοοη ονόμαζαν εκείνη την 
εποχή κάθε προσχέδιο που γινόταν από τον 
καλλιτέχνη πριν περάσει στο τελικό σχέδιο 
ενός πίνακα, ενός μωσαϊκού ή μίας “ταπι- 
σερί” (όπως ονόμαζαν εκείνη την εποχή τα 
μεγάλα χαλιά που κρέμονταν στους τοίχους 
και αναπαριστούσαν κάποιο μυθικό ή πραγ¬ 
ματικό γεγονός). Το προσχέδιο είναι μία γρή¬ 
γορη και πρόχειρη παρουσίαση, τσ οποίο 
βοηθά τον καλλιτέχνη να πειραματιστεί με 
τις διαστάσεις, τον τρόπο σχεδίασης -ακό¬ 
μα και το χρώμα- του τελικού σχεδίου. Με 
άλλα λόγια, είναι μία “ιδέα" χωρίς προοπτι¬ 
κή και αληθοφάνεια Η τέχνη μέχρι εκείνη 


την εποχή είχε ως στόχο της την πιστή ανα¬ 
παράσταση της πραγματικότητας (με εξαί¬ 
ρεση ορισμένα καλλιτεχνικά κινήματα πσυ 
στόχο τους είχαν το αντίθετο). Φαντάζεστε 
λοιπόν τι σήμαιναν τα οατίοοπε για την επο¬ 
χή: προχειρότήτα! Το 1843 όμως, έγινε μία 
έκθεσή στο Λονδίνο που φιλοξενούσε για 
πρώτή φορά αυτά τα προσχέδια. Ηταν μία 

-5ίΟΚΥ ϋΟϋΚ·* 



Μίκι Μάους: Ο πρώτος και διασημότερος 
χαρακτήρας του ΟΙβηβχ έκιινε το ντεμπούτο 
του το 1928. 
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Οταν ήταν 5 ετών, η οικογένεια του μετακό¬ 
μισε σε μία φάρμα. Τα πρώτα “μοντέλα” του 
μικρού νναΐί ήταν τα ζώα της φόρμας. Μετά 
από τέσσερα χρόνια η οικογένεια μετακόμι¬ 
σε πάλι στο Καηεαε, όπου ο εννιάχρονος 
Οίεηεγ έπιασε δουλειά σαν σκιτσογράφος: 
έφτιαχνε κάθε εβδομάδα σκίτσα για τον κου¬ 
ρέα της γειτονιάς, με αντάλλαγμα λίγα χρή¬ 
ματα ή κούρεμα. Η οικογένεια του επέστρε¬ 
ψε το 1917 στο Οίιίοαρο. Ο Οίεηεγ γράφτη- 


Εκπληκτικίς 
εικόνες αηό 
τον “μανικό 
κόσμο” της 
ΟΙκηονΙοηιΙ, το 
πόρκο·μοντόλο 
ζωής του μέλ¬ 
λοντος ΕροοΙ 
ΟοηΙοτ και την 
χώρα της 
περιπέτειας, 
στην Ευτο- 
όΐεηβχ. 


κε στην ακαδημία Καλών Τεχνών 
της πόλης, στην σποία πήγαινε 
τα απογεύματα μετά το σχολείο 
για να μελετά σχέδιο. Σύντομα 
παράτησε το πρωινό σχολείο. 
Μετά ήρθε ο Α Παγκόσμιος Πό¬ 
λεμος, όπου μαθαίνουμε ότι συμ¬ 
μετείχε στον Ερυθρό Σταυρό σαν 
οδήγός ασθενοφόρου. Μετά τον 
πόλεμο επέστρεψε στο Καηεαε, 
όπου εργάστηκε σαν σχεδιαστής σε μία δια¬ 
φημιστική εταιρεία. Εκείνη την εποχή έφτια¬ 
ξε τα πρώτα του κινούμενα σχέδια, με τον 
τίτλο “ίαυρΙτ Ο’ 6 γ3π15”. Το 1923 του έγινε 
πρόταση να δουλέψει στα στούντιο του 
ΗοΙΙγννοοά. Εκεί, μαζί με τον αδερφό του Ρογ, 
κατασκεύασαν τη σειρά “ΑΙίοβ Οοιπβόίβε". 
Το πρώτο οβγΙοοπ που χρησιμοποιούσε τον 
ήχο ταυτόχρονα με την κίνηση, σχεδιάστηκε 
εκεί το 1928 και ονομαζόταν “δ1β3πτόθ3ΐ 
ννίΙΙίβ”. Τότε δημιούργησε και τον χαρακτή¬ 
ρα ΜίοΚθγ Μουεε. Μέσα σε μία δεκαετία, ο 
ΜίεΚβγ, ή Μίηηίβ, ο ΡΙυΙο και ο ΟοηαΙά ΟυοΚ 
έγιναν διάσημοι. Η πρώτη μεγάλου μήκους 
ταινία του Οίεηβγ “Η Χιονάτη και οι εφτά νά¬ 
νοι" προβλήθηκε το 1937 και ακολούθηοαν 
οι “Πινάκιο", “Σταχτομπούτα”, “Η Αλίκη στη 
χώρα των θαυμάτων", “Πήτερ Παν", “Εξκά- 
λιμπερ”, “Φαντασία", κ.α. (πρέπει να ανα- 
φέρσυμε ότι για τον ήχο της ταινίας “Φα¬ 
ντασία” χρησιμοποιήθηκαν οι γνώσεις μίας 
νεόδμητης, εκείνη την εποχή (1938) εται¬ 
ρείας, τής υ.8. ΕΙβοίΓοηίοε, την οποία διηύ- 
θυναν δύο απόφοιτοι μηχανικοί: ννίΙΙίαιη 
ΗβννΙείΙ και Πανιά ΡαοΧατά! Σας θυμίζουν τί- 


Ραγπιοηά δημιουργός του ΕΙαείι ΟοΓάοη, 
δίβςβΙ και δίιυείβΓ δημιουργοί του δυρετσιαπ 
και φυσικά ο ήδη γνωστός στο ευρύ κοινό 
(ακόμα και στο ανήλικο... κοινό) και πιό αγα¬ 
πητός όλων, νί/311 Πίεηεγ, ουσιαστικά δημι¬ 
ουργός των ΜίοΚβγ Μουεβ, ΠοηαΙά ΠυοΚ, 
ΡΙυΙο, ΠυτηΡο. Αυθεντία στην κατασκευή 
03Γΐοοη8, ο Πίεηβγ έκανε τον κόσμο να αγα¬ 
πήσει του ήρωές του και να τους ουνδέσει 
αναπόσπαστα με τήν έννοια των κινουμένων 
σχεδίων. Κατά την πορεία της καριέρας του 
κατάφερε να μετατρέψει την κινούμενη ει¬ 
κόνα σε μορφή τέχνης. Επιπλέον, χαρακτη¬ 
ρίστηκε σαν ένας από τους σημαντικότερους 
αφηγητές μύθων μια και περιέγραψε πολ¬ 
λούς από αυτούς στις ταινίες του. Παρακο¬ 
λουθήστε λοιπόν από κοντά τη βιογραφία του 
και βγάλτε τα δικά σας συμπεράσματα. 


Η ζωή ενός θρύλου 

Ο νναΙΙβΓ Ε1ί38 Πί8ηβγ, όπως είναι το πλήρες 
όνομά του, γεννήθηκε στο ΟΡίοαςο του ΙΙΙίηοίε 
στις 5 Δεκεμβρίου του 1901 και ήταν το τέ¬ 
ταρτο από τα πέντε παιδιά της οικογένειας. 


παρουσίαση των οαιΐοοηε 
(προσχεδίων) που σχεδιά¬ 
στηκαν με προοπτική να δια¬ 
κοσμήσουν -στην τελική τους 
μορφή- το κτίριο του Κοινο¬ 
βουλίου, στην Αγγλία. Η 
αφαιρετική αλλά ζωντανή τε¬ 
χνική των 03Γΐοοη8 ενθου¬ 
σίασε το κοινό, που από 


εκείνη τη στιγμή άρχισε να 
τα θεωρεί μορφή τέχνης. Το 
πρώτο κινούμενο 03ΐ1οοη -ή 
σχέδιο- δημιουργήθηκε το 
1906, στις Η.Π.Α. και σκοπό είχε να ψυχα¬ 
γωγήσει το ευρύ κοινό. Ονομαζόταν 
“ΗυπιοΓουε Ρά3888 οί Ρυηηγ Ρ3068” (σας το 
παρουσιάζουμε με το ξενικό του όνομα, για 
να καταλάβετε καλύτερα τον κωμικό του χα¬ 
ρακτήρα). Το 1909 έγινε μία περιοδεία, που 
έφερε σε επαφή τη “νέα διασκέδαση” με το 
κοινό της επαρχίας. Η μικρή κινούμενη ται¬ 
νία είχε τον τίτλο “ΟβΠίβ Ιάβ Πίηο83υΓ”. Η 
επιτυχία των κινουμένων σχεδίων οδήγησε 
στη δημιουργία καινούριων χαρακτήρων, με 
την προοπτική βέβαια να γίνουν κι ά^ες ται¬ 
νίες. Ετσι ξεκίνησαν τα κινούμενα σχέδια, 
των οποίων η πορεία -από τότε- είναι ανο¬ 
δική. Η διασκεδαστική αυτή τεχνική, εφαρ¬ 
μόστηκε σε πολλούς τομείς, όπως π.χ. στην 
εκπαίδευση, μια και πολλά εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα για παιδιά προσχολικής ή μεγαλύ¬ 
τερης ηλικίας, χρησιμοποιούν διδακτικά βι¬ 
βλία ή πακέτα για ρο, στα οποία συμμετέ¬ 
χουν ήρωες των οοπιίοε. Η τηλεόραση επί¬ 
σης, προβάλει συνεχώς προγράμματα κι- 
νουμένων σχεδίων για παιδιά και χρησιμο¬ 
ποιεί την τεχνική αυτή για εκπαιδευτικούς 
σκοπούς. Αρκετά λογοτεχνικά βιβλία έχουν 
μετατραπεί σε “κινούμενες” ταινίες (ποιος 
δεν έχει δει έστω σκηνές από το “Ο γύρος 
του κόσμου σε 80 ημέρες" του Βερν...). Κι¬ 
νούμενα σχέδια εκτός από τα σχολεία χρη¬ 
σιμοποιούν αρκετές βιομηχανίες αλλά και 
δυνάμεις του στρατού για να βιώσουν κατα¬ 
στάσεις που δεν έχουν ακόμα εξελιχθεί! Πί¬ 
σω από πολλούς δημοφιλείς χαρακτήρες των 
οοΓπίεε κρύβονται κάποιοι σχεδιαστές, των 
οποίων τα ονόματα είναι άγνωστα στους πε¬ 
ρισσότερους από εμάς. Ας δούμε λοιπόν με¬ 
ρικούς από αυτούς (και ας σημειώσουμε ότι 
είναι γεννημένοι στις αρχές του 20ου αιώ¬ 
να): ΒΓ3ά ΑηόβΓ8οη, δημιουργός του Μάρ- 
μαντιουκ, Ανετγ, ΕΓθΙεης και ϋοηβε δημιουρ¬ 
γοί των Βυρε Βυηηγ, Πυίίγ ΠααΚ, ΡοτΚγ Ρίρ, 
ϋϊπι Π3νί8 δημιουργός του 63ΓίίβΙά, δίβνβ 
ΠίΙΚο δημιουργός του δρίάβΓ-Μ3π, ΕΙζίβ δβρεΓ 
δημιουργός του Ποπάί, Ηαηηα και Β3ΓόβΓ3 
δημιουργοί των Τόπι & ύθίτγ, Βοό Καηβ δη¬ 
μιουργός του Β3ίπΐ3η, ΗαηΚ Κβίοόαπι δημι¬ 
ουργός του “Ντένις ο τρομερός", \Λ/3 ΙΙθγ ίαηΐζ 
δημιουργός του ννοοάγ νΥοοάρβοΚετ, ΑΙβχ 
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ποτά;) Η περιπέτεια “Το νησί της φώκιας’ 
(1948) γυρίστηκε με αληθινούς ηθοποιούς 
και ήταν η πρώτη από τις ταινίες του δημι¬ 
ουργού, που ασχολήθηκαν με την άγρια ζωή. 
Ακολούθησαν οι ταινίες “Ζωντανή Ερημος”, 
“Τα μυστικά της Ζωής” κ.α. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας και πάλι αληθινούς ηθοποιούς, μετέ¬ 
φερε ο Οίεηβγ γνωστά λογοτεχνικά βιβλία 
στον κινηματογράφο: “Μαίρη Πόππινς”, “Το 
νησί του θησαυρού", “Ρομπέν των Δασών", 
“Ο Ασπροδόντης”, κ.α. Κέρδισε πάνω από 
100 βραβεία για τις ταινίες του, καθώς και 
μετάξια και επαίνους. Ταινίες του όπως η 
“Φαντασία”, “Αριστογάτες” και “Βαπιόί” επα¬ 
ναλάμβαναν την προβολή τους από καιρό σε 
καιρό. Το 1955 ο Οίεπεγ ίδρυσε το πάρκο 
διασκέδασης ΟίεηβγΙαηό, στο ΟαΙίίί. Το με¬ 
γάλων διαστάσεων πάρκο συγκέντρωνε κά¬ 
θε χρόνο χιλιάδες κόσμου. Πέντε χρόνια με¬ 
τά τον θάνατο του νναΙΤ Οίεηβγ (15 Δεκεμ¬ 
βρίου 1966) ιδρύθηκε το \Λ/οι1ό Οίεηβγ νΥοιΙό, 
ένα πάρκο αφάνταστων διαστάσεων! το οποίο 
μπορούσε ακόμα και να φιλοξενήσει κόσμο 
σε διακοπές! Δίπλα από αυτό ιδρύθηκε το 
1982, το Πρότυπο και Πειραματικό μοντέλο 
κόσμου του μέλλοντος, Εροοί ΟβηΙβΓ. Το 1983 
ιδρύθηκε ΟίεπογΙαπό στο Τόκιο της Ιαπωνίας 
και φυσικά η ΕυωΟίεπεγ, στη Γαλλία, το 1992. 
0 Οίεηβγ άφησε αναμφισβήτητα μία μεγάλη 



101 σκυλάκια περιμένουν να 
αφηνηθούν την ιστορία τους, 
σε μικρούς και μεναλους 
χρήστες. 


κληρονομιά στην τέχνη. Σκέφθηκε ακόμα και 
τους επίδοξους σχεδιαστές, οι οποίοι μπο¬ 
ρούν να σπουδάσουν την τέχνη των κινου- 
μένων σχεδίων στη σχολή που χρηματοδό¬ 
τησε ο ίδιος -και συνεχίζει να χρηματοδοτεί 
η εταιρεία του- το Ινστιτούτο Τεχνών της 
ΟαΙΙΙίΟΓηία, η οποία διαθέτει εργαστήρια, 
5ΐυάίο$, θέατρα και δυνατότητα φιλοξενίας 
για τους μισούς τουλάχιστον μαθητές της. 
Το ακούσατε αυτό επίδοξοι καρτουνίστες; 


Τα Πάρκα Διασκέδασης 

Εχετε αναρωπιθεί ποτέ πως ξεκίνησαν να 
ιδρύονται τα πάρκα διασκέδασης; Η αλήθεια 
είναι πως δεν πρόκειται για μία νέα ιστορία, 
μια και τα πρώτα πάρκα διασκέδασης κρα¬ 
τούν τις ρίζες τους από την αρχαιότητα! 0α 
έχετε ασφαλώς ακούσει για τα φεστιβάλ που 
διοργανώνονταν στους αρχαίους χρόνους 
αλλά και κατά την εποχή του μεσαίωνα. Τα 



φεστιβάλ αυτά, γίνονταν για να διασκεδά¬ 
σουν τον κόσμο και επί της ευκαιρίας για να 
εξυπηρετήσουν εμπορικές συναλλαγές. Σε 
αυτά συμμετείχαν έμποροι, καλλιτέχνες κά¬ 
θε είδους ακόμα και μικροπωλητές τροφί¬ 
μων, οι οποίοι εκμεταλλεύονταν την ευκαι¬ 
ρία της πολυκοσμίας. Τα γνωστά "πανηγύ¬ 
ρια" ίσως σας δώσουν μία εικόνα της ατμό¬ 
σφαιρας. Οι ανοιχτοί χώροι όμως, που λει¬ 
τουργούσαν σαν “καταφύγια” του πλήθους 
από την καθημερινότητα, με αποκλειστικό 
σκοπό την αναψυχή και πι διασκέδαση, εγκαι¬ 
νιάστηκαν μόλις την Αναγέννηση (και για να 
σας δώσουμε μία εικόνα, φανταστείτε κάτι 
ανάλογο με λούνα- παρκ για ενήλικες). Εί¬ 
χαν μάλιστα την ονομασία “Κήποι Απόλαυ¬ 
σης". Το 1955, ο Οίεηβγ ίδρυσε έναν πρω¬ 
τότυπο “κήπο απόλαυσης”, την ΟίεηβγΙαηό, 
μία φανταστική τρισδιάστατη πολιτεία, η οποία 
έκανε πραγματικότητα τον κόσμο των σχε¬ 
δίων. Οι σχεδιαστές του ΟΙεηβγ ξεσήκωσαν 
μέσα από τις ταινίες διάφορες τοποθεσίες 
και χαρακτήρες και “τους έδωσαν ζωή”. Αντί¬ 
θετα ^ιπόν με τα παλιομοδίτικα πάρκα που 


είχαν θεάματα για ενήλικες, η ΟίεηογΙαηά 
πρόσφερε διασκέδαση σε ολόκληρη την οι¬ 
κογένεια. Το πάρκο παρουσίαζε αναπαρα¬ 
στάσεις από γνωστά γεγονότα της ιστορίας, 
παρελάσεις “κινούμενων ηρώων", περιηγή¬ 
σεις στα θεάματα της φανταστικής πολιτεί¬ 
ας και πολύ σύντομα έγινε ένα από τα αξιο¬ 
θέατα του κόσμου. Βέβαια δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε το εκπληκτικό πάρκο Εροοί ΟοηΙβΓ, 
που ήδη αναφέραμε παραπάνω, το οποίο 
έδωσε άλλο νόημα στην αναπαράσταση, δη¬ 
μιουργώντας πρότυπες πειραματικές πολι¬ 
τείες και κοινωνίες του μέλλοντος! 


Οι ανταποκριτές του Χρόνου 

Η βιομηχανία των κινουμένων σχεδίων επη¬ 
ρεάστηκε πολλές φορές -και συνεχίζει να 
επηρεάζεται- από τις εξελίξεις τόσο της τε¬ 
χνολογίας όσο και τις συνεχώς εναλλασσό¬ 
μενες κοινωνικές τάσεις. Τα θέματα που 
)φησιμοποιούνται τόσο στις ταινίες κινου- 
μένων σχεδίων όσο και στις παραγωγές αλη¬ 
θινών ταινιών σχολιάζουν αλλά και χρησιμο¬ 
ποιούν κοινωνικές καταστάσεις για να δεί¬ 
ξουν τα μελλοντικά αδιέξοδα ή να προτεί¬ 
νουν λύσεις, θα αναφέρουμε ένα χαρακτη¬ 
ριστικό παράδειγμα: στη δεκαετία του 1980, 
η βιομηχανία των βίντεο ραπιβε στ]^;ρίωσε 5^ 


ράσπα αύξηση πωλήσεων και ι 
μεγάλα κέρδη από την πώληση] 
άΟΓΠβ ςασιβε. Οι μαθητές δεν ε^^επαν' 
ώρα και τη στιγμή να γυρίσαΐ(^ίτι για 
παίξουν ραοητεη και οι ερΛες στα εργοϊί 
στάσια παρέτειναν την ώροίζου διαλείμω- 
τος για να περάσουν όσο γίνετ·9Γιββρκπίΐ5^ 
τερη ώρα με το ΑεΙβΓοίάε. Αυτό προκάλεσε, 
όπως καταλαβαίνετε, άμεσες αντιδράσεις, 
και έφερε αντιμέτωπη τη βιομηχανία των 
νίάβο 930185 με πολλά διλήμματα. Ολη αυτή 
την τάση περιέγραψε χαρακτηριστικά η ται¬ 
νία των στούντιο Οίδπβγ “Τγοπ" (1982), η 
οποία γυρίστηκε μέσα σ^Β(η4την κρίσιμη 
περίοδο και περιέγρο^πι φανίαστική πε¬ 
ριπέτεια ενός φα^κού παίκτι βιντεοπαι- 
χνιδιών, ο οποίοκ^εταφέρθηκ^·{ιέσα ^ 
κλώματα τοι^ιχνιδιού ποσ1με)]ί»ν(6επαϋ 
ζε! θα 5ει επιπλέο^ΛίΧ^ ταινίες κ| 
νουμένω^εδίων, οι σΐίοίες εκτυλίσσοντο 
ρν, σε ανύπαρκτουι^^ 

(αι διηγούνΐίΐτ-πβρί^ες (αλλά όχι 
τάσεις. Τα κινούμενα σχέ¬ 
δια έχουν αναμφισβήτητα μία μεγάλη δύνα¬ 
μη: αναπαριστούν το παρελθόν, αφηγούνται 
το παρόν και μελετούν το μέλλον. Δεν θα 
ήταν λοιπόν υπερβολικό αν λέγαμε ότι λει¬ 
τουργούν σαν ανταποκριτές του χρόνου. 
Ζωντανά παραμύθια 
Ακόμα κι αν έχουμε περάσει την ηλικία που 


στομέλ 
τόπους I 
ανέφικτβ 
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παρακολουθούσαμε μετά μανίας κινούμενα 
σχέδια -εκτός κι αν τα παρακολουθού^^,όίβκ, 
είμαστε... μόνοι μας- νιώθουμε^ιβ^ίίκαιρούς 
νοσταλγία για τον ανέμελο κ^ο των 
οΒίΙοοηδ, ΓΓ αυτό το λόγα τα στούντιο Οίεηβγ 
ΙηΙβΓθοίίνβ έτοίμασαν ορισμός παρο^ωγές 
για νοσταλγούς κρι μη... ^ς προτείνουμε 
λοιπόν ο^ρισμένομς τίτλουΐ5^τρ·ΐ<άνουγ^- 
- σόγια τή μικρή άδερφή σας όσα και γτβ εσά^ 
(πρσσοχή στα ενήλικα μέλή τής βίκογέν^Γ 
ας: όσο πιό αδιάφορα φαίνονται (^α ρο ςαβίεε 
τόσο πιό επιρρββή είναι στα^οοηε). Οτίτ- 
Τδς'Το9^?ίθτγφ|λοζενείίλ£»υς τους ήρώ|ς 
της ομώνυμης Τάϋίας. Ο νΚοοόγ και ο Βυζζ" 
έχουν χαθεί μέ||α στον υραγματικό κόσμσ. 
■"^-β^λουν να ίπιρτρέι|ΐθυν στην “πατρίδα” 
^^ί«Γς πρίηέ^|.νασυνε(ΐγαΟιούν και να^ατ^·^ 
'■ μΓΐληρώσοΐίνμίααποα^:17«ί»»ι^α^^ 
ποΜ αν ξεπεραστβύν θετούς ^δηγή- 
αοοντπον κόσμο τβν παιδιών. 0-τίτλος 
■ ■■^ιαθέτει σκηγβζ'από^ΡΙγ ταινία κα|^ώς και 
διασΐίεί5α<Λτκά πςίλ |!<1ι ί|;ιαιχνίδια. Ο χειρι- 
του πίληκτρολ^ίου και 
βΐίοστολή ίεν είναί και τόσο 
^πάρχουν <^κετοί;ττου μπο- 
' εμποδίσουν γι’ αυτ^ επιστρα- 
^τήν ετοιμότητα γσιΤηφαήββία σαβ 
Συνάζουμε με παιχνίΑο της 
ζυμοειδές Τίηιοη και Ιο αγριογούρϊρυνζ 

^ΓΠ 

/ Κίηα 



αι , 

ύπιόαα, το δίδυμο της’Ταινίας “Τίιβ ΐΤβη 
Κίπή”, τριγυρνούν μέσα ζούγκλα,^^ι- ^ύς. Η ιστορία έχει μορφή ζωντανού παρα- 


ίογείίολ. Ομολογώ ότι τα γραφικά τής ζού¬ 
γκλας είναι εκπληκτικά! Τι θα λέγατε να πη¬ 
γαίναμε μία βόλτα στην πόλη: Εκεί πσυ δεν 
έχει άγρια θηρία αλλά πάνω από 100 (για 
την ακρίβεια 101) σκυλάκια Δαλματικής κα¬ 
ταγωγής; Πρόκειται για ένα παραμύθι μετα¬ 
φερμένο στο ρο, που απευθύνεται σε μι¬ 
κρότερους παίκτες. Υπάρχουν δύο επιλο¬ 
γές: στην πρώτη ακούτε το παραμύθι από το 
σκυλάκι αφηγητή, βλέποντας παράλληλα δια¬ 
φορετικές εικόνες καθώς εξελίσσεται η ιστσ- 
ρία. Στη δεύτερη επιλογή συμμετέχετε εσείς 
στο παραμύθι, ζωντανεύοντας με κάθε κλικ 
του ποντικιού διαφορετικά αντικείμενα. Ακό¬ 
μα κι αν επιλέξετε το ίδιο αντικείμενο ξανά 
και ξανά, θα δείτε κάτι διαφορετικό! Παντού 
υπάρχουν κρυμμένες εκπλήξεις, γρίφοι και 
διασκεδαστικά παιχνίδια. Εξι τραγούδια οδή- 
γούν βαθύτερα στην πλοκή ενώ είναι ιδανι¬ 
κό για μικρά παιδιά, εφόσον προκαλεί αλλά 
και εξασκεί τη λογική σκέψη. Διαθέτει λεξι¬ 
κά, παιχνίδια με συνώνυμα και ευρηματικούς 
τρόπους μάθησης. Ας προχωρήσσυμε όμως 
πέρα από τη χαρσύμενη πλευρά της πόλης 
' ΐφΐ ας βρεθούμε στο μισοσκόταδο της πα¬ 
ρανομίας. Πρί^ιαάΐις σκιές παραφυλάει ο 
δ(ιμάν*βς^τέκτιβ Ι\^ί ΜαΙΙαΓό. Φυσικά 
είναι άλλσς από τονΐποφασισμένο να 
"λύσει τρ^ιυστήριο Ντόναλγΐ Ντακ. Τόσο απο- 
φβΟΐσμένος είναι ο ευέξΙάπτος ήρωας που 
δεν διστάζει να ντυθεί ιίΐηβ και να αποδώ¬ 
σει δικαιορθνη στο πι^νίδι “ΟοηαΙά Ιη ΟοΙά 
δΙΐ3(Ιονϊ.”'. Κάνει ά^ατα, σκαρφαλώνει τσί- 
χους ^άι χρησιι^οιεί όπλα, πολυβόλα και 
βόμβες. Τελ^ς διαφορετικός απ’ ότι τον 
ξέρατε! Ο χέιρισμός είναι απλός και γίνεται 
μέσαίπληκτρολογί&ΐίϊ,Οα ικανοποιήσει μι- 
,Ιφόυς και^εγάλους λάτρ6ι^™ν ρΐ3ίίθΓπι 
93Π1Θ8. Ταγ^αφικά και η κίνη^>τναι εκ¬ 
πληκτικά ενώΛ,^ενάριο εμπλσυτίζεταΓμε 
το γνωστό χιούμο(Νΐς Οίεηεγ. Δεν γίνεται 
να μην αναφέρουμε και τον εκπληκτικό τίτ¬ 
λο “Ηρακλής”, ο οποίος πρόκειται να κυ- 
κλοφ^ήσει παράλληλα με την ομώνυμη ται¬ 
νία. Είρός από ψυχαγωγικούς σκοπούς, στο¬ 
χεύει 6την παράλληλη εκμάθηση της ελλη¬ 
νικής ι|υθολογίας, εφόσσν υπάρχει ή δυνα- 
τότητάΐνα βλέπσυμε στοιχεία για κάθε χα¬ 
ρακτήρα που συμμετέχει στην ταινία (και σκη- 
από την ταινία). Το σενάριο αφορά τη 
του έλληνα ημιθέου και τη μάχη του για 
την αναγνώρισή του από τους Ολύμπιους θε- 


ουργώιοβ<*··ζ«κπΒ5ιστικές Ιι^αστόσέις. Η 
διαθέτει ρέντε τοποθέσΤες, απ’ τις 
οποίες μπορούσα εξοικονομήσουν -αν τα 
καταφέρουν;.45αγτΐτό και... διασκέδασή. Και 
πρέπε^,να ττούμε ότι τίποτε δεν μπορεί να 
^βφΰγέι από τα δόντια του Ρυητόα όταν αγριέ- 
■"ψει! Παίζεται με ένα ή δύο παίκτες (εναλ¬ 
λάξ) μέσω του πιουεβ, πληκτρολογίου ή 


μυθιού, όπου γίνεται αφήγηση των περιστα¬ 
τικών (κάτι ανάλογο με τα “101 σκυλάκια 
Δαλματίας") και συμπεριλαμβάνει γρίφους, 
λεξιλόγια, παιχνίδια και πολλαπλά επίπεδα 
δυσκολίας. Το χιούμορ της Οίεηβγ είναι χα¬ 
ρακτηριστικό και σε αυτή την παραγωγή. Οσοι 
αγαπούν τα οαιΐοοηε αλλά και τη ζωγραφι¬ 
κή, μπορούν να βρουν έναν ενδιαφέρον συν¬ 


δυασμό των δύσ παραπάνω στον σχεδιαστι- 
κό τίτλο “Μβρΐο Ατίΐεΐ”, επίσης παραγωγή 
των στούντιο Οίεηβγ ΙηίβΓαοίίνβ. 0 τίτλος πε¬ 
ριλαμβάνει μία πλήρη σειρά από σχεδιαστι- 
κά εργαλεία και άλλα βοηθήματα, που προ¬ 
ωθούν τα ένστικτα δήμιουργίας και παράλ¬ 
ληλα διασκεδάζουν. Εντυπωσιακό είναι ότι 
τα εργαλεία σχεδίασης παράγουν αληθινούς 
ήχους, ανάλογα με το αν είναι κερομπογιές, 
μαρκαδόροι, κιμωλίες ή μολύβια και βέβαια 
το κάθε ένα δημιουργεί διαφορετική υφή και 
αποτέλεσμα. Εκτός από σχέδια προσωπικής 
έμπνευσης, σ... επίδσξσς σχεδιαστής μπο¬ 
ρεί να επιλέξει ανάμεσα σε 300 έτσιμες ει¬ 
κόνες χαρακτήρων καθώς και ανάμεσα σε 
πληθώρα από πολύχρωμα φόντα και διακο¬ 
σμήσεις. Το πρόγραμμα επίσης διδάσκει βή- 
μα-βήμα τη σχεδίαση των χαρακτήρων του 
Οίεηβγ και αποκαλύπτει πολλά σχεδιαστικά 
μυστικά των κινουμένων σχεδίων. Αν κάποι¬ 
ος επιθυμεί, μπορεί να διακοσμήσει το τε¬ 
λικό αποτέλεσμα με κσμφετί, λουλούδια, 
αστεράκια, πασχαλίτσες κ.α. χρησιμσποιώ- 
ντας τα ανάλσγα εργαλεία. 

Μπσρείτε λσιπόν να φανταστείτε τι μπορεί 
να φτιάξει κάποιος: από ευχητήριες κάρτες 
μέχρι προοωπικά λευκώματα! Ο τίτλος όπως 
καταλαβαίνετε απευθύνεται βασικά σε χρή¬ 
στες μικρής ηλικίας (χωρίς να αποκλείει 
όσους νιώθουν μικροί!). 

Ευχόμαστε λσιπόν σε όλους τους χρήστες 
από 1 ως 101 χρονών, καλή διασκέδασή. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

Οσοι επιθυμούν να επισκεφτοϋν 
το -πλησιέστερο σε εμάς- πάρ¬ 
κο της ΕυΓοάίεηεγ, μπορούν 
αμέοως παρακάτω να βρουν 
πληροφορίες για τη διάρκεια 
και το κόστος του τοξιδιού, που 
συνοδεύεται απά ειδική έκπτω¬ 
ση, ειδικά για τους αναγνώστες 
του περιοδικού μας. 
Παραμονή 6 ημερών, με 5 διο- 
νυκτερεύοεις, αεροπορικά εισι¬ 
τήριο, ελεύθερη είσοδο 2 ημε¬ 
ρών στην Ευτοάίεπεγ, ξενάγηση 
στο Παρίσι: απά 189.000, με ει¬ 
δική έκπτωση 12.000 κατ' άτο¬ 
μο. στους αναγνώστες του πε¬ 
ριοδικού μας. Πληροφορίες; 

ΑπΙεηηα ΗοΙίάαγε, τηλ. 
3223123, 3211609. 

Τους τίτλους βρήκαμε στο κα- 
ταστήμοτο Παπασωτηρίου, τηλ.: 

3809821. 
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4 ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 
ΠΑ ΑΓΟΡΕΣ 
ΑΝΠ ΤΟΝ 60.000 
(ΜΕ ΠΙΣΤηΤΙΚΗ 
Β ΚΑΡΤΑ) 
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ΝυΟΙ-ΕΑΟν 

δΤΒΙΚΕ 


ΠΕΙΡΑΙΑ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ): ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΠΤΟΥ166 · 168 & ΙΠΤΝΡ01 
Τιμ.: 4227097,4227379,4131167 
ΓΛΥΦΑΔΑ: ΠΛΝΝΙΠΟΠΟΥΛΟΥ 3 ΤΗΑ.: 9681626 
■ίφί· ΑΙΓΑΛΕΠ: ΘΗΒΠΝ 365 ΤΗΑ.: 5316645,5316646 
ΠΑΤΡΑ: ΠΛΑΤΕΙΑ ΓεΠΡΠΟΥ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ (ΕΡΜΟΥ 43-45) 

ΤΗΑ.: 061-624650 

ΠΑΤΡΑ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95-99 8 ΦΑΒΙΕΡΟΥ ΤΗΑ.: 061-439222 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: ΠΑΝ. ΤΙΑΛΔΑΡΝ Α Κ ΒΑΡΝΑΑΗ (ΕΝΑΝΤΙ ΕΜΠΟΡΙΚΝΙ ΤΡΑΠΕΖΑΣ) 
ΤηΑ.: 5782379 Τΐ|Α.-Ρ3χ: 5726089 
ΑΑΡΙΣΑ: ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21 ΤΗΑ.: 041-531333 
ΚΥΦΕΛΗ: ΚΥΦΕΑΗΣ 22 8 ΥΔΡΑΣ ΤΗΑ.: 8842998 
ΘΕΣΙΑΑΟΝΙΚΗ: ΒΕΝΙΖΕΑΟΥ 36 ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ ΤΗΑ.: 031 -727478 
ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΑΠΑΣ ΛΑΥΡΑΣ 29 ΤΗΑ.: 0351-π231 8 0351-78567 
ΖΠΓΡΑΦΟΥ: ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 8 Λ. ΠΑΠΛΓΟΥ ΤηΑ.: 7484977 


ΚΑΑΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΠΙ60 ΤηΑ.: 9574371 Ρβχ: 9588503 
ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΚΥΠΡΟΥ 8 ΠΑΑΤΠΝΟΣ 20 ΤηΑ.: 2619059 
ΑΜΦΙΑΛΗ: ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΑΔΑΡΗ 52, ΤηΑ.: 4002591,4004338 
ΡΟΔΟΣ: ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦηΚΙΛΛΗ ΤηΑ.-0241-30898 
ΘΕΙΝΙΚΗ: ΒΑΣΙΈΠΡηΟΥ 23 ΤηΑ.: 031-859386 Ρχχ: 031-850974 
ΒΟΛΟΣ: Κ-ΚΑΡΤΑΛΗΙΟΟΤηΑ.: 0421-35449 Ριχ: 0421-26620 
ΠΑΤΡΑ: ΓΟΥΝΑΡΗΙΙΙΤηΑ.: 061-221040 
ΗΡΑΚΛΕΙΟΚΡΗΤΗΣ: ΧΑΝΔΑΚΟΣ 15ΤηΑ.: 081-342006 
ΚΥΠΡΟΣ: ΙΠΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17 ΛΕΜΕΣΟΣ ΤηΑ.: 05 339354, Ρχχ: 05 339396 
ΚΥΠΡΟΣ: 2* ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ Τηλ: 05 343025 3* ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤηΑ.: 05 338043 
4' ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤηΑ.: 05 340653 5* ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤηΑ.: 05 334214 
β-τηβϊΙ: (βΙβοΙυΙ}@ο(6ηβ(.9Υ 

ΤΜΗΜΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ ΤΗΛ.; 4131169 8 4131167 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ Κα ΑΟΥΝΤΑ 



























Της Μαρίας Χρυοοχου 

ι εν χρειά^αι να πούμε ότι πρόκειται 
; για ένα εκπληκτικό παιχνίδι, θα το δια- 
; πιστώσετε ·ό διαπιστοίσατε ήδη- μόνοι 
σας. Η παρακάτω λύση θα βοηθήσει 
στις δύσκολες στιγμές και ιδιαίτερα, όσους εί- 
ϊί' ναι αποφασισμένοι να δουν το βίντεο του τέ¬ 
λους... Μην ξεχνάτε: -όταν λέμε "δείτε" κά¬ 
ποιο αντικείμενο, πρέπει να πατάτε το δεξί 
πλήκτρο του ηιου$β. -όταν λέμε "πατήστε" πά¬ 
νω σε κάποιο αντικείμενο θα χρησιμοποιείτε 
το αριστερό πλήκτρο του ηιουεβ. 

Σΐο σπίΐΐ του καθηγητή ΟαΡ/βτ Δείτε (πα¬ 
τώντας το δεξί πλήκτρο του ιπουεε) τη βιβλιο¬ 
θήκη αριστερά σας, θα βρείτε έναν ξύλινο 
υποστήριγμα στη βάση της. Πατήστε στο υπο¬ 
στήριγμα, η βιβλιοθήκη θα πέσει πάνω στην 
αράχνη, τώρα πατήστε τη μεταλλική προεξοχή 
στον τοίχο και θα ελευθερωθείτε. Πάρτε την 


τσάντα της Νΐοο από το πάτωμα και δείτε τι 
έχει μέσα. Πάρτε το βέλος που βρίσκεται 
μπροστά στο χαλί. Δείτε το γραφείο. Το πάνω 
μέρος σας αποκαλύπτει ένα μπουκάλι τεκίλα. 
Πατήστε την τεκίλα και πάρτε το σκουλήκι απ' 
το πάτωμα. Στο κάτω μέρος του γραφείου βρί¬ 
σκεται ένα συρτάρι, πατήστε το και θα βρείτε 
ένα πήλινο αγγείο, δείτε το και θα βρείτε ένα 
κλειδί. Πηγαίνετε στη φωτιά, δείτε το έπιπλο 
που βρίσκεται εκεί και πατήστε το βέλος επά¬ 
νω στο έπιπλο. Το έπιπλο θα ανοίξει, πάρτε 
τον κύλινδρο που θα βρείτε μέσα πιάνοντάς 


τον με το εσώρουχο. Πατήστε τον κύλινδρο 
πάνω στον εκτοξευτή σόδας, μετά τον εκτο- 
ξευτή πάνω στη φωτιά. Ανοίξτε την πόρτα, κα- 
τεβείτε κάτω, πηγαίνετε στο τηλέφωνο, πατή¬ 
στε την εφημερίδα που βρίσκεται δίπλα στη 
συσκευή και δείτε τη. θα αποκαλύψει τον λο¬ 
γαριασμό του ΟυΟίθΓ που βρίσκεται τιόρα στο 
ΐηνβητοΓγ σας. Δείτε το γράμμα του ίοϋΐηεευ 
και πατήστε το τηλέφωνο. Αφού τελειώσει το 
τηλεφώνημα μαζί του πατήστε το κλειδί στην 
πόρτα και πηγαίνετε... 

2) Στο καφέ Μιλήστε με τον άνδρα (τον θυ¬ 
μάστε από το πρώτο 
ΒιΌΚβη $>« 0 Γά;) και 
ξητήστε δύο φορές 
από τον σερβιτόρο να 
σας φέρει καφέ, μετά 
μιλήστε του και μόλις 
τελειώσετε θα έρθει ο 
ΑηάΓβ. Μιλήστε μαξί 
του και μετά θα φύ¬ 
γει. θα δείτε μία αυ¬ 
τόματη σκηνή. Φύγε¬ 
τε και πηγαίνετε... 

5) Στην γκαηερί 
Μιλήστε στον Οίβεεβ, 
μετά στον ίεΙηβ (δεί¬ 
τε το ποτήρι στο χέρι 
του), δείτε τα πακέτα 
στο βάθος του μαγα- 
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ζιού. Μετά επιστρέφτε στο καφέ και ρωτήστε τον συνταξι¬ 
ούχο αν του ηείπει η δουλειά του. Οταν δεν σας βΑέπει, 
πόρτε από το τραπέζι του το φλασκί, ππγαίνετε στην γκα- 
λερί και πατήστε το φλασκί δύο φορές στο ποτήρι του 
ίεΐηε. θα πέσει κάτω, πηγαίνετε στα κιβώτια, δείτε το με¬ 
γάλο δέμα και πάρτε την ετικέτα. Πηγαίνετε... 

4) Γΐπν αποβάθρο Πηγαίνετε στο παράθυρο του σπιτιού 
της πύλης και μιλήστε στον φύλακα, μετά κατεβείτε τα 
σκαλιά, πιάστε τον γάντζο από το νερό και πατήστε τον 
επάνω στο μπουκάλι. Ανεβείτε τα σκαλιά, πατήστε στην 
καμινάδα και μετά πατήηε επάνω της το μπουκάλι. Πατή¬ 
στε ξανά την καμινάδα (τώρα έχετε στο ίπνεπΐοτγ έναν με¬ 
ταλλικό κώνο) και χρησιμοποιείστε πάλι το μπουκάλι επά¬ 
νω της. Το δωμάτιο θα γεμίσει καπνό και ο φύλακας θα 
βγει έξω. Κάτω πάλι τα σκαλιά και ανεβείτε από την κατα¬ 
πακτή κάτω από το σπιτάκι, πάρτε ένα κάρβουνο απ' το κα¬ 
λάθι και τα μπισκότα και βγείτε έξω. Ενώ είστε κάτω από το 
σπιτάκι δείτε την πλατφόρμα που βρίσκεται μπροστά από 
το σπιτάκι, μετά δείτε τα μπισκότα και μετά πατήστε τα 
μπισκότα στην καταπακτή. Μόλις ο σκύλος πάει κοντά, 
πάρτε τον γάντζο και πατή¬ 
στε τον στην πλατφόρμα. Το 
σκυλί θα πέσει στο νερό. 

Σκαρφαλώστε το συρματό¬ 
πλεγμα και μπείτε μέσα στην 
αποβάθρα. Δείτε το σήμα, 
προσπαθήστε να ανοίξετε 
την πόρτα. Δεν θα γίνει τίπο¬ 
τε γΓ αυτό ανεβείτε τη σκά¬ 
λα και πατήστε τα παράθυρα. 

Χρησιμοποιήστε τον γάντζο 
στον ανεμιστήρα. Κατεβείτε 
κάτω και πατήστε στην πόρ¬ 
τα. Τώρα πρέπει να δράσετε 
γρήγορα: ρωτήστε τον άνδρα 
αν είναι αυτή η ΤτεπεςίοΟεΙ 
μετά γρήγορα πατήστε πάνω 
στη σκάλα, μόλις ανεβείτε 
πηγαίνετε δεξιό, πατήστε 


στο οΐεηιρ, περιμένετε να κινη¬ 
θεί ο όνδρας μέχρι την άκρη 
της προβλήτας, πατήστε πάλι 
το είβηιρ και ο άνδρας θα πέσει 
στο νερό. Κατεβείτε τη σκάλα 
και μπείτε μέσα. Βρίσκεστε μέ¬ 
σα στην ΟοηάοΓ ΤηηερίοΟεί. 
Πατήστε το συρτάρι του γρα¬ 
φείου, θα βρείτε ένα κλειδί, με¬ 
τά δείτε το σημείωμα στον πί¬ 
νακα. Πηγαίνετε δεξιά και μιλή¬ 
στε με το ανθρωπάκι, (ειδικά 
για το κλειδί) και μόλις φύγει 
πατήστε το κουμπί του ασαν¬ 
σέρ. Μόλις βγείτε από το ασαν¬ 
σέρ πατήστε το κιβώτιο (θα 
μπλοκάρει τα φωτοκύτταρα για 
να μην φύγει το ασανσέρ). Δε¬ 
ξιό από το ασανσέρ βρίσκεται 
ένας διακόπτης, πατήστε τον και θα ανάψει κάποιο φως. 
Πατήστε πάνω στα ίχνη, στο σημείο που <|>ωτίστηκε και θα 
βρείτε την Νΐοο. Πάρτε το αγαλματίδιο, πατήστε πάνω στην 
ΝΙεο και μετά στο σκοινί, πάρτε το σελοτέιπ απ' το πάτωμα. 
Βγείτε έξω και πατήστε το σκοινί στο άγαλμα, στο κέντρο 
του δωματίου. Βάλτε το σελοτέιπ στα φωτοκύτταρα του 
ασανσέρ, τραβήξτε το κιβώτιο, βάλτε το κιβώτιο με το ζωά¬ 
κι επάνω του, σπρώξτε τα δύο αυτά κιβώτια και τελικά πα¬ 
τήστε το ρείΐετ ςεΓΓίετ. Πατήστε το σκοινί και μόλις εμφανι¬ 
στεί στον κέρσορα βάλτε το στο ρυΐΐβγ. Μετά πατήστε πάλι 
το ρείΐετ ςειτίεΓ και μετά το άγαλμα. Ζητήστε βοήθεια από 
την ΝΙοο, το άγαλμα θα σπάσει την πόρτα. Εξω, πατήστε τις 
χειροπέδες στο καλώδιο και παρακολουθείστε την αυτόμα¬ 
τη σκηνή. 

5) ΣΐΟ ΟυΒΓΧΠΟΐΐίε Μιλήστε στην μπάντα, μετά στην 
Ρβ3Γΐ. Μπείτε στο αστυνομικό τμήμα και μιλήστε με τον 
0Γ3$6ητο, μετά με τον Κεηβΐάο. Δείτε τον χάρτη, δίπλα από 
την είσοδο των κελιών. Βγείτε έξω και μιλήστε με την ΝΙοο, 
μετά πηγαίνετε δεξιά και μιλήστε με τσν καθηγητή ΟυόΙβΓ 
και τον Ουεηε, κοιτάξτε μέσα από το παράθυρο του κελιού. 
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Πηγαίνετε μέσα στα γραφεία των ορυχείων και μιλήστε με 
την Οοηεΐιίτε. Βγείτε και μιΑήστε πάηι με την ΡεβΠ. μετά μι- 
Ηήστε με τον ΚεπΒίσο στο αστυνομικό τμήμα. ΜιΒήστε με 
τον Ουθηε. θα σας πει ότι χρειάζεται ένα άβτοπΒτοΓ, πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο ορυχείων και μιΒήστε με την Οοηςηΐΐε και 
μετά μιΑήστε με την ΝΙεο σχετικά με τον χάρτη μέσα στο 
αστυνομικό τμήμα. Πείτε στον 0Γ35ΐ6ηΐο ότι η ΝΙεο θέΒει 
να του μιήήσει και μόΑις φύγουν, μιήήστε στον ΚεηΒΐάο για 
την ξενάγηση στα ερείπια. Βγείτε έξω και πείτε στην ΡεεΠ 
ότι ο ΡβηθΙάο θα την πάει στα ερείπια. Τώρα δείτε τσν χάρ¬ 
τη και πηγαίνετε στο γραφείο των ορυχείων. Μιήήστε στην 
οοηςήΐτβ και πάρτε το σ6τοη3τοΓ από την ντουηάπα. Δώστε 
το άετοηετοΓ στον Ουβηε, μπείτε στο τμήμα και πηγαίνετε 
στη φυΒακή. Μιίίήστε στον Μΐ 9 υ 6 ΐ. τότε θα έρθει ο Ρβηβΐάο 
και θα σας κΑείσει στη φυθακή. Σειρά έχει η ΝΙοο. Πατήστε 
την τηήεόραση, μετά την Ονε οιηρ και μετά την εικόνα 
στον τοίχο, μιλήστε με τον ΟηεΙεητο και μετά θα μπει η 
ΡΓ6$ΐσ6ητ6. Σειρά του Οεοτςε. Αφού ο Ουεηε δεν μπόρεσε 
να ανατινάξει τον τοίχο, μιθήστε στον Μΐ 9 υ 6 ΐ και ζητήστε 
του το σκοινί. Δέστε το σκοινί στο παράθυρο της φυηακής 
και δώστε την άηηπ άκρη στον ουβηβ. Ακολουθεί βίντεο. 

6) Το ΟΠϊα <7η> δένιρο πάρτε το νΐηε απ' το πλυντήριο. 


Βάθτε τον Αογαριασμό του ΟυΟίβΓ (υπάρχει στο ΙπνεητοΓγ) 
πάνω στα μουδιασμένα φύδδα, μετά πατήστε το αγαδματί- 
διο πάνω στον νερόμυδο. Μιδήστε με τον πατέρα ΗυΡβιΤ. 
Βάδτε το νΐηε στους πέτρινους τροχούς που βρίσκονται 
αριστερά, μετά το κοδάρο ανάμεσά τους και τέδος τον ξύ- 
δινο σταυρό στους τροχούς. Δώστε το κοδάρο στον 
ΗυΟεη. Θα βρεθείτε στο χωριό των ιθαγενών. Μιδήστε με 
τον φρουρό και δώστε του το κουτί με τα μπισκότα για τον 
$ή3ηΐ3π. θα σας μιδήσει για τις δύο μαγικές πέτρες. Βρί¬ 
σκεστε πάδι στο δέντρο. Χρησιμοποιήστε τον μεταδδικό 
κώνο στους τροχούς, μετά τη ρίζα στους τροχούς και τέδος 
τον σταυρό στους τροχούς. Πάρτε τον κώνο και πατήστε 
τον στπ σκάδα. Δείτε το βίντεο. 

7}ΚαραΐβΙκή Μιδήστε με τον ΒΐΌπςοη, δείτε τα σχέδια και 
μετά το τήβοάοΐΐτο. Ανεβείτε τα σκαδιά και μιδήστε με τις 
δύο ηδικιωμένες γυναίκες. Ανοίξτε τη σκάδα, κατεβείτε κά¬ 
τω, πηγαίνετε στην προβδήτα και μιδήστε με το αγόρι και 
μετά πάδι με τον ΒΐΌπεοη. Ανεβείτε τα σκαδιά, πατήστε την 
πόρτα, μετά μιδήστε με τις γυναίκες. Κατεβείτε και μιδήστε 
με τον κίο και δώστε του το σκουδήκι. Μιδήστε πάδι με τον 
ΒΓοη$οη, μετά με τον ΚΙο, πατήστε το ποδήδατο και πάρτε 
τον σωδήνα, μιδήστε με τον Κίο και πάρτε το ψάρι. Ανεβεί¬ 
τε στο σπίτι, ανεβείτε 
τη σκάδα και βάδτε το 
σωδήνα στο κοντάρι 
της σημαίας. Κατεβεί¬ 
τε τη σκάδα και δέστε 
το ψάρι στον σωδήνα. 
Μόδις η γάτα αρχίσει 
να κυνηγάει το ψάρι, 
πάρτε την κόκκινη 
μπάδα. Ανεβείτε τη 
σκάδα και πάρτε τον 
σωδήνα. Κατεβείτε και 
δέστε τον σωδήνα στη 
διχάδα με τα κδαδιά, 
αριστερά από το τρα¬ 
πέζι. Πατήστε την κόκ¬ 
κινη μπάδα στον σω¬ 
δήνα. Περιμένετε μέ¬ 
χρι ο ΒΓοηεοη να ανέ¬ 
βει στη σκάδα και 



I 




Μ 


66 

















κηείστε την. πάριε το ηΐ3Γΐ(6Γ από κάτω, κατεβείτε τα σκα- 
ηιά, πάρτε τα σχέδια και το τΐιεοαοΐίτε. Ανεβείτε τα σκαλιά 
και δώστε τα σχέδια στις γυναίκες. 

8) Λθνδίνθ Σειρά της Νίοο. Μιλήστε με τον φύλακα, μετά 
δείτε τις προθήκες και ξαναμιλήστε στον φύλακα. Θα σας 
παρουσιάσει στον καθηγητή ΟυϋίβΓ. Μετά από μία συνομι¬ 
λία μαξί του θα φύγει. Θα δείτε ότι λείπει το ϋ39υ3Γ ετοηε. 
Πάρτε το κλειδάκι από την προθήκη που βρισκόταν η πέτρα 
και πατήστε το στην προθήκη που βρίσκεται κοντά στο τη¬ 
λέφωνο. Πάρτε το μαχαίρι από οψιδιανό. Μιλήστε στον 
φρουρό και δώστε του το κλειδί, μετά πατήστε πάνω στην 
κουρτίνα, δεξιά, και πατήστε το μαχαίρι στην πόρτα (αν 
δεν ανοίγει η πόρτα, ξαναμιλήστε στον φρουρό). 

9) Καραϊβική Σειρά του Οεοτβε. Βρίσκεται μέσα στο μου¬ 
σείο. Ανοίξτε το $ε3 ςήεεί. Θα βρείτε την ΕηιίΙγ, μιλήστε 
της, δείτε το πορτρέτο στον τοίχο, μιλήστε της, πάρτε το 
φτερό, μετακινήστε τον χάρτη, βάλτε τον στο γραφείο και 
το φανάρι βάλτε το στο ΙηΚ ννεΐΐ. Βγείτε έξω και δώστε το 
φτερό στη γάτα, μαξέψτε τα απομεινάρια και πηγαίνετε 
στον ΚΙο. Μιλήστε μαξί του και δώστε του το πρώην φτερό. 
Θα σας δώσει ένα όστρακο. Δώστε το στην Εηιίΐγ και εκείνη 
θα σας δώσει τον σταυρό της. Βάλτε τον σταυρό στο ρβη 
ήοΐάθΓ. Τώρα ξέρετε 
που βρίσκεται ο θησαυ¬ 
ρός. Πηγαίνετε στον βίο 
και μιλήστε του. 

10) Στο νησί τωνΖόμπι 
Δείτε τον βράχο και τον 
γκρεμό και μετά δείτε 
τη βάρκα. Μιλήστε στον 
βίο και ζητήστε του το 
δίχτυ, χρησιμοποιήστε 
το δίχτυ στον βράχο. 

11) Λονδίνο Σειρά πά¬ 
λι της Νίοο. Δείτε την 
τσάντα της Νίοο που 
βρίσκεται στο ίπνοητοτγ. 

Θα βρείτε μέσα ένα χτε¬ 
νάκι μαλλιών. Πατήστε 
το πάνω στο οοΙη $ίοΐ 
της ν6ηαΐη9 ηΐ3οηίη6, 
πάρτε το νόμισμα από 


το οοίη Γ6]6ςΤ 5ίοτ και βάλτε το πάλι στο μηχάνημα. Πάρτε 
την μπάρα σοκολάτας και το νόμισμα που ξανάπεσε στο 
Γ6]6ςΐ 5ίοτ. Βάλτε το νόμισμα στη ζυγαριά και πάρτε την 
κάρτα που θα βγει, πατήστε το μαχαίρι στο ντουλαπάκι δε¬ 
ξιά και μετά την κάρτα στη ρωγμή. Πατήστε το κόκκινο 
κουμπί. 

12) Στο νηοί των ΖόΜΠΙ τώρα προσέχτε με τις εισόδους 
γιατί το δάσος είναι λαβύρινθος. Εχετε μπροστά σας δύο: 
την πάνω και κάτω. Πάρτε την επάνω, θα βρείτε στην επό¬ 
μενη σκηνή έναν βάλτο, πάρτε από εκεί ένα καλάμι. Πάρτε 
την επάνω δεξιά διαδρομή, στην επόμενη σκηνή θα βρείτε 
μία τρύπα στη ρίζα του δέντρου. Βάλτε μέσα το καλάμι και 
μετά βάλτε το βέλος του Ιηνεπίοτγ στο κομμένο πλέον κα¬ 
λάμι (έχετε όπλο τώρα στη διάθεσή σας). Πηγαίνετε στην 
αριστερή έξοδο κι από τη νέα οθόνη πάλι αριστερά. Βρεθή¬ 
κατε εκεί απ' όπου ξεκινήσατε. Πάρτε τώρα τον κάτω δρό¬ 
μο. Δείτε το στέρεο κλαδί και λίγο πιό κάτω το αγριογού¬ 
ρουνο. Προσέξτε γιατί τώρα πρέπει να δράσετε γρήγορα. 
Ενώ υπάρχει λύση που σας κάνει να περιφέρεστε μέσα στο 
λαβύρινθο. Θα σας δώσω ένα τίρ με το οποίο θα κόψετε 
δρόμο (και θα με θυμηθείτε): κατ' αρχήν σώστε το παιχνίδι 
και μετά πατήστε το ’όπλο' (που φτιάξατε με το καλάμι και 
το βέλος) πάνω στο αγριογούρουνο, εκείνο θα ετοιμαστεί 
να σας επιτεθεί. Με το ΔΕΞί πλήκτρο του πιου$6 αρπάξτε 
αμέσως το στέρεο κλαδί και το γουρούνι θα τρέξει από τον 
δρόμο που βρίσκεται κάτω απ' το κλαδί. Αν δεν το κάνετε 
έτσι όπως σας είπα, το γουρούνι θα πάρει άλλη διαδρομή 
και εσείς θα ταλαιπωρηθείτε αρκετά, αργότερα. Τώρα που 
το γουρούνι δεν κλείνει πιά το δρόμο, πηγαίνετε εκεί που 
στεκόταν και πάρτε την επάνω διαδρομή. Θα βρείτε ένα πέ¬ 
τρινο ύψωμα. Πατήστε την περικοκλάδα που βρίσκεται στη 
βάση του βράχου. Πατήστε το δίχτυ επάνω της και μετά 
βάλτε επάνω το πι3γ1(6γ. Σηκώστε την κατασκευή: το 
ηΐ3Γΐ<6Γ θα σταθεί στην κορυφή του βράχου. Γυρίστε στο 
σημείο που ήταν το κλαδί και πάρτε τη διαδρομή που ξεκι¬ 
νάει από εκεί. Θα βρεθείτε κατευθείαν στην κορυφή του 
νησιού. Το πέτρινο πλάτωμα έχει τρεις τρύπες. Βάλτε επά¬ 
νω το (ήεοάοΐίΐε και πατήστε το. Εντοπίστε το ηΐ3η(6Γ κα- 
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θώς κινείτε το τΐιεοΟοίΐτε και δείτε τον βράχο που βρίσκε¬ 
ται στην ίδια ευθεία. Στα δεξιά ξεκινάει μία νέα διαδρομή. 
Ακολουθήστε την. 

13) Πί(Κι) ΟΣΟ Λονδίνο Ενώ ο φρουρός περιφέρεται στο 
κατάστρωμα, κινείστε την Νίεο επάνω στη σκάλα του πλοί¬ 
ου. Μόλις ο φρουρός σταματήσει να μιλήσει στον άλλο, κα 
τεβείτε τη σκάλα, ανοίξτε την πόρτα δίπλα στη σκάλα και 
ανεβείτε γρήγορα τη σκάλα. Ο φρουρός θα μπει μέσα στην 
ανοιχτή πόρτα, τότε κατεβείτε τη σκάλα και κλείστε την 
πόρτα. Πάρτε τη σκούπα και ασφαλίστε την πόρτα. Δείτε 
μέσα από το φινιστρίνι. Αφού παρακολουθήσετε τη σκηνή, 
μπείτε στη δεξιά πόρτα και πατήστε επάνω στον καθηγητή. 
Μετά πατήστε στην πέτρα, θα ακολουθήσει βίντεο και θα 
βρεθείτε με τον κετζεο να σας πνίγει. Πάρτε από το 
ΙηνβητοΓγ το μαχαίρι και πατήστε το πάνω στον κοτζες, 

14) Πάήΐ στο νησί των ζόμπί Βρίσκεστε μπροστά στα 
γυρίσματα μίας ταινίας. Μιλήστε σε όλους. Πηγαίνετε στο 


τραπέξι και πάρτε το σιρόπι, μια τηγανίτα και ένα τσουρέκι. 
Πατήστε πάνω στο θάμνο. Μόλις ο Βυτΐ πάει κοντά στο θά¬ 
μνο, πατήστε το σιρόπι στην τηγανίτα και δώστε του το με¬ 
λωμένο γλύκισμα. Πατήστε το τσουρέκι στο θάμνο, μετά 
πάρτε άλλο ένα και πάλι στο θάμνο. Παρακολουθήστε τη 
σκηνή, θα βρεθείτε τώρα στην παραλία. Μιλήστε με τον 
σκηνοθέτη, μετά με τον Βυττ και τον εικονολήπτη. Δείτε 
την κάμερα χειρός που βρίσκεται δίπλα στον εικονολήπτη, 
μιλήστε του και μετά μιλήστε στον σκηνοθέτη. Τώρα ο 
06 θΓ9β θα αντικαταστήσει τον Βυιτ. 

15) Στο χωριό των ιθαγενών Μόϋΐζ η ΝΙοο επιστρέφει 
απ' το Λονδίνο θα πάει να βρει τον ΟβοΓββ στο χωριό των 
ιθαγενών. Φθάνοντας εκεί δεν βρίσκει κανέναν. Μιλήστε 
με τσν Τίτίροεο. Πάρτε τα γυαλιά του 06θΓ9ε που βρίσκο¬ 
νται δίπλα στο δεύτερο βαρέλι, πατήστε στην πέτρα που 
βρίσκεται δίπλα στο βαρέλι με το νερό. Είναι καυτή. Πατή¬ 
στε στο βαρέλι, μιλήστε στον Τίτίροςο και θα σας βοηθήσει 
να το ρίξετε, πάρτε την πέτρα και μιλήστε πάλι στον 
τίτίροοο. 

16) Στην Πυραμίδα Δείτε το άοηττγ, πάρτε το σκοινί και 
μιλήστε στον Τίτίροοο. θα ανέβει στο 93ηΐΓν με το σκοινί 
και θα πετάξει το άλλο άκρο, πατήστε το άκρο του σκοινι¬ 
ού με τη μηχανή που βρίσκεται μπροστά του. Πατήστε το 
μαχαίρι πάνω στο ΤυβΙ ΙΙηε, πάρτε τον κύλινδρο από τη γεν¬ 
νήτρια και πατήστε τον στο Τυβί Ιΐηε και μετά στο Τυεί ουρ. 
Πατήστε το κόκκινο κουμπί της μηχανής και τραβήξτε τον 
μοχλό. Μιλήστε στον Τίτίροοο. 

Πηγαίνετε επάνω και πάρτε τη ξώνη με τις σφαίρες. Κάτω 
πάλι. Μιλήστε με τους φρουρούς, πάρτε τον δαυλό και πη¬ 
γαίνετε στον Τίτίροοο (θα τον ανάψει). Μόλις πάρει φωτιά ο 
λεκές από βενξίνη, ρίξτε επάνω του τις σφαίρες. Ανεβείτε 







πάηι και μιϋΓ^ε στον ΟΓβείεηΐο. 
Μετά πατήστε το μαχαίρι στον 
06ΟΓ96. Μέσα στην πυραμίδα θα 
βρείτε δύο μοχβούς. Πατήστε και 
τους δύο και μετά μιήήστε με 
τον 06 ΟΓ 96 για να σας βοηθήσει. 
Ααααααααααααααΐ 

17) Ο μηχανκνός ηα να θύ¬ 
σετε τον γρίφο δείτε προσεκτικά 
τα τΐΐ6$. Υπάρχουν 8 τΐίβε στη μία 
πθευρά (με δύο εικονίδια το κα¬ 
θένα) και 4 στην άθθη (με τέσσε¬ 
ρα στο καθένα). Δείτε προσεκτι¬ 
κά ένα-ένα τα ΐΐΐ6$ κάτιο από το 
άγαθμα. Αποτεθούνται από συν¬ 
δυασμό ζευγαριών που βθέπετε 
ξεχωριστά στην πθευρά με τα 8 
τίΐ€5. Πρέπει να πάτε στους τρο¬ 
χούς και να τους γυρίσετε έτσι 
ώστε να φτιάξετε τα ζευγάρια 
που αποτεθούν το κάθε τΐΐβ. Π.χ. 
το επάνω αριστερά τΐΐβ των τεσ¬ 
σάρων αποτεθείται από δύο ζευ¬ 
γάρια. Βρείτε στους τροχούς το 
ένα ζευγάρι και πατήστε το αντί¬ 
στοιχο από τα 8. Βρείτε το άθθο 
στους τροχούς και πατήστε το 
πάθι στα 8. Μετά πηγαίνετε στο 
τΐΐ6 με τα δύο ζευγάρια και πατή¬ 
στε το. Κάντε το ίδιο και για τα 
άθθα τρία ΐΐΐβ$. Μπείτε στην εί¬ 
σοδο που εμφανίστηκε. 

18) Ο 0ΦΟΓ06 Σειρά του 
060Γ96. Πάρτε τον δαυθό και 
πείτε στον τίτίροοό να τον ανά¬ 
ψει. Πατήστε τον μοχθό που βρί¬ 
σκεται στον τοίχο. Αααααααααα- 
ααααί Βρεθήκατε μόνος σε άθθο 
δωμάτιο. Πάρτε τον δαυθό από 
κάτω και ανάψτε αυτόν που βρί¬ 
σκεται στον τοίχο. 

Τραβήξτε τον μοχθό που βρίσκε¬ 
ται στο κέντρο του δωματίου. 
Πηγαίνετε αριστερά, στο άθθο 
δωμάτιο και τραβήξτε πρώτα τον 
δεξί μοχθό και μετά τον αριστε¬ 
ρό, βγείτε στο διάδρομο, μπείτε 
στην είσοδο και θα βρεθείτε πάθι 
στο αρχικό δωμάτιο, που έχει 
όμακ τώρα μία νέα έξοδο. 
Ακοθουθείστε την. Κατεβείτε κά¬ 
τω και τραβήξτε τον μοχθό. Προ¬ 
χωρήστε στο οειτεΙη άεετή. τώ¬ 
ρα αράξτε στην καρέκθα σας και 
παρακοθουθείστε το εντυπωσια¬ 
κό τέθος... 
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αΠΎ ΟΡ ΤΗΕ 108Τ ΟΗΙΙΒΚΕΝ 



εΠΎ ΟΓ ΤΗΕ ΕΟδΤ 

ΟΗΙΕϋΚΕΝ 

Του Αντώνη'Τΐΐθ Αεθ'’Μαρίνου 

να παιχνίδι που προοπαθεί να γίνει 
ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ σχπ θέοπ χου 
ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ, έχονχας να προ¬ 
σφέρει όμως αρκεχά διαφορεχικά και 
καινούρια σχοιχεία σχο γνωσχό σε 
όΗους σας οβηιερίον χου ΑΪΤΟ. Εχσι χο παι¬ 
χνίδι είναι περισσόχερο οόνβπΧυΓΟ απ' όχι 
ϊΗοοΧ'εηι υρ ή όεοΤ’βηι υρ, με αποχέΗεσμα 
να μπορεί να θεωρπθεί υποψήφιο για δπμι- 
ουργία "Ηύσπς". Και δεν θα ήχαν φυσικά δυ- 
ναχό να σας αρνπθοϋμε όΗα όσα έχουμε 


ανακαλύψει. 

Ξεκινώνχας χο παιχνίδι, βρίσκεοχε οχο σχο¬ 
λείο ($ςΐιοσΐ). Ρωχήσχε χπν κυρία όσες ηε- 
ρισσόχερες φορές μπορείχε για χο χι πρέ¬ 
πει να κάνεχε (για χπν "αηοοχολή" σας δη¬ 
λαδή). Βγείχε έξω και μιλήσχε με χο γέρο. 
Καχευθυνθείχε προς χπν αποβάθρα. Μην ξε- 
χάσεχέ να πάρεχε χα Βτυέή κάχω από χις 
σκάλες (5Χ3ΐη). Μόλις φχάσεχε, μαζέψχε 
χο ΜβΤχΙ Β3Γ από χα κιβώχιο (εχοέβε) που 
βρίσκονται αριστερά. Φύγετε από την απο¬ 
βάθρα και πηγαίντε στον Φάρο 
(ίΐοήχπουϊβ). Πεχάξχε χο Μ6Τ3Ι Β3 γ σχο 
εοηΧΓΟί Ρ3η€ΐ για να δημιουργήσετε προ¬ 
βλήματα στον Φάρο (και για σβήσει τελικά 
η λάμπα). Μόλις σβήσει ο Φάρος, πηγαίντε 
γρήγορα και κρυφτείτε πίσω από χα βαρέ¬ 
λια (03ΓΓ6Ι5). Μόλις έρθει ο επιστάτης, 
βγείχε γρήγορα και χρέξχε προς χη βάρκα 
χου. Μόλις φχάσεχε. ξεκλειδώστε την πόρ¬ 
τα, ανοίξχε χο φως, ανοίξχε χο εοϊήΐβΓ και 
τοποθετήστε χο Βηιεή μέσα. Πάρχε χα χρή¬ 
ματα από χο χρηματοκιβώτιο (53{β) και 
βγείχε έξω. 

Γυρίστε σχο σχολείο. Ρωχήσχε χις μάγισσες 
για χη δεύτερη “αποστολή" σας. Μόλις κα¬ 
ταλάβετε XI πρέπει να κάνεχε. πάρχε την 
τσάντα (Β30) από χο ράφι. Βγείχε έξω και 
πηγαίντε δεξιά προς την κουζίνα (Κίχςήβη). 
Μιλήστε στην “κυρία* και ανταλλάξτε την 
τσάντα (Β 39 ) με χο κρασί (ΥΥΙηε) που έχει. 
Βγείχε έξω και δώστε χο κρασί στον “κύριο" 
που βλέπετε. Γυρίστε τον διακόπτη 
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(ΗΒπύΐβ) για να κατεβάσετε το Βαικετ. πάρτε ότι θέηε· 
τε (II), αΗλά και το Ηαηάΐε. Πηγαίντε επάνω και μπείτε 
οτο ΗυΤ. 

Ψάξτε το δωμάτιο για να βρείτε και να πάρετε το κΗειδί 
(Κβγ). Επιστρέψτε πάϋι κάτω και ανοίξτε την πόρτα δί¬ 
πλα στο ΚεηηβΙ. Μπείτε και κατεβείτε κάτω. Μιλήστε 
με τον φρουρό και ακολουθήστε την πορεία του νερού. 
Μιλήστε με τον άνδρα που επιδιορθώνει ένα αυτοκίνη¬ 
το. Οταν δεν προσέχει, πάρτε το εργαλείο (Τοοί) που 
χρησιμοποιεί. Ξεβιδώστε πλέον το Βείΐ και χρησιμοποι¬ 
ήστε το στον φρουρό και στις σκάλες. Πηγαίντε επάνω 
και μπείτε στην πόρτα. Πάρτε το μικρό χρηματοκιβώτιο 
(53^) από το τραπέζι και χρη¬ 
σιμοποιήστε ως βάρος στη ζυ¬ 
γαριά (Βαίαηεε). πάρτε το δια¬ 
μάντι (ΟΟπιοπά) από το χρη¬ 
ματοκιβώτιο και βγείτε έξω. 

Πάρτε το ξύλο (\ΐνοοά) και 
βρείτε τα χερούλια (Ηαηάίει) 
στον τοίχο. Τραβήξτε το αρι¬ 
στερό, χρησιμοποιήστε το ξύ¬ 
λο για να τον μπλοκάρετε και 
μετά τραβήξτε τον δεξί. Πάρ¬ 
τε το κλειδί από το ράφι και 
το κλειδί που είναι στο πάτω¬ 
μα. Χρησιμοποιήστε το 
Ρ6Γΐ$εορβ, ανοίξτε την πόρτα 
και βγείτε έξω. Βρείτε και 
πάρτε τον αναπτήρα (ΐΐοήΤετ) 
πίσω από το ΡοεΤ. 

Ακολουθήστε τα ΤΓ3ηιρ$ για 
να βρείτε ένα μέρος με κιβώ¬ 
τια (ςΓ3Τ6$), τα οποία θα σκαρ¬ 
φαλώσετε για να μπορέσετε 
να περάσετε τον τοίχο. Πάρτε 


το ψαλίδι (5ςΐ5$0Γ$) από το 
τραπέζι, το κερί (εαηάΐβ) από 
το έδαφος ακριβώς δίπλα 
στον τοίχο, και μετά τοποθε¬ 
τήστε το κερί κάτω από τό 
σχοινί και ανάψτε το (το κε¬ 
ρί). Πηγαίντε στον άνδρα που 
βάφει τη βάρκα, και πάρτε το 
Βηι$ή (μαζί με λίγη μπογιά), 
πηγαίντε επάνω και πάρτε το 
άδειο κουτί (Οαη) από το πα¬ 
ράθυρο. Βρείτε και μιλήστε 
με τον Κινέζο. 

Πάρτε το 5ρΓ3γ από το έδα¬ 
φος, πηγαίντε κάτω και ακο¬ 
λουθήστε τον δρόμο που θα 
βρείτε. Επιστρέψτε στην 
αποβάθρα, και χρησιμοποιή¬ 
στε το ΒΓυεή με το χρώμα 
στον φρουρό. Πηγαίντε στον 
ψαρά (ΕΙ$Π6Γπΐ3η), μιλήστε 
του και δώστε του το άδειο 
κουτί (ΕηιρΤγ εαη). Πηγαίντε στη δεύτερη αποβάθρα 
και πάρτε το $ΤΙοΚ. Μιλήστε με τον βαρκάρη 
(Β03Τΐη3η), πηγαίντε στην τρίτη απσβάθρα και μιλήστε 
με τον άνδρα που θα βρείτε εκεί. 

Χρησιμοποιήστε το θΐΙοΚ για να σπρώξετε το τζάμι. 
Χρησιμοποιήστε το ΗεηάΙε για να “φτιάξετε" μουσική. 
Χρησιμοποιήστε το $ρΓ3γ στον άνδρα και πάρτε 
το ρολόι (νγατςή). 

Επιστρέψτε στον Κινέζο, τραβήξτε μια βίδα (δετενν) στο 
αριστερό πόδι του δΤαηΰ, πάρτε τον χάρτη (Μαρ), επι- 
στρέψτε στον βαρκάρη στη δεύτερη αποβάθρα και δώ¬ 
στε του τον χάρτη και το ρολόι (Μ3ρ. ννατεή). 








ετά την παρουσίαση του παιχνιδιού, όπου 
ανέφερα πολύ καθαρά ότι το ΡΑΐίουτ είναι 
' ένα πολύ πρωτότυπο και καλό παιχνίδι, είναι 
,ί. πολύ λογικό να ακολουθήσει και π πλήρης 
λύση του, αφού δεν θα ήταν δυνατό να αφή- 
σω να μου ξεφύγει έστω και ένα ΚΡό ή ΒάνεητυΓβ παι¬ 
χνίδι. Ετσι, παρακάτω μπορείτε να διαβάσετε λεπτομε¬ 
ρείς οδηγίες για όλες τις υπο-αποστολές, αλλά και για 
τις ενέργειες που πρέπει να κάνετε στο παιχνίδι. 
ΞΒΗΗΐίΏΝρ\Σ 

Είτε το πιστεύετε είτε όχι, η δημιουργία ενός καινούριου 
χαρακτήρα ή απλώς η τροποποίηση ενός από τους 
υπάρχοντες καθορίζει -ίσως για πρώτη φορά- το πόσο 
εύκολα ή δύσκολα θα τελειώσετε το παιχνίδι, καθώς 
επίσης και το αν θα μπορέσετε να δείτε τα πάντα μέσα 
στο ΡΑΐίουτ. 

Οπως ίσως θα έχετε ήδη δει και στη στήλη Ηΐηίε 'η· Τίρ$, 
καθοριστικό ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού παίζει το 
$1(111 ΧΑΜΒΙ,Ε', καθώς μέσω αυτού θα μπορέσετε εύκο¬ 
λα και -σχετικά- γρήγορα να αποκτήσετε όσα χρήματα 
θέλετε. Αρα δημιουργήστε έναν καινούριο χαρακτήρα, 
και επιλέξτε οη(>>σδήποτε το ΟΑΜΒΙΕ. Καλό επίσης θα 
ήταν να επιλέξετε το εΚίΐΐ ΧΝΑΚΜΕΟ" (για να μπορέσε¬ 
τε να περάσετε εύκολα τα πρώτα στάδια του παιχνιδι¬ 


ού), ενώ για το τρίτο $Κίΐΐ μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 
8 ΜΑίΙ 0υΝ$, ΒΙΟ 0υΝ$ και ΕΝΕΚΟΥ ννΕΑΡΟΝ$. Για το 
5ΜΑΐί ουΝ$ θα βρείτε πολλά βιβλία, τα οποία θα μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε, οπότε θα σας πρότεινα το ΒΙΟ 
ουΝ8 (για να μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα Ρΐ3ηΐθΓ, 
Μί$$ίΐ6 ίθυηεΠθΓ αλλά και όλα τα ΐνοςπίηε Ουη$ και 
ΜΙηίΟυηε). Το ΕΝΕΙ70Υ νΥΕΑΡΟΝβ χρειάζεται βασικά για 
τα τελευταία στάδια του παιχνιδιού (ώστε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα παντοδύναμα Ρΐ3$ηΐ3 ΡΙΓίε και α3τΐΙηθ 
ί3$6Γ), αλλά μέχρι να φτάσετε εκεί θα μπορέσετε να 
αυξήσετε το $Ι<ΙΙΙ ΕΝΕΡάΥ νΐ/ΕΑΡ0Ν5 με τον “φυσικό" 
τρόπο, δηλαδή δίνοντας ροΐητε κάθε ()>ορά που ανεβαί¬ 
νετε Ιβνβΐ. 

φροντίστε επίσης να μην "γεμίσετε" κανένα από τα 
Αττιΐάυτεε, αφού αργότερα στσ ΒΓοτπεΓήοοά οΓ ΕτββΙ θα 
μπορέσετε να κάνετε μερικές εγχειρήσεις που θα αυξή¬ 
σουν όλα σας τα στατιστικά (αν γεμίσετε κάποιο 
ΑττΓίάυτε, θα χάσετε ΡοΙητ$ που μπορείτε να δώσετε σε 
κάποιο άλλο). Τα βασικότερο ΑττΓΐάυτε$ είναι το 
Βΐτεπατη και το ΑοΠίτγ, αφού αυτά τα δύο θα καθορί¬ 
σουν κατά πόσο θα τα καταφέρετε στο ΡΑίίουτ. Τέλος, 
επιλέξτε (ος ΤΓ3ΐτ$ σίγουρα το Ρ3$τ 8)ιοτ και κατά δεύτε- 
• ρο λόγο τα Βίτιίεετ, Ηεενγ Η3ηαεά ή Κ3ηιΙΐ<3ζε, έτσι 
ώστε να έχετε -1 ΑΡ για όλα τα όπλα, αλλά και να κάνε- 
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τε μεγαλύτερη ζημιά στο Η3ηά·Το-Η3ηά. Καλό ΤΓ3ΐτ εί¬ 
ναι εηίσης και το $ννΙίΐ ΐθβτηεΓ, το οποίο σας δίνει κά¬ 
ποια παραπάνω 51(111 ΡοΙη($ όταν ανεβαίνετε Ιενεί, με 
αποτέλεσμα να έχετε μεγαλύτερη "αποδοτικότητα'. 

ΚΑΙ ΤΩΓ'ΉΔΥΣΗ 

Ξεκινίόντας το ηαιχνίδι. ο 0νβΓ56θΓ σας λέει ότι η απο- 
στόλή σας είναι να βρείτε ένα νΥβτετ ΡυτΙίΙςετίοη εοίρ, 
έτσι (όστε να μπορέσει το ν3υΚ 13 να επιβκοσει. Αργό¬ 
τερα όμως, και αφού βρείτε το εηΐρ. θα μάθετε ότι κάτι 
κακό συμβαίνει με τους Μυοητε, οπότε η τελική σας 
αποστολή θα είναι να καταστρέφετε το εργοστάσιο “πα¬ 
ρασκευής" των Μυΐ3η(5, και τέλος να βρείτε και να στα¬ 
ματήσετε αυτόν που "κατασκευάζει" Μυοητε. 

Η λύση μπορεί να δοθεί με δύο τρόπους: είτε ακολου¬ 
θώντας τις πόλεις που πρέπει να επισκεφθείτε. είτε λύ¬ 
νοντας τις υπο-αποστολές που πρέπει να εκπληρώσετε. 
Εδώ θα προσπαθήσω να τα συνδυάσω και τα δύο, δίνο¬ 
ντας τις λύσεις των διαφόρων αποστολών με τη σειρά 
που πρέπει να τις εκπληρώσετε, επισκεπτόμενοι τις πό¬ 
λεις με την "πρέπουσα" σειρά. 

νΑυΐ^ 1Γ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, εξοπλιστείτε καλά και σκοτώ¬ 
στε όλα τα μιοθ που θα βρείτε στην έξοδο του Υβυΐί 13, 
Βγείτε έξω και κατευθυνθείτε προς το νευίτ 15. Στο 
δρόμο σας θα συναντήσετε το 5η3άγ 53ηά5. η οποία εί¬ 
ναι η επόμενη πόλη που πρέπει να επισκεφθείτε. Οταν 
φτάσετε στο νευίΐ 15. και αφού καθαρίσετε τα Ποντί¬ 
κια, θα δείτε ότι χρειάζεστε ένα Κορβ. Αργότερα, όταν 
βρείτε κάποιο Βορε (το πρώτο θα πρέπει να το βρείτε 
στο ΗΐίΒ), αγοράστε τουλάχιστον 3 (Κορβε). επιστρέψτε 
στο νευίτ 15, κατεβείτε τα δύο Εΐονοτοτε, σκοτώστε όλα 
τα ποντίκια που θα βρείτε, και τελικά θα “δείτε* ότι δεν 
μπορείτε να πάρετε το Οήΐρ του Υευίΐ 15 λόγω κατολί¬ 
σθησης. πάρτε όλα τα όπλα και αντικείμενα που υπάρ¬ 
χουν στο νευίτ 15 και βγείτε έξω. Την πρώτη φορά που 
θα επισκεφθείτε το νευίτ 15 θα πρέπει να πάτε μετά 
στο 5ή3άγ 53ηά5. 

2) 5Η/φΥ $ΑΝ05 

Στο 5ή3άγ 53ηά5 υπάρχουν δύο αποστολές. Η πρ(ότη εί¬ 
ναι να κατατιτρέψετε τη (Ικολιά των ΚθάεοοΓρΙοηε, και η 
δεύτερη είναι να ελευθερώσετε την Τ3ηάί που είναι αιχ¬ 
μάλωτη των Κ3ίά6Γ5. την πρώτη αποστολή θα τη βρείτε 
αμέοίος μόλις πάτε, ενώ θα πρέπει να επισκεφθείτε ξα¬ 
νά το 5ή3άν 53ηά5 για τη δεύτερη αποστολή. Για τη 


δεύτερη αποστολή καλό θα ήταν να πείσετε και τον Οη 
να σας βοηθήσει. 

Αφού μιλήσετε με όλους τους κατοίκους και πάρετε ότι 
αντικείμενα και βιβλία βρείτε στις βιβλιοθήκες, μιλήστε 
στον ΑΓ3ά65ή και μετά στον 56ΐή για να πάτε στη σπη¬ 
λιά των Κ3α5θθΓρΙοη$. Εκεί θα πρέπει να σκοτώσετε 9 
ΐ; 3 ά$ςοΓρίοη 5 για να εκπληρώσετε την αποστολή. Επει¬ 
δή ακόμα είναι σχετικά νωρίς στο παιχνίδι, θα βρείτε 
κάποιες δυσκολίες. Προσπαθήστε να πυροβολείτε από 
αρκετά μακριά, σπαταλώντας βέβαια πυρομαχικά, αλλά 
πιθανότατα αποδυναμώνοντας τα Κ3ά5εοΓρΙοη$. Αφού 
σκοτώσετε και τους 9 σκορπιούς, επιστρέψτε στο 5ή3άν 
53ηά5. μιλήστε πάλι με τον ΑΓβάεεή και δώστε τις ουρές 
των Β3ά5εοΓρίοη$ στον γιατρό για να σας φτιάξει 
Αηΐίάοΐθ$. 

Για τη δεύτερη αποστολή θα πρέπει να πείσετε τον οη 
να σας βοηθήσει. Πηγαίντε στο οβηρ των ΐϊ3ΐάθΓ5 (που 
είναι ακριβώς δίπλα από το 5η3άγ 53ηά5). μπείτε μέσα 
χωρίς να κρατάτε όπλα και μιλήστε στην Τ3ηάΐ. Αμέσως 
μετά επιτεθείτε στους ΐ73ίά6Γ$ (καλό θα ήταν να έχετε 
μερικές ΟΓβηβάεε). Προσπαθήστε να μένετε μπροστά 
στην πόρτα της ΤβηάΙ, έτσι ώστε να την προστατεύετε. 
Προσπαθήστε επίσης να μην σκοτώσετε τις δύο 5ΐ3νβ5 
(είναι 1000 εχρετίοηεε ροΙη($). Αφού σκοτώσετε όλους 
τους ΒοΙάβΓε. ψάξτε στο ΕγΙΟοθ για να βρείτε ίοοΚρίεΚε, 
τα οποία θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε για να ελευθε¬ 
ρώσετε την Τ3ηάΐ. Επιστρέψτε στο 5ή3άγ ββηάε για να 
εκπληρώσετε την αποστολή. Μην αφήσετε τον Ι3η. 
αφού είναι αρκετά καλή βοήθεια για αυτά τα πρώτα 
στάδια του παιχνιδιού. Επόμενος σταθμός σας θα πρέπει 
να είναι το Ηυβ (όπου θα πρέπει να βρείτε 3 ΐ;ορ6$ για 
να επιστρέφετε στο ν3υΐτ 15). 

ΡΗΙ^ 

Μόλις φτάσετε στο Ηυβ, βγάλτε τα όπλα σας και προ¬ 
σπαθήστε να μιλήσετε με όλους τους ανθρώπους που 
υπάρχουν στα 3 από τα 4 τμήματα της πόλης (στο τε¬ 
λευταίο μέρος θα πάτε μόνο αν είσαστε έτοιμοι να σκο¬ 
τώσετε το 063τήςΐ3νν ή για να ελευθερώσετε έναν 
ΒΓοτΠθΓ οί 5τθβΙ). Μην αποδεχτείτε ακόμα καμία δου¬ 
λειά ως φρουρός καραβανιού, αφού αυτό θα το κάνατε 
μόνο αν χρειαζόσασταν χρήματα, πηγαίντε στους Ρ3 γ- 
Οο ΤΓ3άθΓ5 για να πάρετε την αποστολή "βρείτε τι γίνε¬ 
τε με τα καραβάνια”. Αγοράστε 3 Κορβ$ και επιστρέψτε 
στο ν3υΐΐ 15 για να ολοκληρώσετε την εκεί αποστολή. 
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Μετά πηγαίντε στο ε35ΐηο. Είναι η ώρα να 3νάλετε μερι¬ 
κά χρήματα. Αν έχετε εηιήέξει ως $ΚΙΙΙ το ΟΑΜΒΙΕ και 
έχετε δώσει μερικά ροΙητ$ στο εΚίΙΐ αυτό όταν ανεβαίνα¬ 
τε Ιβνβΐ, θα πρέπει να έχετε φτάσει τουλάχιστον στο 75- 
80%. Πηγαίντε λοιπόν στον γκρουπιέρη και αρχίστε να 
παίζετε. Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 1 και 4 με κά¬ 
ποιον τρόπο (όχι του αριθμητικού πληκτρολογίου) και 
πηγαίντε για Οηβηιβ, για καφέ, για βόλτα, για οτιδήπο¬ 
τε. Επιστρέψτε μετά από 2-3 ώρες για να βρείτε τουλά¬ 
χιστον 200.000 ς3ρ$ στο ίπνοητοΓγ σας. Με τόσα χρήμα¬ 
τα μπορείτε πλέον να αγοράσετε ότι θέλετε, καλό θα 
ήταν να πότε στο ΐΐϋΓθΓγ για να πάρετε ένα ΗοΐοάΙεΚ 
(το οποίο θα σας δείξει την τοποθεσία όλων των 
νΒυΐτε), αλλά και για να αγοράσετε όσα βιβλία χρειάζε¬ 
στε (κυρίως “γεμίστε* το 5ηΐ3ΐΐ θυη$. αλλά αν θέλετε 
και μπορείτε πάρτε βιβλία και για τα εεΐεπεβ, κερβίτ. 
ΡΐΓ$τ Αΐά αλλά και 0υτάοοΓ$ηΐ3η). Αφού έχετε πάρει την 
αποστολή να βρείτε τι γίνεται με τα καραβάνια, πηγαί¬ 
ντε στο οπλοπωλείο της Βεΐή για να μάθετε μερικές 
πληροφορίες, αλλά και για να πάρετε μερικά όπλα 
(ακόμα δεν είσαστε έτοιμοι να πάρετε τα πολύ βαριά 
όπλα, αφού δεν έχετε υψηλό ΒΙο Ουηε ή Επετογ 
νΥ63ροη$). Πηγαίντε επίσης στο κάτω μέρος της πόλης 
στους ννβΐετ Μετςάβητε. και στείλτε νερό στο νβυΚ 13 
(έτσι θα κερδίσετε ακόμα 100 μέρες). Αν κάποια στιγμή 





νιώσετε έτοιμοι για να νικήσετε ένα ΟεετήςΙβνι/ (πολύ 
σκληρό και με πολλά ΗΚ ροΐητ5),~ πηγαίντε στο δεξί μέ¬ 
ρος της πόλης, μιλήστε με τον Η3Γοΐά. και αυτός θα σας 
πάει στη σπηλιά του Οεετάεΐενν. Αν έχετε μαζί σας τον 
Ι3η, αλλά και μερικό καλά όπλα, τότε θα πρέπει να τα 
καταφέρετε. Αφού σκοτώσετε το Οβοτήείβνν, μιλήστε 
και ψάξτε το Μυτεητ για να πάρετε χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες. Επιστρέψτε στον Βυτοή και μιλήστε του. Πηγαίντε 
μετά στον ΚυΐββΓ για να πάρετε την αμοιβή σας. Η επό¬ 
μενη αποστολή που έχετε στο ΗυΒ είναι να βοηθήσετε 
τον Ιτννίη. θα πρέπει να είσαστε τουλάχιστον 4 Ιβνεί *' 
(αλλιώς δεν θα σας πει τι να κάνετε). Πηγαίντε και 



μιλήστε του αφού σκοτώσετε το Οβείηςίεν/. θα σας πει 
να "καθαρίσετε* το σπίτι του από τους Β3ΐσβΓ5. και πάλι 
αν έχετε μαζί σας τον Ιεη (και δεν έχει πεθάνει ακόμα 
δηλαδή), τότε εδώ θα έχετε εύκολη δουλειά. Προσπα¬ 
θήστε να μην βρεθείτε σε ανοιχτό χώρο (δηλαδή στο 
μεγάλο δωμάτιο), παρά θα πρέπει να αφήνετε τους 
αντιπάλους να έρχονται σε εσάς. Μόλις τα καταφέρετε, 
επιστρέψτε στον ΐιν/ΐη για να πάρετε την αμοιβή σας. 

Η προτελευταία αποστολή που υπάρχει στο ΗίΐΒ είναι 
να κλέψετε το ηεςΚίεςβ της γυναίκας του Ηΐ 9 ήτο\«€Γ 
που βρίσκεται στο αριστερό μέρος της πόλης. Για να λά¬ 
βετε την αποστολή θα πρέπει να πάτε στο μεγάλο σπίτι 
που βρίσκεται δεξιό από το σπίτι του ΗεΐΌΐά (στο δεξί 
μέρος της πόλης), να κατεβείτε τις σκάλες, και να ανοί- 
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ξετε τρεις κλειδωμένες πόρτες. Θα βρεθείτε στο 
τπΐβνθ5' Ουίΐα. Μόλις λάβετε την αποστολή, πηγαίντε 
στο σπίτι του ΗίρήίοννβΓ. και χωρίς να τον σκοτοόσετε 
κλέψτε το η6^I^I^^6 (θα βοηθούσε αν είχατε ήδη αγορά¬ 
σει ένα $ΐ63Κή Βογ). Πως θα το κάνετε αυτό; Αφού μι¬ 
λήσετε αναγκαστικά με τον πρώτο φρουρό, κάντε το 
γύρο του σπιτιού και μπείτε μέσα αφού ο δεύτερος 
φρουρός κάνει τη βόλτα του. Μπείτε στο σπίτι, χρησιμο¬ 
ποιήστε βτεεί στον ΗίςιΠτοννθΓ και τη γυναίκα του, και 
μετά κάντε Ττορε και Ιοοκρίςκ στο βΐΓοηςαοχ που θα 
βρείτε σε ένα δωμάτιο. Επιστρέψτε στο ΤΠίβν6$' Ουίΐά 
για να λάβετε την πληρωμή σας, η οποία περιλαμβάνει 
και τα απολύτως απαραίτητα ΕΐβατοηΙε ίοοκρ1οΐ(5. 
Τελευταία αποστολή στο ΗΙΙΒ είναι να βρείτε τον 
ΟεςΚθΓ. ο οποίος είναι κάτι σαν αρχικακοποιός της πό¬ 
λης. Βρείτε τον κεηβ στο Οεείηο και μιλήστε του μια φο¬ 
ρά. Επιστρέψτε και πείτε του ότι ψάχνετε για δουλειά. 
Αφού μιλήσετε με τον ΟβοΚετ και αποδεχτείτε την απο¬ 
στολή. μπορείτε να κάνετε δύο πράγματα: είτε να πάτε 
και να σκοτώσετε τον ΗΐρήΤοννετ και τη γυναίκα του, εί¬ 
τε να πάτε στην Αστυνομία και να αναφέρετε το πιθανό 
έγκλημα. Στην πρώτη περίπτωση θα πάρετε περισσότε¬ 
ρα χρήματα, αλλά στη δεύτερη θα αυξήσετε το ΟεπτίΒ 
σας και θα πάρετε περισσότερα ΕχρβΠεηοε ροίητ$. 
Τελευταίο πράγμα που πρέπει να κάνετε στο ΗυΒ (αφού 
έχετε μιλήσει με όλους τους κατοίκους, έχετε αγοράσει 
ότι χρειάξεστε από τους τέσσερις εμπόρους που υπάρ¬ 
χουν. και έχετε πάρει όλες τις πληροφορίες που χρειά¬ 
ζεστε» είναι να ελευθερώσετε έναν ΒΓΟίΠβΓ οί δίββΐ 
από το πρώτο σπίτι που συναντάτε μόλις πότε στο δεξί 
μέρος της πόλης (θα πρέπει να σκοτώσετε 4 τπυθί). θα 
πρέπει όμως πρώτα να πότε στο ΒΓοίΠβΓΠοοά οί δΐβθΙ 
για να λάβετε την αποστολή, να επιστρέφετε στο ΗϋΒ 
για να τον ελευθερώσετε, και μετά να επιστρέφετε στο 
ΒΓΟίΠεΓήοοά για να πάρετε την αμοιβή σας (η οποία θα 
πρέπει να είναι ένα Ροννβτ Αγπιογ). 

ΦΒΟνβΥΑΡ^ 

Επόμενος σταθμός σας μπορεί να είναι το ΒοηεγβΓά, η 
ΝβςτοροΐΙε ή το ϋυηΐάοννη. Στην Νεετοροΐΐε θα βρείτε το 
πολυπόθητο ΥΥΒίβΓ ΟΠΙρ. στο Βοηβγ3Γά θα έχετε πολλές 
ευκαιρίες να αυξήσετε το Ιβνβΐ σας, ενώ το ίδιο συμβαί¬ 
νει και στο ϋυηκΐοννη. Αν έχετε αρκετές μέρες, θα σας 
πρότεινα να πάτε στο Βοηβν3Γα ή στο ϋυηκτοννη, αλ¬ 
λιώς πηγαίντε στο ΐ'ίβοΓοροΐΙε. Εδώ θα συνεχίσω θεωρώ¬ 




ντας ότι πότε πρώτα στο ΒοπεγοΓά, μετά στο ϋυηκτοννη 
και τέλος στην Νεετοροΐίε. 

Μόλις φτάσετε στο Βοπεγετά. μιλήστε στον 
ΖΐηιηιεΓηΐ3η. Αποδεχθείτε την αποστολή που σας δίνει 
να εκδικηθείτε τον γιο του (αλλιώς δεν μπορείτε να 
προχωρήσετε σε αυτή την πόλη). Για να ολοκληρώσετε 
την αποστολή αυτή -η οποία είναι στην ουσία δύο απο¬ 
στολές- θα πρέπει να πάτε στους Βίεάεε (που είναι στο 
βόρειο τμήμα της πόλης), και να μιλήσετε στην αρχηγό 
τους. Μην της μιλήσετε επιθετικό. Προσπαθήστε να κα¬ 
ταλάβετε τι γίνεται. Θα σας δώσει ένα ΗοΐοάΙεΚ, και θα 
σας πει να βρείτε τους Ουη Κυηη6Γ$. Εδώ μπορείτε είτε 
να αγνοήσετε τους Ουη ΚυηηβΓε και να της πείτε ότι 
εσείς θα αναλάβετε τους Κβςυΐ3ί0Γ5. είτε να πάτε 
στους Ουη ΚυηηβΓ$ και να αποδεχτείτε την αποστολή 
που σας προσφέρουν (να σκοτώσετε όλα τα 
θθ3τποΐ3νν5). Αν επιλέξετε την πρώτη επιλογή, επι- 
στρέψτε στον ζΙπιηιβΓηιοη και μιλήστε του. Αμέσως με¬ 
τά θα τον σκοτώσει ένας ΚβςυίετοΓ. και εσείς θα πρέπει 
πλέον να σκοτώσετε όλους τους ΚερυΐετοΓε. Προσοχή 
να μην σκοτώσετε κανέναν χωρικό. Οταν σκοτώσετε 
όλους τους Κθ9υΐ3τοΓ5, επιστρέψτε στους Βίοάεε για να 
εκπληρώσετε την αποστολή. Αν επιλέξετε τη δεύτερη 
επιλογή (να μιλήσετε στους Ουη κυηηβΓ$), περάστε από 
το Οβ3ΐποΐ3νν5' Νθ$ί, μιλήστε με τον αρχηγό και πείτε 
τους ότι αντί για αμοιβή θέλετε να βοηθήσετε τους 

Βΐ3ά65. 

Επόμενη αποστολή είναι να βοηθήσετε τον ΜΠθ$ να 
φτιάξει τα ΗγάΓΟροπίο Ρβητιε. Πηγαίντε οιτους Βΐ3ά€$ 
και μετά προς τα δεξιά (στο 0θ3ΐΠεΐ3νν5· Νβ$ΐ). θα πρέ¬ 
πει να σκοτώσετε τουλάχιστον δ οεβτπςίοννε για να πά¬ 
ρετε τα Ρ3Γ15. καλό θα ήταν να φτάσετε εδώ έχοντας 
στη διάθεσή σας ένα ΡΐεηιεΓ και ένα βοοΚβί ίουηςΠβΓ. 
Αφού σκοτώσετε τα 0ε3ίΠ0ΐ3νν5, πάρτε τα ρειτε και επι- 
στρέψτε στον Μ1ΐε$. Μπορεί να χρειαστεί να τα επιδιορ¬ 
θώσετε πηγαίνοντάς τα στον δηιΐΐίγ. Μιλήστε τελικό 
στον Μΐΐεε για να πάρετε την αμοιβή σας. Εδώ θα χρεια¬ 
στεί να επιστρέφετε για να βελτιώσετε κάποιο Ρΐ35ηΐ3 
κίλε (δηιίττγ) ή το Ροννετ αγγπογ ΐΜΐΐεε). 

Οταν πότε στους Ουη ΚυηηεΓ5 και μιλήσετε στον αρχη¬ 
γό τους, αυτός θα σας πει ότι θα σας βοηθήσει αφού 
σκοτώσετε όλα τα οεείΠεΙεννε. Οσα όμως οεείήεΐεννε 
και αν σκοτώσετε, αυτά θα επιστρέφουν πάντα, αν δεν 
σκοτώσετε την ΜοίΠεΓ θε3ΐΠοΐ3νν. η οποία βρίσκεται 
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σας πει για τον Οίζηιο. Δεχτείτε να τον βοηθήσετε. 
Πηγαίντε στο ΟεεΙηο του Οίζπκ).. που είναι στο πάνω μέ¬ 
ρος του ϋυηίαοννη. Αν θέλετε να βγάλετε κάποια λεφτά, 
κάντε το τώρα, γιατί μετά θα είναι αργά. Μπείτε στο 
γραφείο του ΟΙζγπο, μιλήστε του και πείτε του ότι θέλε¬ 
τε να τον βοηθήσετε να σκοτώσει τον Κΐΐϋεη. Μόλις 
"ομολογήσει" ότι θέλει τον ΚΙΐΐίεη νεκρό, πηγαίντε πίσω 
στον Κΐΐΐΐεη και μιλήστε του. Τώρα μπορείτε να κάνετε 
όύο πράγματα: είτε να σκοτώσετε τον Κίΐΐΐεη (αγκαλιά¬ 
ζοντας έτσι τη "σκοτεινή πλευρά"!» και να πάτε τα Οοθ 
Ι3ϋβΐ5 που έχει επάνω του στον σίζηιο. είτε να κάνετε 
το καλό και ευγενικό πράγμα και να τον βοηθήσετε. Αν 
το παίξετε "καλός", θα σας πει ότι οργανώνουν μια επί¬ 
θεση κατά του Οίζηιο. Δεχτείτε να λάβετε μέρος στην 
επίθεση, σκοτώστε τον Οίζηιο και τον φρουρό του, για 
να λάβετε τα "δωράκια" που έχει για σας ο κιιιιβπ. 
Πηγαίντε τώρα στο $ΐ<υηι ΡΙ( και μιλήστε με όλους 
εκτός από τους $Ι(υΐζ που είναι εκεί (γιατί θα σας επιτε¬ 
θούν αμέσως). Μιλήστε με τον Τγαήο για να τον πάρετε 
μαζί σας. Επιστρέφτε στο ξενοδοχείο και μιλήστε στον 
αρχηγό των $ΐτυΙζ. Πείτε του ότι θέλετε να γίνετε μέλος. 
Θα σας πει να κλέψετε το υτη που είναι στο 03 γ του 
$ΐ<υηι ΡΙτ. Πηγαίντε στο 1)3 γ. κάντε $ΙΘ3Ι το υτη και επι- 
στρέψτε στους $κυΐζ. Αφού τους δώσετε το υτη. θα 
ακούσετε ότι σκοπεύουν να επιτεθούν και να σκοτώ¬ 
σουν τον Ν63Ι. Πηγαίντε στους Ουετάε και πείτε στον 
λοχία ότι ακούσατε. Είτε δεχτείτε να λάβετε μέρος στην 
επίθεση είτε όχι, το ίδιο κάνει. 

Το τελευταίο πράγμα που έχετε να κάνετε εδώ είναι να 
πάτε ξανά στον ΘΓ.ΜοΓϋΙά και να τον ρωτήσετε για τη 
"δουλειά" που έχει με το ΗΙΙΒ. Ψάξτε τόσο το ισόγειο 
όσο και το υπόγειο για να βρείτε αποδεικτικά στοιχεία. 
Μπορεί να χρειαστεί να σκοτώσετε τον ΜογΟΙΟ και τους 
φρουρούς του. Επιστρέφτε στο ΗΐΐΒ, μιλήστε στον Βοο 
επιθετικά, και μετά πηγαίντε στην Αστυνομία για να 
αναφέρετε το τι συμβαίνει. 

6) ΝΕΟίΟΡΟίΐε 

Μπορείτε πλέον να πάτε στο Νεςτοροΐΐε για να βρείτε 
το πολυπόθητο ννετετ Οήΐρ. Αφού σκοτώσετε όλα τα 
Οήουΐ5 που θα βρείτε στο πρώτο τμήμα, βρείτε έναν 
υπόνομο και μπείτε μέσα. Προχωρήστε λίγο για να βρεί¬ 
τε τον Οήουί ίθ3άθΓ. ο οποίος δεν είναι επιθετικός. 
Αντίθετα, θα σας πει που μπορείτε να βρείτε το νΥείετ 
εήΐρ. Για να το πάρετε όμως θα πρέπει πρώτα να φτιά- 


στο υπόγειο του κεντρικού κτιρίου. Αφού λοιπόν σκοτώ¬ 
σετε τα 063τπςΐ3νν5 που είναι στην επιφάνεια, κατεβείτε 
τις σκάλες, σκοτιόστε την Μοτήβτ Π63(ήςΐ3νν και μετά 
καταστρέφτε όλα τα ΘοβτήεΟνν Ε995- Επιστρέφτε στους 
Ουη ΡυηηβΓέ για να πάρετε ότι όπλα θέλετε, και σχεδόν 
άπειρα πυρομαχικά. Αυτό ακριβώς το σημείο του παιχνι¬ 
διού (δηλαδή το οβοτήςίβννέ' Ν6$τ) είναι ένα από τα δύο 
καλύτερα σημεία που μπορείτε να παίρνετε συνεχώς 
ΕχρβΓίεηςθ Ροΐητ5 (μπαίνοντας και βγαίνοντας συνεχ(ός 
από αυτή την περιοχή), το άλλο σημείο είναι 3-4 τετρά¬ 
γωνα μακριά από το ΜΙΙΙΤβιύ Β3$β, όπου συναντάτε -συ¬ 
νεχώς- μια περίπολο των Μυΐ3ητ5. 

5) ^υ^ίΚΤΟVί'Ν 


ί Ου ΐ|ου ^ο1η υηιΐι^ οτ όο ι#αυ ιΙ··> 


Περνάμε στο ϋυηίττοννη, στο οποίο θα πρέπει να μπείτε 
χωρίς όπλα (αλλιώς θα σας επιτεθούν αμέσως οι φρου¬ 
ροί). Μιλήστε στους φρουρούς (ειδικά στον λοχία) και 
πείτε τους ότι θα τους βοηθήσετε με τον Οίζηιο και 
τους $ΚυΙζ. Αμέσως μετά πηγαίντε στο Ηο$ρΐτ3ΐ και μι¬ 
λήστε με τον ΟΓ.ΜοΓόίυε, κατεβείτε τις σκάλες και μιλή 
στε με το 0νν3Γ9 που θα βρείτε εκεί, ώστε να καταλάβε 
τε τι γίνεται με το Βοϋ'5 Ιη9υ3η3 Βίτε στο ΗΐΐΒ (λίγο αη¬ 
διαστικό, ειδικά αν έχετε ήδη αγοράσει κάτι από τον 
ΒοΡί). Μετά πηγαίντε στο οπλοπωλείο του Κΐΐΐΐ3η και μι¬ 
λήστε του. Ενας χωρικός θα προσπαθήσει να τον σκο¬ 
τώσει. Σκοτώστε τον χωρικό, και αμέσως ο Κΐΐΐί3η θα 





ξετε τα \Λ/3ίβΓ Ρυιηρί. Πηγαίντε συνεχώς προς τα πάνω 
(χωρίς να ανεβείτε δηλαδή κάποια σκάλα), μέχρι να 
βρείτε ένα μικρό ξέ()>ωτο (μέσα στους υπονόμους). Εκεί 
θα πρέπει να σκοτώσετε 3-4 Ρίς Κ3τ5 για να πάρετε τα 
Ρ3Γτ$. Επιστρέψτε στον ΟΠουί ΐοβάβΓ. ο οποίος θα σας 
δώσει μερικά β6ρ3ΐΓ Βοοΐ(5 και νέες οδηγίες. Πηγαίντε 
επάνω και ανεβείτε κάποια σκάλα. Βρείτε τα νν3τ6Γ 
Ρυηιρ3 (είναι μέσα στο σπίτι με τους Μυτ3ητ5) και χρη¬ 
σιμοποιήστε τα Ρ3Γτ$ στη μηχανή για να την επιδιορθώ¬ 
σετε. Επιστρέψτε ξανά στον Οήουί ΐ63α6Γ για να μάθετε 
που πρέπει να πάτε. 

Επιστρέψτε στο σπίτι με τα \ΝΒίβτ Ρυηιρ$. και απελευ¬ 
θερώστε το Οήουί που είναι <(>υλακισμένο. Ανοίξτε την 
αμέσως δεξιά πόρτα και κατεβείτε στον υπόνομο, προ¬ 
χωρήστε λίγο, και θα βρεθείτε στο παλιό νευίτ 12. Προ¬ 
χωρήστε καθαρίζοντας τα ΟΙοννΙης Οήουΐ$ (είναι πολιί 
εύκολα), βρείτε τον υπολογιστή και πάρτε το νν3τβΓ 
οηΐρ. Πριν φύγετε από την ΝεείΌροΐΐς, και αν αισθάνε¬ 
στε αρκετά δυνατοί, μπορείτε να σκοτώσετε όλους τους 
Μυτ3η{3 που βρίσκονται στην περιοχή, έτσι ώστε να πά¬ 
ρετε μερικά ΕχρβΓίβηςε ροΐητε. Τώρα μπορείτε πλέον να 
επιστρέφετε στο ν3υΐτ 13 και να δώσετε το επίρ στον 
ΟνβΓεεετ. Αυτός θα φτιάξει το σύστημα, αλλά θα σας 



πει για την καινούρια σας αποστολή, η οποία είναι να 


βρείτε τι γίνεται με τους Μυτ3ηΐ5. Ετσι, επόμενος σταθ¬ 
μός σας πρέπει να είναι το ΒΓοτπεΓήοοά οΤ θτββΐ. 

(Αν μιλήσετε με κάποιον μέσα στο ν3υΐτ 13 όταν επι¬ 
στρέφετε για να δώσετε το επίρ στον ΟνεΓδεετ, θα μά¬ 
θετε ότι κάποιος κλέβει νερό. Μιλήστε με τον φρουρό 
του 5ίθΓ39ε Ροοηι για να μάθετε τι έγινε. Ο κλέφτης εί¬ 
ναι ο ίδιος ο φρουρός, και κουβαλάει το νερό επάνω 
του. Αρκεί να κάνετε ένα $τ63ΐ επάνω στον φρουρό το 
αμέσως επόμενο πρωινό για να βρείτε το νερό που έχει 
κλέψει). 

7) ΒΙίΟΤΗΕΡΗΟΟΟ ΟΡ 5ΤΕΒΙ 
Στο ΒΓοτπβΓήοοά οΤ θτεεί θα πρέπει πρώτα να μιλήσετε 
με τους φρουρούς, και ειδικότερα τον εβΡΡοτ, που είναι 
απ' έξω. για να μάθετε τι πρέπει να κάνετε για να γίνετε 
μέλος. Ο εβϋϋοτ θα σας πει να πάτε στο Οΐονν, το οποίο 
είναι τέρμα κάτω δεξιά στον χάρτη. Για να πάτε όμως 
εκεί, θα χρειαστείτε τουλάχιστον 6 χάπια Ρεά-Χ και 6 
Κ3α-Ανν3γ. αλλιώς θα πεθάνετε. Αν δεν έχετε τα παρα¬ 
πάνω. πηγαίντε στο ΗυΒ να τα αγοράσετε. Επίσης χρει¬ 


άζεστε και ένα κορο. Πριν πάτε στο ΟΙονν, σταματήστε 1 
τετράγωνο πριν στο χάρτη και πάρτε 2 Ρ3ά-Χ για να αυ¬ 
ξήσετε το ΐ?3άΐ3τΐοη Κε$ί$τ3ης€. 

Οταν φτάσετε στο ΟΙονν, χρησιμοποιήστε το Κορε για να 
κατεβείτε στο πρώτο πάτωμα. Βρείτε τον ΒιΌΐήβΓ οΤ 
θτεβΙ και πάρτε την ΥεΙίονν 03Γά και το ΗοΙοάΙεΧ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το ΗοΐοάΙςΚ (για να κάνετε άοννηΐ03ά τις 
πληροφορίες που περιέχει), και μετά την Υεΐΐονν 03Γά 
στο ΕΐενβτοΓ. Στα επόμενα 5 πατώματα θα πρέπει να εί- 
σαστε πολύ γρήγοροι, αφού η ραδιενέργεια είναι ισχυ¬ 
ρότατη. Γενικά θα πρέπει να ανοίξετε όλα τα ίοςΐ(βΓ$ 
για να βρείτε όπλα, πυρομαχικά και άλλα πολλά, αλλά 
και να μιλήσετε με τον κεντρικό Υπολογιστή του συ¬ 
γκροτήματος. και να κάνετε άοννηΐθ3ά τα στοιχεία του 
στο ΡΙΡ Βογ. Αν κάποια στιγμή η ραδιενέργεια αυξηθεί 
πολύ (αν έχετε ένα 06 ΐ 96 Γ θα το καταλάβετε αμέσως), 
χρησιμοποιήστε όσα Κ3ά-Χ και Ρ3ά-Ανν3γ χρειάζονται. 
Βρείτε τον υπολογιστή που ελέγχει τα 06η6Γ3(0Γ$ στο 
έκτο πάτωμα, και κάντε Κ6Ρ3ΐΓ στο 06η6Γ3τ0Γ που είναι 
ακριβώς δίπλα του. Ενεργοποιήστε το ΡΓΐηΐ3Γγ ΡοννβΓ, 
μπείτε στο Βΐυβ ΕΐενετοΓ, πηγαίντε στο πέμπτο πάτωμα, 
ανοίξτε όλα τα ίοςΚ6Γ$ και πάρτε όλα τα ΗοΐοάίεΚς. 
Επιστρέψτε στο ΒΓοτήεΠίοοά για να γίνετε μέλος. Αφού 
μπείτε μέσα, βγάλτε τα όπλα σας, και πηγαίντε να μιλή¬ 
σετε στον Τ3ΐυ5 και τον Μΐςή36ΐ, έτσι ώστε να πάρετε τα 
πρώτα σας όπλα. Κατεβείτε ένα-ένα τα πατώματα, μιλή¬ 
στε με όλους, αλλά κυρίως με την ντεβ (για να πάρετε 
ένα ΗοΙοάΙςΚ και να αυξήσετε το ΕοΙεπεε), με τον γιατρό 
στο δεύτερο επίπεδο για να αυξήσετε με εγχειρήσεις τα 
στατιστικά σας (απολύτως απαραίτητο), με τους δύο τε¬ 
χνικούς (Ρβυΐ και Κηί 9 ήτ) στον τρίτο όροφο για να σας 
πουν μερικά ιιράγματα για το Ροννετ αππογ και διάφορα 
όπλα, και οπωσδήποτε στον 0βηεΓ3ΐ Μ3Χ5οη και στους 
ΕΐσεΓ5 στο τελευταίο επίπεδο. 

Αφού λάβετε την καινούρια σας αποστολή, επιστρέψτε 
στον Τ3ΐυ5 και ξαναμιλήστε του. θα σας πει ότι θα σας 
δώσει κάτι εχτΓ3 αν βρείτε τι έγινε με τον ιππότη που 
έστειλε στο ΗΙΙΒ. Για να πάρετε λοιπόν το Ροννετ Αππογ 
(που είναι απαραίτητο), έχετε τρεις επιλογές: είτε επι¬ 
στρέφετε στο ΗυΒ και ελευθερώνετε τον ιππότη (βλέπε 
πληροφορίες για το ΗυΒ παραπάνω), είτε μιλάτε στον 
ΜίεΠ3εΙ και του λέτε 'πόσο έξυπνος είναι" για να τον 
καλοπιάσετε, είτε κάνετε 8η63Κ στο δωμάτιο του 
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Λ ΠΟΑΤο/ 


από κάπου αλλού, και μετά χρησιμοποιήστε τα 
Εΐβοττοηΐο ίοεκρΐοκ$ για να Ιίπείτε μέσα. Οι τρεις 
ΒΓοτηβΓε που θα φτάσουν υποτίθεται ότι θα σας βοη¬ 
θούσαν με τους τέσσερις φρουρούς, αλλά δεν θα μπουν 
μέοα στη βάση. 

Μόλις μπείτε, θα πρέπει να σκοτώσετε άλλους τρεις 
φρουρούς. Από εδώ και πέρα καλό θα ήταν να έχετε πά¬ 
ντα κάποια εκ των ΡΐθπιβΓ, ΚοεΚβτ ΐευηοήβΓ, 
13$ΘΓ/Ρΐ38ηΐ3 ΚΜΙβ ή ΜΙηΙθυη, έτσι ώστε να αυξήσετε 
τις πιθανότητες να επιξήσετε. Τα διάφορα Ροτεβ Ρίείάε 
που βλέπετε μπορούν να απενεργοποιηθούν με τρεις 
τρόπους: μπορείτε με 0γη3ηιΙ{6 ή ΡΟετίο ΕχρΙοείνβ να 
καταστρέφετε τελείως τον ΕπίπίΚογ, να “κατεβάσετε" 
το ΡΟΓΟΘ ΡΙβίά μέσω του αντίστοιχου ΤβΓηιίηβΙ κάνοντας 
ΡερθΐΓ (μόνο για τα κόκκινα), ή να απενεργοηοιήσετε 
όλα τα κόκκινα ΡοΓοε Ρ1εΐά3 μέσω του υπολογιστή που 
υπάρχει στο πρώτο επίπεδο στο αριστερό μέρος. Μια 
τακτική που πιάνει σίγουρα σε όλα τα Ροτεε ΡΙείά; είναι 
να βρείτε τον υπολογιστή που ελέγχει τα Ροτεε ΡΙείάί, 
και ο οποίος βρίσκεται στο πρώτο επίπεδο τέρμα δεξιά, 
να χρησιμοποιήσετε ένα Ρβάίο επάνω του και μετά να 
χρησιμοποιείτε το Ρεάΐο για να απενεργοποιείτε τα 
ΡοΓοε Ρΐείάε εξ αποστάσεως. Μέσω του υπολογιστή που 
ελέγχει τα άΓοΙΟ: θα πρέπει να μειώσετε το επίπεδο 
ασφαλείας σε Μΐηΐηιυηι, και να “απενεργοποιήσετε' 
σχεδόν όλα τα Ροθοΐ3Γ3ίη$ (επιλέγοντας Νο Ρεετε στο 
503η Μοάε). 

Βασικά σε αυτό το συγκρότημα το μόνο που πρέπει να 
κάνετε είναι να σκοτώνετε όλους τους Μυτεηΐε που 
βλέπετε, να απενεργοποιείτε ΡοΓοε Ρίεΐτΐε, και να βρί¬ 
σκετε καινούρια πυρομαχικά. Στο τρίτο επίπεδο (αμέ¬ 
σως μόλις βρείτε τη φυλακισμένη κοπέλα) θα βρείτε 
ένα ΡοΓοε ΡΙείά που δεν μπορείτε να κλείσετε με κανέ- 
ναν άλλο τρόπο, παρά μόνο με το Κ3θίο ή με κάποιο 
ΕχρίοεΙνε. Μπείτε στο ΕΐενβτοΓ για να πάτε στο τελευ¬ 
ταίο Ιενεΐ. Σκοτώστε τους Μυίβηίε, και "πείτε" στο 
Μη.Ηβηάγ να ολοκληρώσει την “αποστολή" του. Επάνω 
αριστερά στο Ιενεί αυτό υπάρχει ο κεντρικός υπολογι¬ 
στής του νβυΐτ που βρίσκεστε. Πρώτα όμως πρέπει να 
σκοτώσετε τον ίί6υ(6η3η( και τον \/3ηΗ3996η που βρί¬ 
σκονται στο δεξί μέρος του Ιβνεΐ. Από αυτούς (και τα 
δύο κλειδωμένα Ιοοκετε) θα πάρετε ένα παράξενο κλει¬ 
δί και ένα ΗοίοσίεΚ. Μετά πηγαίντε στον κεντρικό υπο¬ 
λογιστή, κάντε άοννηΐοεσ ότι μπορείτε, και μετά δώστε 


ΚήοσιΟυε όταν είναι στο μπάνιο, κλέβετε το 5γετοΐΙς 
Μοτίν3ίθΓ από το ίοΟτβΓ και τρέχετε να φύγετε να το 
δώσετε στον τεχνικό στον τρίτο όροφο. Μπορείτε να 
κάνετε ένα από τα τρία ή και τα τρία. Τελικά αυτό που 
θα λάβετε θα είναι ένα πολύ καλό, δυνατό αλλά και βα¬ 
ρύ ΡονΥβΓ Απτιογ. Β0Νυ$: Οταν Πάρετε το ΡοννβΓ αγπιογ. 
και εφ' όσον έχετε ήδη βοηθήσει τον Μΐίβε στο 
Βοπεγετά, επιστρέψτε εκεί, κσι αυτός θα σας πει να του 
φέρετε ένα ΟήεηιίεΐΓγ ΒοοΚ από το ίΙϋΓλΓγ στο ΗυΒ. 
Μόλις του το φέρετε, αυτός θα βελτιώσει το ΡοννβΓ 


αγπιογ, αυξάνοντας αρκετά τις αμυντικές του ικανότη¬ 
τες. Το ίδιο ακριβώς συμβαίνει αν επιστρέφετε στον 
δήΐίττγ έχοντας ένα Ρΐ3εηΐ3 κΐίΐβ. 

Αφού έχετε κάνει όλα τα παραπάνω, το μόνο που απο¬ 
μένει είναι να βρείτε τη βάση των Μυτβητε. Αυτή βρί¬ 
σκεται επάνω δεξιά στον χάρτη, πηγαίντε εκεί, και σκο¬ 
τώστε τους τέσσερις φρουρούς. Δείτε την ηλεκτρονικά 
κλειδωμένη πόρτα και φύγετε. Επιστρέφτε στο 
ΒΓοτπβΓήοοά και μιλήστε τόσο στον Μεχεοη όσο και 
στους ΕΐΟβΓε, ώστε να τους πείτε να κάνετε πρώτα 
εσείς μια προκαταρκτική επίθεση. 
ο: ΜΗ.·ΓΡΑαϊΒΑζ£ 

Πηγαίντε ξανά στο Μίΐΐτετγ Βεεβ, μιλήστε στο Ρετίίο για 
να ξεγελάσετε το εοηίΓηβηΰ ότι η βάση δέχεται επίθεση 



εντοηή για 3 ΜΙηυΐε θβίΜ^βείΓυοΙΙοη (πρώτα κάντε 
ΗΒοκίηρ γιο να δείτε τι σημαίνει κάθε εντολή). 

Βγείτε έξω και επιστρέφτε στο ΒΓοτΚειΚοοΟ ο^ ετβοΐ. 
Μιλήστε με άλους, και ειδικότερα με τους ΕΐΟβΓε. Μιλή¬ 
στε και στον ΚήοηιΟμς, αν και δεν μπορείτε ακόμα να 
γίνετε Ρείβοίη. Πηγαίντε ακολούθως στο νευίτ 13 και 
μιλήστε με τον ΟνβΓδθβΓ. Οηως θα καταλάβετε, το μόνο 
που σας απομένει είναι να πότε στο εετηβΟΓεί. 

Το εετήβΟτλΐ βρίσκεέαι δίπλα ακριβώς από το ΒοηβγεΓΟ. 
θα πρέπει να πάτε στο αριστερό μέρος του ΒοηβγεΓΟ, 
το οποίο είναι «ο υοτεΓγ, και στο οποίο θα καταλάβετε 
επιτέλους τι γίνεται με το ΟείΠεΟΓεί και τους Ιερωμέ¬ 
νους" του. Εδώ θα μπορέσετε επίσης να λάβετε τη βοή¬ 
θεια έης Κ3(]3. Αμέσως μετά μιλήστε στην ΝΙοοίε, που 
είναι αρχηγός, και αυτή θα σας πει να βρείτε μια κατά¬ 
σκοπο ονόματι Ιβλιγζ που βρίσκεται μέσα στο ΟβτΠθάΓβΐ. 
Πηγαίντε εκεί και μιλήστε της. Αυτή θα σας δείξει το 
δρόμο γιο το κρυφό δ(ιι}μάτιο του ΜοΓρΠευε. Εσείς θα 
πρέπει να ανεβείτε τα τρία πατώματα του εετπβάΓεί 



(πολύ πολύ προσεκτικά!) και να βρείτε τον ΜοΓρήευε. 
Θα πρέπει να αντιμετωπίσετε πολλούς και δυνατοιίς 
φρουρούς, καθώς επίσης και τον ίδιο τον Μοφήβυε. 
Εδώ θα βρείτε και ένα ΤβεΟ ΑιπιοΓ, το οποίο είναι πολύ 
καλό εναντίον ενεργειακών όπλων. Μόλις πάρετε τα 
κλειδιά, κατεβείτε κάτω, ξεκλειδώστε το δωμάπο και 
μπείτε μέσα. 

Η τελευταία βιβλιοθήκη που θα βρείτε είναι στην πραγ¬ 
ματικότητα μια μυστική πόρτα. Σκοτώστε τον Ριίβετ και 
τους ΜυΟητε που θα βρείτε, και κατεβείτε το βίενβΤοΓ. 
Μιλήστε πρώτα με τους τέσσερις φυλακισμένους για να 
πάρετε μερικές χρήσιμες πληροφορίες. Μετά θα πρέπει 
να τους σκοτώσετε για να πάρετε ένα από τα ΡεγοΠίς 
ΝυΐΐίίβΓε. Εχοντας το ΝυΐίΠετ στα χέρια σας πηγαίντε 
κάτω αριστερά στο Ιενεί και απενεργοποιήστε τα Ροτςε 
ΡΙβΐά$ των φυλακισμένων. Ακολούθως σκοτώστε τα 
ΜυΐβηΤε που βρίσκονται στον όροφο αυτό, προσπαθώ¬ 
ντας να μην σκοτώσετε τους τρεις Μεά εοεπΙΙεΐε. 
Αυτούς θα τους σκοτώσετε αφού πρώτα τους ρωτήσετε 
τι γίνεται και πως προχωρούν τα "ηειράματά" τους. 
Τελειώνοντας με τον δεύτερο όροφο, περνάτε στον τρί¬ 
το όροφο, στον οποίο έχετε να αντιμετωπίσετε περίπου 
10 $υρ«Γ Μυτεητε, μερικά 0Γθΐα$ και 3-4 Κοάοτ$. 


Σε ένα δωμάτιο θα βρείτε αρκετά πυρομαχικά, ενώ στα 
ι.οςΚ6Γ5 που βρίσκονται στο δωμάτιο που βρίσκονταν 
αρχικά οι περισοότεροι $υρεΓ Μυοπτε θα βρείτε πολλά 
κάι καλά όπλα. Σκοτώστε τους ΕηςΙηβετε και τους 2 
5υρβΓ Μυοηΐε που θα βρείτε στον χώρο με τους υπολο¬ 
γιστές, έτσι ώστε να μην σας ενοχλήσουν αργότερα. 
Τώρα θα πρέπει πρώτα να πάτε στο ΕΐενεΐοΓ που υπάρ¬ 
χει στην άλλη άκρη του Ιβνβΐ (όχι σε αυτό με το οποίο 
ήρθατε), το οποίο -αφού το ξεκλειδώσετε- θα σας πάει 
σε ένα μικρό δωμάτιο με δύο 3υρ€Γ 563Γ93ητ$ και μια 
Ατομική Βόμβα! Σκοτώστε τους δύο $υρεΓ Μυτάπΐε, αλ¬ 
λά ΜΗΝ πειράξετε ακόμα τη Βόμβα. Κατεβείτε πάλι κά¬ 
τω, και πηγαίντε στην πόρτα που βρίσκεται στον χώρο 
με τους υπολογιστές. Μπείτε μέσα για να συναντήσετε 
τον ΜεετβΓ Μυτβιητ. Οπως και σε αρκετές περιπτώσεις 
νωρίτερα, εδώ έχετε δύο επιλογές. Μπορείτε είτε να 
επιτεθείτε στον ΜεετβΓ Μυτεητ, είτε να πάτε να ενεργο- 
ποιήοετε την Ατομική Βόμβα (και οι δύο ενέργειες 
έχουν το ίδιο αποτέλεσμα, αν και η πρώτη σας δίνει πο¬ 
λύ περισσότερα Εχρειίεηςε Ροίητε):^ 

Αν αποφασίσετε να πράξετε το δεύτερο, μιλήστε του 
έτσι ώστε να μάθετε τα σχέδιά του για τον πλανήτη. 
Αφού καταλάβετε περί τίνος πρόκειται, σκοτώστε τον! 
Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι τα Μΐηΐρυηε που 
έχει ο ΜβείβΓ δεν θα σας κάνουν σοβαρή ξημιά (εκτός 
και αν αρχίσει να χρησιμοποιεί τα ΟετίΙηρ 13$6Γ8 που 
διαθέτει, οπότε ξεχάστε το!), οπότε πρέπει να επικε¬ 
ντρωθείτε στους υπόλοιπους αντιπάλους. Αφού καθαρί¬ 
σετε τα πάντα, σκοτώστε και τον Μ3$16 γ (είναι πολύ ευ¬ 
άλωτος οε Ρυΐ56 0Γ6η3ά65). Ταυτόχρονα θα ενεργοποι¬ 
ήσετε ένα 36ΐΤ-065τΓυςτΐοη Μοάε. οπότε καλό θα ήταν 
να αρχίσετε να τρέχετε. Ο 

Αν αποφασίσετε να ακολουθήσετε τον εύκολο δρόμο, 
το μόνο που σας απομένει είναι να πάτε πίσω στη βόμ¬ 
βα, να χρησιμοποιήσετε το παράξενο κλειδί που πήρατε 
από τον ΜοφΠευε στον υπολογιστή μπροστά στη Βόμ¬ 
βα και να την ενεργοποιήσετε. Εχετε πλέον 250 δευτε¬ 
ρόλεπτα για να βρείτε έξω (υπεραρκετός χρόνος). Βγεί¬ 
τε έξω από το συγκρότημα, αλλά και έξω από το 
ςετπβάΓλί για να τελειώσετε το παιχνίδι. Από εδώ και 
πέρα παρακολουθήστε το Εηάΐπρ θεαυεηςβ του 
ΡΑίίΟυτ. Λογικά θα πρέπει να έχετε βοηθήσει όλες τις 
πόλεις, ολοκληρώνοντας το 100% των αποστολών του 
παιχνιδιού. 
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του Αντώνη “Τ^β Αεβ” Μαρίνου 


Εβλεπα που λέτε λοιπόν προχθές έναν Ολυμπιακό, που προφανώς 
έφερε βαρέως το 68-48, να πολεμάει να κρύψει από τους φίλους 
του τη λύπη και την απόγνωσή του. Και λέω μέσα μου: 

"Ρε Αντώνη, δεν κάνεις τον καλό και να πας να τον παρηγορήσεις 
τον άνθρωπο”. Φυσικά η απάντηση ήταν “ΟΟΟΧΧΧΙΙΙ”, αλλά αυ¬ 
τό δεν θα με σταματήσει από τα να βοηθήσω λιγάκι εσάς με όποιο 
παιχνίδι έχετε πρόβλημα! 


ΡΑίίουτ 

Σας είπα αν το παιχνίδι είναι καλό ή όχι (που είναι πολύ καλό), σας 
έδωσα την πλήρη λύση τσυ, το μόνο που απομένει να κάνω τώρα εί¬ 
ναι σας δώσω μερικά μικρά Ιίρ* για να μπορέσετε να αποκτήσετε 
αρκετά χρήματα χωρίς να χρειαστεί να ιδρώσετε (κουβαλώντας συ¬ 
νεχώς αντικείμενα από εδώ και από εκεί σαν Τσιγγάνος). 

1) Πρώτο κόλπο (το οποίο βασί2[εται στο ΒΑΚΤΕΚ βΐιίΐΐ): αφού απο¬ 
κτήσετε αρκετό -και ακριβά- αντικείμενα στσ παιχνίδι, δώστε τα 
στον Ι3η (στο δΗαάγ δαηάβ) χωρίς να του ζητήσετε τίπστα σε αντάλ- 
.λαγμα. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, φροντίστε να δίνετε πά¬ 
ντα τσυλάχιστον Ϊ09< στο Βαείβε κάθε φορά που ανεβαίνετε ΙυνυΙ. 
Μόλις φτάσετε στσ ΗΕ'Β, θα πρέπει να έχετε γεμίσει με αντικείμε¬ 




να (από το δΙΐ3ΐ1γ 53η<1κ, το ν3υΙΐ 15, αλλά και τους Κβΐάβε*), ενώ θα 
πρέπει να έχετε πολύ μεγάλο Β3ε1εΓ δΙιίΙΙ. Πηγαίντε σε έναν από τους 
τρεις Μ'ε3ροπ5Ηορ Κυυρυες (π.χ στην Β«(Η) και αγοράστε πίσω όλα 
τα αντικείμενα που δώσατε στον Ι3η (θα τα πάρετε σχεδόν τζάμπα). 
Αν όμως τα πουλήσετε, .λόγω του πολύ υψηλού Β3ε(εΓ κΙιίΙΙ, θα απο¬ 
κτήσετε τουλάχιστον 20-25.ΘΘ0 ε3ρ$. αφού η τιμή πώλησης θα είναι 
υπερδιπλάσια της τιμής αγοράς. Μπορείτε να επανα.λάβετε το κόλ¬ 
πο αυτό όσες φορές θέ.λετε, αν και είναι λιγάκι κουραστικό. 

2! Δεύτερο κόλπο (το οποίο βασίζεται στο δΤΕΑΕ $Ι<ίΙΙ): 
το 5ΐ«3ΐ $Ι(ϊΙΙ μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε οποιονδήποτε χα¬ 
ρακτήρα, αλ.λά δυστυχώς αν κλέψετε κάτι από κάποιον χαρακτήρα 
αυτός προφανώς μετά δεν θα το έχει (!!). Αυτό όμως δεν συμβαίνει 
με τους διιιφορους πωλητές, οι οποίοι έχουν πάντα επάνω τους με¬ 
ρικές εκατοντάδες εβρ*. Επειδή όμως μερικοί από αυτούς είναι πο¬ 
λύ “δυνατοί” στο να καταλαβαίνουν τις απόπειρες κλοπής, ο πιο 
“προσιτός ' είναι σ §πιί((γ στο Βοη6ν3ε(Ι, στον οποίο πρέπει να δώ¬ 
σετε τα Ηγάεοροηίε Ε3Γηι ρ3ε(5 για να τα φτιάξει. Πηγαίντε λοιπόν 
εκεί, και έχοντας κάνει Ύαξ το δΐΜΐ $ΙίίΙΙ στην αρχή του παιχνιδι¬ 
ού, και δίνοντας περίπου ΙΟίί κάθε φορέι που ανεβαίνετε ΙβνβΙ, θα 
μπορείτε να κάνετε συνεχή δΐβ3ΐ5 ενώ αυτός θα έχει πάντα επάνω 
του 7ΘΘ ε3ρ$. Με αυτόν τον τρόπο μπορείτε να αποκτήσετε σχετικά 
εύκολο αρκετά χρήματα (προσοχή γιατί υπάρχει πιθανότητα να σας 
καταλάβει, οπότε θα σας επιτεθούν όλοι οι κάτοικοι του Βοη6ν3Γΐ1). 
3) Τρίτο -και καλύτερο- κόλπο (το οποίο βασίζεται στο ΟΑΜΒΕΕ 
«ΙιίΙΙ): κάντε Τ 35 το β3πι1>1« :>Ι(ίΙΙ όταν ξεκινάτε το παιχνίδι. Φρο¬ 
ντίστε να αυξήσετε το 03πιΙ)Ι« σε του.νάχιοτον 7θ-8θ'/ι πριν φτάσε¬ 
τε στο ΗϋΒ ή στο ^ι 1 πI((ΟΗ’π. Πηγαίντε σε ένα οποιοδήποτε € 3 $ίηο 
(είτε στο ΗΕ’Β είτε στο ^υηI((ονι’η πριν οκοτώσετε τον Οίζιηο) και 
μιλήστε στον γκρουπιέρη. Κρατήστε με κάποιον τρόπο πατημένα τα 
πλήκτρα 1 και 4 (όχι του αριθμητικού πληκτρολογίου) και πηγαίντε 
για καφέ ή οινεμά. Γυρίστε σε 2-3 ώρες για να βρείτε πάνω από 
2Θ0.Θ00 €3ρ5 στο ίηνεπίοεγ σας. Εχοντας το Π3ηιΙ>Ιε πάνω από 75- 
8θ'/ι βοηθάει αρκετά στην ταχύτητα με την οποία θα αποκτήσετε τα 
.\ΡΤ)*“'*®·· “λλά και ένα βθίί θα σας αποφέρει κάποιο σημαντικό χρη¬ 
ματικό ποσό. Εχοντας π.λέον τόσα λεφτά στη διάθεσή σας, μπορεί¬ 
τε να κάνετε ότι θέλετε (έχετε ως περιορισμό μόνο το βιίρος που μπο¬ 
ρείτε να σηκώσετε). 


ΒίΟΟΟ ΟΜΕΝ: 
ΕΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ 

Ενα από τα παιχνίδια που βγήκε για να “χτυπήσει” το 0ί3ΐ)1ο. αν 
και μέχρι στιγμής δεν το έχω δει προσωπικά στην Ελλάδα. Σίγου¬ 
ρα όμως πρόκειται για ένα πολύ δυνατό, αλλά ταυτόχρονα και πο¬ 
λύ παράξενο παιχνίδι. Αναμενόμενο λοιπόν και το γεγονός ότι τα 
εΗυ3(5 του είναι εξ ίσου παράξενα. Πατήστε λοιπόν κατά τη διάρ- 
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κΓΐ« ίου παι\νιδιού τους πηροκάτο) ουνδυσομούς πλήκτρων για να 
λάβετε τα οντίοτοιχα "καλούδια^': 


•Ρϋίί ΗΕΑίΤΗ: υρ, εϊ^Ηΐ. αΙΟεΙι, βείίοη, υρ. άοννη, γϊ§1ιΙ. ΙβίΤ 
•Γϋίί ΜΑ010: γϊ^ΙιΙ· ■"'δΙ’·" 3··3εΙί· κείίοη, αρ, τΐονη. εϊβΗΐ, ΙβΓΐ 
•ΡΚΕνίΕΥν ΟΑΚΚ ϋΙΑΚΥ: ΙβΓί. είβΗΐ. αίοείι. αςτίοη. υρ. άοιη. 
εί^Ηΐ, Ιείτ 

ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ 

ΟΑΥ 

Δεν ξέρω κατά πόοο σας ι'ιρεοε η ταινία, αλλά εμένα προσωπικά 
δεν μου αρέσει καθόλου αυτό το παιχνιδάκι. το οποίο προσπαθεί 
να απομυζήσει και την τελευταία δυνατή δεκάρα από τις τσέπες των 
“οπαδών” της ταινίας. Αν όμοις έχετε το παιχνίδι, και ταυτόχρονα 
δυσκολίες, τότε τα παρακέιτω ςΗυαΙβ είναι ότι χρειάζεται. Δώστε 
λσιπόν ΜΟΝΟ έναν από τους παρακάτω κωδικούς ως ΡΙηυργ Νβηιρ. 
επιοτρέψτε στο κεντρικό ηιυηυ, και πιαήστε ΟΤΚί+ΚΙΟΗΤ δΗ1ΡΤ+8 
για να ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο ςΙΐΜΐ: 

•ΕΙΥΕ ΕΚΕΕ: Ιηνϊπςϊδίΐίΐγ ·Τ0υΚΙ8Τ ή ΕΟΧ ΚΟΧ: ΕενςΙ δείβεί 
•ΟΟ ΡΟδΤΑΕ: 03πΐ3|;ε Βοπυ<ί, λνεβροη*. Ε35ΐ ΚεΙο3(Ι «ΟΟΟΖΙΕΕΑ: 
ΚίΙΙ Οϊνΐΐ ννίη^· ΜΚ ΗΑΡΡΥ: ΡΙβηβ δείευΐ· ΚΥΚΑ ΝΚ ή ΒΚΕΝΟΑΝ 
^Κ ή ΟΟΟΡυδ: Ρΐ3ηε Εενεί δείεςι, ΙηνίηςίδίΙίΐγ, 03ηΐ3ςε Βοπυϋ, 
ννεβροη*. Ρ38ί Κ€ΐο3ΐΙ «ΟΚΕΟ ΡΜ ή δΟΟΤΤΥνΥΑΚ ή Κ08Α ΟυΟΝΟ 
ή ΟΑΒ ΟΑΒ ή ΤΚΙ 8 ή ΚΑΟΑΚΜΥ: Τα πάντα· ΚΙλΥΙ: ΡΙβηε ΕενεΙ 
8ίΙεοΐ, ΙηνίηςϊΒϊΙίΐν, λνε3ροπ8 

ΗΕΕΙΟΟΡδ 





Ενώ βρίσκεστε μέσα στο παιχνίδι, πληκτρολογήστε ένα από τα πα¬ 
ρακάτω για να λάβετε τα αντίστοιχα Ι>οηυ8ε$: 

•δΤΑΟΕλνΐΝ: οοπιρίείε 8ΐ3§6·€ΕΟΑΚ; ςΐοΐίίπς οη οίί 
•ΚΕΟΕΝλνΕΑΡ: Γβ§επεΓ3ΐβ τνεβροπεν· ΚΕΟΕΝΟΑΜ: Γβ§επεΓ3ΐε 
Η«3ΐ(Η· ΚΕΟΕΝΑΕΕ: Γβ§βπεΓ3ΐε ενβεγίΗίπζ· ΙΚΟΝΜΑΝ: 
ίηνίηςίΐιϊΐίΐν* ΙΚΑΝΟΕ: υπίίιηίίειΐ Γ3Π§ε· ΕλΈ: οΗβη^'β* νΐεκ 3π§1ε 


ΒΙΙΙΤΗΙΙίαΗΤ: 

Πιβ ΟοΓ^οη’δ ΑΙΙΙίΐηοβ 



Ενα πολύ απλό εΗεβΙ. το οποίο όμως μπορεί πανεύκολο να σας βγά¬ 
λει από οποιαδήποτε δύσκολη κατάσταση. 

Αν λοιπόν δείτε κάποια στιγμή ότι τα οικονομικά σας δεν είναι 
και πολύ ανθηρά, τότε το μόνο που χρειάζεται να κάνετε είναι να 
πατήσετε Ρ3. και μετά να γράψετε 8ΥΝΟΑ8Η όπως ακριβώς το βλέ¬ 
πετε (δηλαδή με κεφαλαίο γράμματα), θα δείτε άμεσες και δρα¬ 
στικές αλλαγές στο Β3ηΙί Β3ΐ3ηςε σας! 

ΟΟΜΙΧ ΖΟΝΕ 



Αρκετέι απλό παιχνίδι, αλλά εξαιρετικά αστείο, εθιστικό και δια- 
σκεδαστικό. Και εδώ η διαδικασία για να “κλέψετε” είναι ακρι¬ 
βώς ίδια με το ΜΑ€Η1ΝΕ ΗϋΝΤΕΚ. αφού αρκεί να πληκτρολο¬ 
γήσετε ΕΑΜΕΚΟΝ με κεφαλαία γράμματα για να εμφανιστεί ένα 
καινούριο πιεηυ 0ΗΕΑΤ8. μέσω του οποίου μπορείτε να κιινετε - 
περίπου- ότι θέλετε. 
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ΟΝΙΙΝΕ 5ΝΙΡΕΙΝ0 



Ο μοντελισμός στο 

V <ι<>\<)Λκί(ηκ μκ τον μοντκλιομό. τότκ Λκιβόοτκ τις ικιμιικότο) γμομμίς. Ιτΐ) δικίΉννοί): 
Ιιιιρ: / /\\Λν\ν.1ιο1τΐ5νΚ)\νη.}'ΐ· Ηο 6|)κίτκ ογκίϊον οτιΛήποτκ «κις κνδκιφτμκι γκι το «νιιιιιιμίνο οος ΙιοΙιΙη . Ρ1 
Κ '(; Μ(κΙί?1?« κοτοοκκιχιοκ ιιυτ») το νικ; (π(Η)ς μίγόλη \ιΐ()('ι όλιον τιον μοντκλιοτιόν) μκ οκοιιι') ()\ι το κκμ- 
Λος (ΐλΛά τΐ)<Ηιχπΐ) ιι.\ΐ](χ>ι|κ')()ΐ]οη όλοη ιχκ.ιν ΗκΑονν νο μάΗοΐ'ν μκμικό ιΐ(Χ(γμ«τ(ΐ ιι«(χιικ'η(.) γιο ιιγκτικό Ηκμιι- 
το μκ τον μοντκλιομό. Ιτο ϋίΐο Ηο 6()κίτκ π\ΐ]}χ«]χ)()ίκς 
ογκτικό μκ τον τ(χ')ΐιο οδΐ]γΐ)οΐ]ς Τ(ι)ν μοντκλοιν, Ηο 6(χ:ί- 
τκ ιι.\ΐ]|χκ{χ>μίκς ογκτικά μκ τις λκογκς μοντκλκπών κιι- 
Ηΐιχ; κοι γιο τις βιόψο(χ·ς ηίοτκς ποί' ΐ'Π(·<()\οΐ'ν, Η<ι μιιο- 
μκίτκ νιι πόμκτκ οτοιγκίο γιο τοιχ; ί)ΐόΐ{χ)(Κ)ΐ'ς ογιόνκς 
ιιοΐ’ διο|>γ(ΐν(·')Ηΐ]κον ή Π|χ'>κκιτοι νο διο^ιγονίιΐβοί'ν Κ(«1 
τκλικ; Η(ΐ κγκτκ π.\ΐ]|χκ|χ>|ηκς γιο τιι διό(|κ)|Χ( κοτοοτή- 
μοτο ποί' οογολούντοι μκ ον χ(ι'>(Χ) τοί' μοντκλιομού. 

Κίνοι ιΐ|Ηΐγμοτικό κνο κνδιοψκ(Χ)ν νίΐί· γιο τους \ο- 
μιιίοτκς κιιι κν<ι οπο|κατητο κμγιιλκίο γιο ουτοις; που 
(Ηίγολούντοι κόπιικ; πιο... κιιογγκ.\μοτικό μκ τον \(ό- 
[Χ). I Ικπκίχι) Π(ιχ; η κπιτυχίο του ϋίΐυ κίνοι βκδομκνη. Λν 
.\οιπόν οος γοητκύκι ο μοντκ.Χιομι'χ; κ(η Ηκλκτκ νο κι- 
οχίι)()ί]οκτκ κοι κοκίς οτον τομκο ουτό, κκκί Ηο βμκίτκ 
().\κς τις π.\ΐ]|χ>φο|)ίκς που Ηιι χ()κηοοτκίτκ. 







Γ ίγου(χι κχκτκ π|χ)β.\ΐ]μοτιοτκί όπκΐ|»·ς (|Η)(χ:ς γιο το 
πού Η<ι πότκ νιι διοιικκδι'ιοκτκ Κ(πό την 6(κιδυνή 

_ ΐΗΐςκξοδο. Ί'(ι')(χι μόλιοτο που πκ'κχιν το κρύο, ποι- 

ι'χ; νο πόκι οτο πκρίπτκ|χ> νο (ΐγο|κ'(οκι .·\Ηηνό|κ(μο; 
Μπκίτκ λοιπόν οτο Ιπιυιτιυΐ κοι ουγκκκριμκνο <πην δι - 
κιΉυνοη: Ιηΐρ: / / \ν«·ιν.ζ(Χ)ΐπ.}{Γ. Κκκί Ηο ήικίτκ κνιι πο¬ 
λύ κολ(χ)χκδιοομκνο Νίΐυ που πιηχ'χκι πλΐ)|ΧΗ)χ){>ίκς οκ 
ό.λους τους κπίδοξοιχ; υΐιιίτίχ,'η γιο διόφο^κι νυκτκρινό 
ιΙιιΙμ διοοκκδοοΐ]ς, κοΗΐι'χ; κ<ιι πολλκς πλΐ|χκ|κ>ρίκς γιο 
το τι ποίζκι η τηλκόροοη το βρόδυ, οινκμό. Ηκοτρο. 
Π|χ>τόοκις γιο ψ<ιγητό κξο), κκΗκοκις κοι ιιολλό όλλο, 
όλο μκ πολ.λκς πλΐ|ΧΜρορίκς κοι ΙίηΙοί (ίχιτκ νο μην μκί- 
νκι κονκίς οπογοητκυμκνιχ;. Κίνοι μιο πολύ κιιλή .\ΐΌη 
γκι την νυχτκρινή οος κξοδο, κοι μόλιοτο μκ κ\Ί|μκ- 
(χομκνο οτοιχκίο γιο οτιδί]ποτκ Ηο ψόξκτκ κκκί. \ο οη- 
μκκίχιουμκ ικιχί ο οπόνοο(κις του ουγκκκριμκνου ΝΪΙυ 
κίνιιι το γνοχπό (μην κόνκτκ τ(;))Χΐ ότι δκ;ν το ξκ|»:τκ, 
ι'ι.λοι κίιιτκ γκ(χ'ι ποτι'ιιια) κ ΙπϋΚυν (ό'ίΐιη’ϋ. 


@ (και όχι μόνο) 





νη9ξρ£αία χιι^ΐΒ^* 



.\ΙΐΟ νκο, ΐηχιίτοπορίοκή ΙΊΠ)|>Κθίθ ξκκινό ιιπι'» 
την ΙΚ.\Ι ΗυΙΙίΐ.ι. Π|χ’)κκιτ(ίΐ γιο μιο υπΐ|χτιίο που 
Ηο π|)οοφκ|)κι οκ κλληνικκς κτιορκίκς τη 
δυνοτότητο νο έχουν κμπορικκς δ|χιοτΐ)|)ΐ('>τητκς 
μκ<Η.) του Ιηΐιτπυΐ. Η κτοηχτο Κύκλος Ηο πο|χ:χκι 
ένοντι μικρΐ]ς μηνιοίος ουνδρομι')ς, τη 
δυνοτότητο οτο μέλη του νο έχουν ένιι 
ολοκλΐ)|Χι)μένο ϋίΐυ. κοτοοκκιχιομένο (ΐνι'ι.λογο 
μκ τις οποιτι')οκις κοι ιδιοιτκ|χ')τητκς του ιικ.λότη. 
Κπιπλέον χωρίς χρέιιχιη Ηο ικηιέχοντιο κιιι 
κόποικς κπιπλέον υπΐ)|χ:οίκς ι'ιπίιχ;: ονονέΐιχιη του 
Νίΐυ. κοτοχ(ί)|>ΐ(ΐη οτο δικ+Κτ·) ϋυίΐιιΐι υπμ;ίιιυ<>. ΙιυΙρ- 
ίΙυίίΚ. Κ(ΐι ούνδκοη (ΙίχΙ-ιιρ οτις κγκοτοοτόοκις 
της κτιιιρκίος. Κοι φυοικό η κμπλοκι’] τΐ)ς ΙΗΜ 
οτο όλο οχέδιο κγγιχιτιη την υψηλέ) ποκιτητο 
των υπΐ)|)κοΐ(ί)ν. Γιο πκ|)οιτέρω πλΐ))>οφο|>ίκς 
πηγοίνκτκ οτο ί'ΚΙ.: Ιηΐ|)://\ν\ν«·.1;νΙίΙοϋ.)'ΐ·. 



£> Ι· »» 1· 

* Ο 


^ »Ι*ΙΜ »ΑμΐΜΜη Μ» 


1·«« ΟίΜΜϋν'Μ {3 ι·4·^ΙΜι 
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# ΟΝΙΙΝΕ 5ΝΙΡΡΙΝ0 


νΐΗιιαΙ δα 11 βΓ 3 > 

Λν κίοΐκ φίλος Τΐ]ς ιί\νΐ|ς κ(ΐι θι^λκτκ \(ΐ μ(ίΗ((ίνκικ 
(Πιδήποτκ νκο (πον \(ί)|Χ) κπκ αο 1·χ<·ι·, ιιοΐ' οκ; γν(ο- 
(πόν κίν(η ιδιοίκ-γκι κςοιοΗιροιιοιημκνο ιη: Ηκμίΐκι 
ικχνιις. (χις ίχκι μκι ιΐ(Μ)χαοιι. Η ^ κολκμί Γ(ΐ(ΐ\ γκ<ι- 
μόκης κμφ«\ίοιηκρ (πο λνοΙι <πΐ) δικί'Ηΐ'νοί): 
1ηΐρ://\ν\ν\ν.ι>!;ιιιμ;ιι·;ι1;ίχ-μ;ιΙΙι·Γν.μΓ. Κκκί Η(ΐ (}()ί:ίικ 
Ιΐ\ΐ| χ)<)κ>|)ίκς γι« όλο ΚΙ κκΗί:μ<η(ΐ Κ)ς γκιιλκρί όικιχ; 
ιιίνακκς ιοί' Ιίΐοΐ' κιιι 2()()ΐ' ιικόνιι. γλί'ΐιχά, κπιιιλιι. 
χιιλιό κ(ΐι γκι άλλο πολλά κκΗκμοκι. \Ίΐ(·ΐ()χοΐ'\ κκκ'κ; 
(ΐΠ(') κι οκπγκκι κιιχ; κ(ΐι οι κΐιΐ^ΜΚοί γκι νιι μιιορι:- 
(ΐκκί VII ΚΙ ικΐ(κιγγι·:ίλκικ οιι-Ιίικ·. Κιιίοΐ)ς ΐ'ΐιάρχοΐ’ν 
οκ)ΐ\κί(ΐ γκι δκ'ιφο()^;ς ιΐ|ΜΝ)<|χ)|>κς ποί' κάνκι ΐ| γκ(ΐ- 
λι:ρί κιηά κιιιιχιίχ; κιιΗΐι'χ; κιιι οι 1 |μ')||οι ιιλΐ|κι>μί]ς, 
ικΐ(κιί·χκιΐ)ς κιιι κπκη(Χ)φίις Κιΐν ιΐ(Χ)ϊόνκι)ν οκ ιικ- 
ρίιπκχιΐ] ιιοΐ' (ιλλάξιπκ γνΐιλμί], Ιίγοιγκι ιιρκοά ιποι- 
\κί(ΐ γκι ιοιχ; φίλοι-ς κ)ς χίχνΐ)ς. 




^ ο Ώ ώ (ϋ θ· Α ίδ* ΙΛ*1 θΐΜίΧΛ'Λί {3|Τβ<*^1·*ι 

ΑΜκ · ’Μ ·ί)τ^»Λ·^ίφβι, 9 



ααεκίΕ τχ4ΝθΑα4Κΐ.^ 

Λη >τ αι«<7 >τ ΛΤΑΜΙ Κμι» η 0^ 

ΑΛ ΟΛίΐτ ΤίΜρρί». ΐΜΟί > Αΐ*»» 0»»Μ· ρ ιΒ | ·μι« «ι γ ο^ τ ββ κ «ΙΛλ 

|«^'ν'«'ΐ^ι^30»Μ·ντ«ΐθΜ|ΗΐΜΐ.^«Ηι·4Μ>ϊ(<α.ΜΜ«4Ιηκ>κιΑαηκ.«]*ϋνΜ».«Ηιΐ^*«Κί« 

Μ|«μ« β» Μη ϋΤ βκ> «( Β Ομμ. *· ΜΗ» « Ιιν ΜΜΙ7 β/·φβ»ΜΙ «. ΝΜΜΜ)* ΚΜ*^ «4 ««Μ Ι» * 
■ρκ(,«*»ι^Ιιΐ··Ι*ι^κΜ«Α··*ΑΐΜΐι£7**<'»^^ ^ ] 

?»»«<·Ι»·4ΜΦι·«ΙρΤμ«τμΝ|κ»· »■» ».·. -ΡΜΜ ΐΝΜί:<Τ««Ι$ι·»Ηη ΡΙμ* !Μ Αμ * 

»Ρ?»^γ, ι* >Ι»<^ ιη ΐ»Ιΐ Μ » 1 ι. ^ ' 

^*’5’"«·ΰ,·"ίγ» -χ|«><ι·4μ*μ)ΙΜ>·«Ι·)«« Ηί»·»<η9(Μ^ΐΓΜ·ίι«·ΒηΜΐ(4«1»^Τν |%μ 

«ϋιίΜιιρ» Ι··<»««Ν- ΜΙ»·· 


Οοοί κχκικ (ΙΙ'Κ>κίνΐ|Ι(Ι 
\·\ν ή ΛικΙί οίγοΐ'(Μΐ Η<ι 
ξκ|»·χκ ιην κχιιιρ'κι (ίκλ- 
χκόοκιον κιιι μκκηρο- 
ΙΚόν ΚοπΙχ'Ιχοΐί. Ί'ΐόρΐΙ 1] 
κκιιρκίιι κκιινκ ΙΙ|ν ΙΚΙ- 
|Χ)ΐχιί(ΐ κ|ς κιιι οκ) χ\τ1). 
1κ) ϋίΐΐ:· της βοιιΙοΙ;ο.<; 
λοιικ'ιν Ηιι (ί(»·ίχκ ιιλΐ|χ>- 
<ρο()π·ς γκι όλα κι <ι\κ- 
χικά θκμακι βκλχκίκικ- 
(>)ν. μκκπροικόν. (ΐξκ- 
(Ηχχ’ιρ αλλά και αΐ'κικι- 
νί)Κι)ν κ)ς \'Λ(; μιοιιρ. 
Κιι(οΐ]ς ΐΊιάρχοΐ’ν οΐ'- 
γκρηικοί ιιίνακκς μκ 
διά({Μ>|Μΐ οκιιχκία ι'κιον 


ΒοιιΙβΙιοχ ^α^^ηβ 


ο'ρ (ϋ ο £)· # <3· κ»· Β»«<»»»»Ι βΪΪΖΪι«^Βμ«Ϊ«Γ^ 



0000 

ΑυοΙί 




3·νν(ε« I Αχ^οΑλΜηκο 


I 

Ι·«ΙΙ««Μ< «Μ ΜΚ »^(Η- 

γ;τ= 




α(|χ)(χι χις (νλχκίχικις κι- 
νιμί](κι)ν (κιιιδιχικις πριν 
και μκχά). αλλά και για 
κι μονκίλα αυχοκινίρων 
ποί' ικιίλοόνκιι. Κκπ μα- 
θαίνΕχκ όλκς χις πλΐ|χ>- 
(|Χ)ρίΕς ΠΟΙ' θκλΕΧΕ οχκ- 
χικά χιορίς να χρΕΚίζκ- 
χαι να χοΐ'ς ιιαίρνΕΧχ: κά- 
Ηε λίγο και λιγάκι χηλί- 
φΐιΐνο. Δΐ’ιιχί'χόις όμως 
δΕν ΐΊιάρχοΐ'ν χιμίς (αΐ'- 
Χ<) ΕλΕΙΠΕ). Λν λοιικη’ 
ΕνδκΐφΕ()Ε<ΙΧΕ. χόΧΕ I) 
δίΕΐ’βχ'νοί] Είναι: Ιιιιρ:/ 
/ίΐ(|ΐι;ιπί·ι.}{ΐ7 ΙχοπΙΐ'Ικ» 
/ίικίχ-χ.ΐκπι. 


Η Αΐί,υύιΐϋ 7 \ιι 



■-Ί 



ι€η.νών στο ΙηίβΓπβί 



Κνα ΕνδκιφΕ(Χ)ν «ίΐς (χο οποίο μάλκπα Εδ^χΕΧ'- 
Εΐ Εκχός Κλλάδας) Είναι αχ’χό Εδώ. ΙΙκρίΕχΕί 
ιιλι^χχρορίΕς για χο ιιαοίγνοχηο μνημΕίο μχις 
καΗΐι'χί και μια νΐηπίΐΙ ΠΕρπ)γΐ)οΐ] οε αΐ'χΓ). Κί- 
ναι πολύ Ενΐ)μΕ|ΧιΐμΕν(> και οποκκιδήιιοχΕ Ηε- 
\ει νχι μάθΕΐ ί) να δΕί οχοιχΕΪα, ΐ|κ>)Χογ{κιφίΕς. 
κ.λ.π για χον ΐΕ(χ') β}κιχο χΐ]ς .Λκ(Μ')Πολΐ)ς δΕν 
έχει πα(χί νιι χο ΕπιοκΕφχεί. Σίγοιγκι δίΐν είναι 
χο ίδιο ακριβιίκ; μκ χην Π|κιγμαχικΐ) Εμπειρία 
(ιλλά χοΐ'λχιχιοχον Ηα γλικίχίΕχε χις ανΐ)«)χ·)ρΕς 
ΠΟΙ' πρέιίΕΐ να πνΕβείχε για να φχχιυεχΕ εκεί 
Είκινω. Κκεί Επίοΐ)ς θ<ι β()ΕίχΕ πλι^χκρορίες για 
πολ.λά Ηέμακι υχεχικά με χΐ] χ(ό(κι μας. (λ)οι 
.λοιπόν Ενδκιφέ:ρ;οχΕ για οχεχικά θέ:μαχα... ξέ- 
ρεχΕ ΠΟΙ' θα πάχε: Ιιιιρ.7/κ κ« . (ΙίΙο.Ί.χοπι 
/ι^ί'ΐοπ/Ηΐιΐαι/ίΚΊ'οροΙίχ.Ιιίπι. 


84 



































ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ & ΛΥΤΟΜΛΤΙΣΜΟΥΓΡΑΦΕΙΩΝ 



θα είΝ<η7ΐ}ΐεγαλύιψιιοοαηχο 

ΠλψοψφιχίΙς, ΤηΧεπΛΧΟινωηών και Αυτιψΰ^^ Γραφείαν, παν έχει οργανωθεί μή(ρι σήμερα στην Ελλάδα, 

■ συγκεντρώνει τφοϊόντα νηψεσίες από όλους τους πιο πάνω χώρους, 

■ περιλαμβάνει τέσσερεις ξεχωριστές θεματικές κυψέλες, ανοιχτές σε ειδικό μόνο καινό, 

Η και τέλος, θα εμηλουτισθεί με ένα μεγάλο αριθμό συζητήσεων, σημαντικών ομιλιών και σεμιναρίων. 


...τι ηψή της ηλψοψορίας 


1ηΐ6Γη6ΐ: \νλν\ν.ίηΓο\νοΓΐ(1.§Γ 
Για πληροφορίες/συμμετοχές: 


Στάδω Ειρήνης ίέ Φάίας 
22-26 Μωου 1998 


I — Υηο την αιρδα τον 
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Ακόμα και ο ΡταηΙίβπΒίβΙη έχει σελίδα στο 
ινβδ. Ολες οι πληροφορίες για τον ιίρωα 
της γνωσπίς νουβέλας της Ματγ 8ΗβΠβμ. Για 
φίλους ίου κλασσικού κινηματογράφου. 
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γούμενη ζωή σας; Αν ναι (!) τότε επισκε- 
φθείτε αυτό το εϋβ. Οι απαντήσεις σίγου¬ 
ρα θα σας εκπλήξουν. 
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οηορίες για τα διάφορα φυσικά φαι- 

νομενα; Αν ναι τότε εδώ θα έχετε και τιυ Ι' ^5/1 
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, - και τις 

απαντήσεις. Συνολικά 350 απαντήσεις σί- 
γουρα θα σας καλύψουν κάθε απορία. _ _ 
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Το γνωστό ρυηΐτ-τοείί συγκρότημα “ΤΗβ 
ΟΗερτϊπβ” έχει την σελίδα του στο Ιηίβτηβί. V^ 
Εκεί υπάρχουν πληροφορίες, στίχοι, νίάβο 
^//ρ5 (χρειάζεστε τον ΗοαΙ αηάίο ρίαμβτ). 
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Μια σελίδα παν έχει σχέση με την γνωστή 
Χβηα (αντήν στην τηλεοπτική σειρά). Οσοι 
“πιστοί” προσέλθετε 
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Ενα εϋβ πον διαθέτει πληροφορίες για σχε¬ 
δόν οποιαδήποτε απορία έχετε σχετικά με 
τα ΐνίπάοινε αλλά και άήνβτε κάθε λογής. 
Χρήσιμο για ολονς τους χρήστες. 


_— οι- 
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Σε αυτό το εΐίβ μπορείτε να κάνετε εΗαί με 
διάφορους χρήστες χωρίς να μπείτε στο ΐτε. 
Απλά κάνετε άοννηΙοαά το πρόγραμμα 
Ροκηνονν32, μπαίνετε με τον δτοινεβτ στην 
διαυθυνση και επιλέγετε εοπαπυηΟγ. 


αμετανόητους 

^ήββίβ ν·ο 

ΐολλήσατε στο 
πρόσφοτα. 


Και μια 

^Βΐηετε. 

βΒΐηβ». 


αάνβηίυτβ 


ΐνΗοοκΜί ΟηΗ· Χ)^η Μν·***ν ΟΚμ* 
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ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΩ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο 60 αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ όβπιοε και 
5ΐΐ3Γ6\ν3Γβ ΠΟίχνίδΐών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
60 θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθεια μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
τα δικό σας 60. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο 60 που ένας 
93πιβΓ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δΐίτι τα ηεριεχόμτνά του, τοποθετήστε 
το €0 στο ΟΟ-ΚΟΜ θείνε και μέαα από τα 
\ή/ίηεΙονν$ τρέξτε το αρχείο ίίαιο.βχο. Ετσι θα 
Βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν 8ύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜΟ5: Πολλά εΐβπιοε από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων ηαιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία «αι στα οποία θα έχετε τη 

δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τβνίβννι με αυτά των 
συντακτών του περιοδικού! 

ΒΗΑΚΕννΑβΕ: Για όσους δεν αρκούνται οτα 
εΐβπιοε πολλά περισσότερα ιΗαεβννν· παιχνίδια για 
όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν 
να τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχνίδια 
καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα 
από αυτή των έυΙΙ-ρείεβ προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Να αημειώσουμί εδώ ότι ιΚαΓΟΝνατε 
δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από ουτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό 
του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
θεσμό του εΗαεεχναΓβ αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίπίβείεκο του ΟΟ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα δυΚοηε, το "Οοπιοε", το 
"δΗσεβν/οεβ", το "Αδουί" και το "Εξοδος”. 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάοτοτε κατηγορίας, 

Οθπιθ5 ή δήσεεν/αεσ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
νο συμΒούν: ή θα τρέξει απευθείας από το €0- 
ΚΟΜ, ή θο εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμο 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωαη δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μετοφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΒΙΒ -Β *.* /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηίβείεκε μέσα από τα 
\ή/ίπόον/$. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόΒλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό 005 
(πατήστε Γ8 κατά την εκκίνηση των \Α/ίηάοιν$ 95, 
και επιλέξετε την επιλογή "Μ5-0Ο5 ΜοεΙε"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από ΙΛ/ίη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης, ασυμΒατότπτα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των \Α/ίη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ΟΙΒ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 
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Ε να παιχνίδι γνωστό από τις κονσόλες, έρχεται 
τώρα και στο ΡΟ. Πρόκειται για ένα εόοοΙ'βπι 
υρ σε εττιλ ννίη9 ΟοπιπιαηόβΓ αλλά η δράση δεν 
διαδραματίζεται στο αχανές διάστημα αλλά μέσα 
στις μεγαλουπόλεις του μέλλοντος. Ο σκοπός σας 
είναι να εξαλείψετε το έγκλημα (μια και ανήκετε στο 
αστυνομικό σώμα) αλλά και να εκδικηθείτε για τον 
θάνατο της αδερφής σας που σκοτώθηκε σε μια 
αποστολή. Τα γραφικό και ο ήχος είναι στα γνωστά 
επίπεδα της Ρεγθηοείβ, όπως και το ςοσιβρΙβγ. 

Γρήγορο και με δυνατή δρόση, είναι σίγουρο πως 
θα ενθουσιάσει όλους τους οπαδούς των 30 
81ιοο('εηι υρ. 



ΚηίαΙιΙ 


Ε ππέλους! Το παιχνίδι που θα εξαφανίσει όλα τα 
άλλα 15( ρβΓβοη εάοοί'βπι υρ είναι εδώ. Η 
1.υο38 το σχεδίαζε από το 1994 (αμέσως μετά 
την κυκλοφορία του Οβτλ Ροτεββ) και πραγματικά 
θα κάνει πολλές εταιρείες να πασχίζουν για τη 
δημιουργία νέων και πιο εντυπωσιακών 30 μηχανών 
για να το ανταγωνιστούν. Τα γραφικά είναι σε 
επίπεδα που δεν επιδέχονται σχολιασμό (κοινώς 
είναι τέλεια), το βηίηιαίίοη ρεαλιστικότατο και η 
ταχύτητα του παιχνιδιού φοβερή, αν διαθέτετε 
κάρτα γραφικών με επιτάχυνση 3ά (π.χ. Μαΐτοχ 
Μγβΐίηυβ, Οίαπιοηά 3ά, κ.λ.π.). Ενα παιχνίδι που 
πρέπει να έχουν όλοι οι κάτοχοι ΡΟ, και που πρέπει 
να ζηλεύουν όλες οι ςβπΥβ οοηβοίθδ. Πραγματικό 
αριστούργημα. 










Σ ας άρεσε το ΟυΚβ ΝυΚειτι 30; Αν 
ναι, τότε το ΗβάηβεΚ Η3Γηρ39ε θα 
σας αρέσει περισσότερο. Το 
σενάριο του παιχνιδιού είναι 
μάλλον εξωφρενικό. Εξωγήινοι έκλεψαν 
ζώα από ένα αγρόκτημα (κότες, 
γουρούνια, κ.λ.π) για να τα μελετήσουν 
καθώς επίσης και κλωνοποίησαν 
ανθρώπους της περιοχής για να τους 
έχουν σαν στρατιώτες. Εσείς είστε ένας 
ντόπιος νότιος Αμερικάνος πατριώτης, 
που φυσικά δεν τα ανέχεστε αυτά από 
κανέναν. Για αυτό και παίρνετε τα όπλα 
σας (Περίστροφα, Μ16, δυναμίτες, και 
πολλά άλλα) και ξεκινάτε μια διαδρομή 
ανάμεσα σε πολλές και εξαιρετικά 
καλοσχεδιασμένες πίστες με σκοπό να 
ξεκαθαρίσετε την περιοχή από τους 
εξωγήινους εισβολείς. 

Γραφικά και ήχος σε υψηλά επίπεδα 
(τα ερτΗβε δεν ρΙχβΙ-όρουν σχεδόν 
καθόλου) θα σας κάνουν να το 
αγαπήσετε. Ιδανικό για τους 
αμετανόητους που δεν θέλουν 
οι εχθροί να είναι πολυγωνικοί, αλλά 
και για αυτούς που απλά γουστάρουν 
την άφθονη βία (με το ανάλογο αίμα 
φυσικά). 


Α κόμα ένας 

ανταγωνιστής του νίι1υ3 
Ρί 9 ΐιΙβΓ 2 (που επίσης 
υπάρχει στο εά του ΙΙεει 
Ιανουαρίου) ήρθε. Το Τίπιε 
νν3ΓΓί0Γ$ προέρχεται από μια 
εταιρεία με μεγάλη ιστορία 
στον χώρο των ΡΟ, την 
8ίΙπΐ3Γίΐ5. Το παιχνίδι είναι 
πολύ καλό, με ωραία 
γραφικά, καλό ήχο και το 
σημαντικότερο, υποστήριξη 
η3(ίν6 για κάρτες 30. Αν 
διαθέτετε μια τέτοια τότε θα 
το δείτε σε ανάλυση 640x480 
ενώ η ταχύτητά του θα 
κυμαίνεται σε υψηλά 
επίπεδα, ακόμα και σε μικρά 
σχετικά μηχανήματα. Το 
σενάριο είναι όπως σε όλα τα 
παιχνίδια 1}β3('βπι υρ, 
ανύπαρκτο. Ομως δεν έχει 
και ιδιαίτερη σημασία γιατί 
αυτό που μετράει σε τέτοια 
παιχνίδια είναι το 93πΐ6ρΐ3ν, 
και το ΤίπΐΘ νναπίοΓδ σε 
αυτόν τον τομέα είναι 
πραγματικά πολύ καλό. 

















Η θεία^^^ 
τιυωρια..Λ 


δώ και δύο ώρες, 
βρίσκομαι σε μία 
περίεργη κατάσταση 
όπου ειλικρινά δεν ξέρω 
αν πρέπει να βάλω τα 
γέλια ή τα κλάματα. 
Μπορεί και να ονειρεύομαι, οπότε 
καλό θα ήταν κάποιος να μου το πει, 
για να μπορέσω επιτέλους να 
διασκεδάσω κι εγώ με την φάρσα 
του μυαλού μου. Αλίμονο, όμως, δεν 
ονειρεύομαι, γιατί όλα έχουν την 
ρεαλιστική ευκρίνεια του ξύπνιου 
μου. Που και σε ποιόν να τολμήσω να 
πω ότι το πιουεβ κόλλησε στο χέρι 
μου! Πράγματι, φαίνεται γελοίο, 
μόνο εγώ όμως ξέρω ότι πέρα από 
γελοίο είναι και ενοχλητικό. Οσο κι 
αν τραβάω, είναι αδύνατο να το 
αποκολλήσω, λές και έχει κάνει 
πλήρη συγκόλληση με την σάρκα. 
Αυτή είναι η τιμωρία μου ίσως, που 
παίζω ώρες ατελείωτες και έχω 
παραμελήσει τόσα πράγματα που 
αξίζουν. Δεν τολμώ να σκεφτώ 
κάποιον άλλο λόγο εκτός από αυτήν 
την “θεία τιμωρία" αν και ειλικρινά 
πιστεύω ακόμα πως βλέπω ένα πολύ 
ρεαλιστικό όνειρο. Ας είναι όμως, 
έστω και όνειρο, δεν μπορώ να 
περιμένω μέχρι να ξυπνήσω... Εδώ 
και αρκετούς μήνες έχω γνωρίσει μία 
υπέροχη κοπέλα, την οποία - 
ειλικρινά- δεν σκοπεύω να χάσω. Δεν 
ξέρω όμως τι με πιάνει μόλις βρεθώ 
μπροστά στην οθόνη, ξεχνάω τα 
πάντα και το μόνο που με ενδιαφέρει 
είναι να μην με ενοχλεί κανείς. 


Αναγκάστηκα πολλές φορές να πω 
ψέματα και να προφασισθώ 
πονοκεφάλους, αναζητώντας μόνο 
μία ήρεμη στιγμή μπροστά στον 
υπολογιστή μου. Καταλαβαίνοντας 
και η ίδια πόσο πολύ μου αρέσουν τα 
παιχνίδια, μου έκανε δώρο το νέο οά 
της πολυαγαπημένης μου σειράς. 
Βέβαια δεν γνώριζε ότι αρκετές 
φορές αποφεύγω να την συναντήσω 
για να κλειστώ μόνος μου με το 
παιχνίδι, ειδάλλως δεν θα τολμούσε 
να κάνει αυτή την -κατά τα άλλα- 
ευγενέστατη χειρονομία. Και είναι 
στο δικό της δώρο επάνω που μου 
συνέβηκε αυτό. Αχ θεέ μου, πως να 
εμφανιστώ μπροστά της με ένα 
πΊουδθ κολλημένο στο χέρι μου; Αν 
πάλι καθίσω και συλλογιστώ πόσες 
φορές έκανα την “πάπια" όταν κάπου 
χρειαζόμουν... Φίλοι και γνωστοί σιγά 
σιγά με εγκαταλείπουν, εφόσον δεν 
απαντώ πλέον στα τηλεφωνήματα και 
τις προσκλήσεις τους. Δεν μπορούσα 
να τους πω ότι είμαι τόσο 
πωρωμένος με τα παιχνίδια μου και 
γΓαυτό εξαφανίστηκα. Εδώ που τα 
λέμε, ενοχλεί και εμένα μόνο που το 
σκέφτομαι... Καλα θα κάνω όμως να 
απαλλαγώ απ’το γελοίο εξάρτημα, 
πριν ορισμένοι από τους εύθυμους 
φίλους μου, εκμεταλλευτούν την 
περίπτωση και με τρελάνουν στα ναι 
μεν βουβά, πλην γεμάτα 
νιαουρίσματα τηλεφωνήματα... 

Εβαλα το παλτό μου και βγήκα στο 
δρόμο. Σκέφθηκα να πάω σε κάποιο 
νοσοκομείο και να κάνω κάποια 


ακτινογραφία. Θα γελάσουν όλοι 
μαζί μου μέχρι δακρύων, ακόμα και ο 
παθολόγος που θα δει την 
ακτινογραφία. Φαντάζομαι ότι θα 
μουσκέψει τα πρακτικά του από τα 
δάκρυα, καθώς θα γράφει ότι πάσχω 
από “ποντικοκόλλημα". Η φρίκη της 
στιγμής με αποκαρδίωσε προσωρινά. 
Μετά όμως αποφασισμένος, έχωσα 
το χέρι στην τσέπη και προχώρησα 
προς την αφετηρία των λεωφορείων. 
Το μετάνιωσα και αποφάσισα να 
χρησιμοποιήσω ένα ταξί, 
τουλάχιστον έτσι δεν θα είχα τάσο 
πλήθος μαζεμένο γύρω μου. Είπα 
στον οδηγό τον προορισμό μου και 
έγειρα στο κάθισμα, σφίγγοντας το 
σκληρό “ποντίκι" ανάμεσα στην 
χούφτα μου. Οχι, είπα 
αποφασισμένος από μέσα μου, δεν 
θα του περάσει. Σύντομα -και για 
κακή μου τύχη- την ταχύτητα του 
αυτοκινήτου διέκοψε ένα πλήθος 
ανθρώπων, που καθώς φαίνεται είχε 
διακόψει κάθε είδους κίνηση. 
Κοιτώντας καλύτερα, διεπίστωσα ότι 
πρόκειται για κάποια πορεία. Ο 
οδηγός άρχισε να βρίζει ότι 
περπάταγε μπροστά του και σιγά 
σιγά, εφόσον αλλαγή δεν υπήρχε, 
πέρασε και σε ότι κολυμπούσε, 
πετούσε κ.λ,π. Ηταν έτοιμος να 
βρίσει και εμένα τον ίδιο, που τον 
έφερα σ’αυτή τη θέση, όταν 
αιφνιδιαστικά τελείως του πέταξα 
χρήματα και βγήκα έξω από το ταξί. 
Βρέθηκα μπλεγμένος στην πορεία, 
την οποία ακολούθησα με το 
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σκεπτικό ότι έτσι θα φτάσω πολύ πιό 
γρήγορα στον προορισμό μου απ’ότι 
αν χρησιμοποιούσα άλλο μέσο. Τα 
επεισόδια με βρήκαν τελείως 
απροετοίμαστο. Ξεκίνησαν από τα 
τελευταία άτομα της πορείας, που 
άρχισαν να δέρνονται με τους 
οδηγούς των αυτοκινήτων. Οταν οι 
υπόλοιποι οδηγοί πήραν χαμπάρι, τι 
έτρεχε στο τέλος της ουράς, 
αγαναχτισμένοι από την 
καθυστέρηση αλλά και από τα 
βάσανα της ζωής, όρμησαν στους 
υπόλοιπους ζητώντας κάπου να 
ξεσπάσουν την γενική οργή τους. Τα 
απωθημένα πεντακοσίων και πάνω 
ατόμων ξυλοδέρνονταν στο πηγμένο 
οδόστρωμα, ενώ εγώ με το πιουεθ 
στο χέρι άνοιγα δρόμο ανάμεσα 
στους ταραξίες, ρίχνοντας και καμιά 
κατακεφαλιά σ’όποιον τολμούσε να 
ξεσπάσει τα προσωπικά του επάνω 
μου. Η στιγμή αποδεικνυόταν καλή 
για να ξεθυμάνω κι εγώ την οργή μου 
αλλά μου κοβόταν κάθε διάθεση 
μόνο που σκεφτόμουν στι θα έλεγα 
γλυκόλογα στην γλυκιά ύπαρξη, 
κοιτώντας την με μάτια κστάμαυρα 
ενώ θα χάιδευα την απαλή της 
χούφτα με το πιουεβ. Η καλή μέρα 
φαίνεται από το πρωί και το ρητό 
επαληθεύτηκε ακόμα μία φορά, την 
στιγμή που η αστυνομία έκανε την 
έφοδό της ανάμεσα στο πλήθος. Ο 
πανικός όσων έτρεχαν να διασωθούν 
με έσπρωξε σχεδόν βίαια προς το 
μέρος των οπλισμένων ανθρώπων, 
κάτι το οποίο σαφώς τους 
χαροποίησε αν κρίνω από το πόσο 
ψύχραιμα κατέβασαν τα γκλόμπ τους 
στο κεφάλι μου. Σχεδόν από 
αντίδραση, ανέβασα κι εγώ τα χέρια 
μου ψηλά για να αποφύγω τα 
χτυπήματά τους. Προς έκπληξή μου 
άκουσα κάποιον τους να φωνά^ι: 
προσοχή, κρατάει “γκοπ”, που αν 
κρίνω από τις λίγες γνώσεις μου 
πάνω σε αυτά τα θέματα, εννοούσε 
κάποιο είδος βόμβας. Το πλήθος, 
ουρλιάζοντας, άρχισε να τρέχει 
μακριά μου, σε μία προσπάθεια να 
απομακρυνθεί από το “φονικό” μου 
όπλο. Οι αστυνομικοί, καλυμμένοι 
από τον όχλο έστρεψαν τις κάννες 
τους προς τον κινούμενο στόχο, 
δηλαδή εμένα, ο οποίος 
περισσότερο πανικοβλημένος από 
εκείνους άρχισα να πηδώ πάνω από 
ξαπλωμένους πεζούς και αυτοκίνητα. 


Οταν βρέθηκα σε κάποιο απλό 
σημείο ξυλοδαρμού, δηλαδή κάπου 
που δεν είχαν ακόμα αντιληφθεί τι 
γινόταν μόλις πριν, έριξα οργισμένος 
ορισμένες κλωτσιές και κατέβασα το 
οπλισμένο μου χέρι σε αρκετά 
παίδια. Η έξοδός μου από την 
δυσάρεστη κατάσταση με βρήκε 
χαρακτηριστικά ξαπλωμένο σε 
κάποιο πεζοδρόμιο. Σηκώθηκα 
αξιοπρεπώς και δοκίμασα να τινάξω 
τα σκονισμένα μου ρούχα, 
αντιλήφθηκα όμως ότι απλιύς 
τσουλούσα το γελοίο αντικείμενο 
πάνω στη σκόνη του παλτού μου. Τα 
σπασμένα μου νεύρα βρήκαν την 
κατάλληλη στιγμή για να με 
παρασύρουν σε χωρίς νόημα πηδή¬ 
ματα γύρω από τον εαυτό μου. 
Σίγουρα οι πεζοί γύρω μου 
απέκτησαν θέμα συζήτησης για 
σήμερα, και θα αφορούσε κάποιον 
μουρλό, που χοροπηδούσε 
μεσημεριάτικα στη μέση του δρόμου 
χτυπώντας το δεξί του χέρι επίμονα 
πάνω σε έναν τοίχο, ακριβώς δίπλα 
από ένα αγριεμένο πλήθος. Λίγο πιό 
δίπλα βρισκόταν ακινητοποιημένη 
μία γυναίκα, που σύξυλη παρακο¬ 
λουθούσε την βιαιοπραγία μου στον 
τοίχο. Δεν μπορούσα να ερμηνεύσω 
όμως αυτό το βλέμμα τρόμου που 
γυάλιζε στα μάτια της μέχρι που 
συνειδητοποίησα ότι το εξοργισμένο 
χέρι μου άφηνε πίσω του πλήθος 
ροδάκια και ελατήρια. Οταν γύρισα 
προς το μέρος της και την κοίταξα, 
άσπρισε σαν το πανί και το ’βαλε στα 
πόδια σχεδόν ουρλιάζοντας. Αυτό 
που είχε απομείνει στο χέρι μου ήταν 
ένα πεισματικά κολλημένο κάλυμα, 
χωρίς περιεχόμενο. Φαντάστηκα τον 
εαυτό μου να ζητιανεύει σε κάποια 
γωνιά του δρόμου, και σκέφτηκα 
πόσο πολύ θα μου ταίριαζε αυτό το 
επάγγελμα τώρα που είχα και 
αυτοφυές πιατάκι. Δεν μπόρεσα να 
εμποδίσω τους συνειρμούς μου και 
είδα πάλι τον εαυτό μου να κάθεται 
σαν αξιοθέατο σε κάποια τηλεοιττική 
εκπομπή, που θα είχε τον ειδικό τίτλο 
■γεννημένος ζητιάνος”. Ταραγμένος 
όποκ; ήμουν και χωρίς κανέναν 
έλεγχο στην ψυχραιμία μου, μπήκα 
μέσα σε ένα καφέ που βρισκόταν στη 
γωνία. Δεν υπολόγισα ^βαια, ότι τα 
συμβάντα του δρόμου θα είχαν 
τραβήξει τα βλέμματα των πελατών 
και βέβαια δεν άργησα να το 


καταλάβω, αν κρίνω και πάλι από τον 
τρόπο που με κοίταζαν οι υπόλοιποι. 
Ηπια τον καφέ μου με δύο γουλιές 
και αποφάσισα να πάω στο 
νοσοκομείο, το συντομότερο 
δυνατόν. Βγαίνοντας έξω από το 
καφέ, με σταμάτησαν δύο οπλισμένοι 
άνδρες, οι οποίοι απ’άτι φαίνεται με 
έψαχναν από την στιγμή που είδαν το 
αντικείμενο στο χέρι μου. Τράβηξαν 
το χέρι μου έξω από την τσέπη και 
μου πέρασαν χειροπέδες. Με 
οδήγησαν σε κάποιο αστυνομικό 
τμήμα, στο οποίο μπήκα αμίλητος 
όπως και σε όλη τη διάρκεια της 
διαδρομής. Με παρέδωσαν στα 
χέρια των γραφειοκρατών, οι οποίοι 
μου ζήτησαν το δάχτυλό μου, για 
δακτυλικό αποτύπωμα. Τους έδωσα 
επιδεικτικά το “ελαττωματικό” μου 
χέρι και τους έβλεπα να παιδεύονται 
καθώς προσπαθούσαν να 
απομονώσουν το σωστό δάκτυλο και 
να το βουτήξουν στο ταμπόν 
μελάνης, χωρίς να αγγίξουν το 
πλαστικό, ενσωματωμένο στην 
παλάμη μου κάλυμα. Η σκηνή όπου 
κάποιος σήκωνε τον αγκώνα μου 
στην ευθεία για να καταφέρω να 
εφαρμόσω το δάχτυλό μου στην 
καρτέλα, που εμποδιζόταν από το 
πιουεβ, ήταν αρκετά αστεία ακόμα 
και για τα δικά μου γούστα. Ξέσπασα 
σε υστερικά πλέον γέλια, 
βεβαιώνοντας έτσι τα αστυνομικά 
όργανα για την διαταραγμένη μου 
προσωπικότητα. Ο δημόσιος 
περίγελός μου ήταν πλέον θέμα 
ωρών... 

Ξύττνησα, μουσκεμένος από την 
αγωνία. Κοίταξα αμέσως το χέρι μου 
και είδα προς μεγάλη μου 
ανακούφιση ότι ήταν απολύτως 
φυσιολογικό. Ηταν όνειρο λοιπόν! 
Σηκώθηκα και κατευθύνθηκα προς 
τον υπολογιστή. Πέταξα το πιουεβ 
στα σκουπίδια και κλείδωσα τα 
παιχνίδια στο συρτάρι, πετώντας το 
κλειδί στην τύχη κάπου πίσω μου. 
Πήρα την ατζέντα μου από την 
σκονισμένη της θέση και την άνοιξα. 
Καλά θα έκανα να ξεκινήσω από 
τώρα, είχα τόσους φίλους που 
αγνοούσα την τύχη τους και την 
γλυκιά μου ύπαρξη που περιμένει να 
μου περάσει ο πονοκέφαλος... Είχα 
πράγματι πολύ δουλειά... 

ΝββΙΟΓ 
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Αγαπητό υ$βΓ, 

Είσαι το καΗύτερο περιοδικό στα Ρ€ οβηιβί 
ω( γνωστό. Γι' αυτό μπαίνω κατευθείαν στο 
κυρίως θέμα και υποβάηΗω τκ ερωτήσεις 
μου. 

1. Εχω ένα 486/120Μήζ. 16ιηΙ) Γ3ΐη. $νθΑ 
2ηιΐ), δουηόόΟεΐβΓ Ργο, ΗΟ 850, ςό·Γοηι 4χ, 
ννΐη95. Σκέφτομαι να το αναβαθμίσω σε 
ΙηέβΙ ΡβηέΙυηι 200ΜΜΧ. Πες μου ένα καΑό 
(και φθηνό) ηκ>τήβη)03Γ(1. Είναι καΗή η όΗη 
επιλογή; 

2. Μάλλον θα μπω στο ΙητβΓπβΐ αλλά δεν 
ξέρω πολλά πράγματα. Πες μου τι να κάνω 
από τη στιγμή που θα αγοράσω ηιοάβηι 


2. Κατ' αρχήν θα πρέπει να αποφασίσεις με 
ποιον ρηνίαβί θα συνδεθείς. Υστερά από τπ 
συνδρομή που θα κάνεις (τα κόστπ διαφέ¬ 
ρουν αρκετά από ρηνίαβί οε ρΓονΙϋθΠ. θα 
πρέπει να αγοράσεις ηηοαθΠΊ. Μπν πάρεις 
οτιδήποτε πιο αργό από 28.800 (αν και αυτό 
φαίνεται να πεθαίνουν αιγά-σιγά). Εγώ οου 
προτείνω το 5υρί3 εχρΓ6$$ 33.66-ι-Υ ή το υ.5. 
ΚούοΐΙςε 5ροη$ίβΓ 33.6. Επίοπς θα πρέπει να 
έχεις εγκαταστήσει και κάποιον νΥβό ύΓοννεβί 
(ΙΠΐθΤΠβΐ ΕχρΙΟΓΘί, Ν6ΐ$ς3Ρ6 Ν3νί93ίΟΤ. κ.ή.π) 

για να μπορέσεις να δεις σεήίδες στο 

ΙΠ(6ΓΠβ(. 

3. Το ΤοΓπύ Ρ3ίϋ6Γ 2 είναι πολύ καλό (βελ- 




(πες μου ένα καλό), ως τη στιγμή που θα 
μπω για πρώτη φορά με το ΡΟ μου στο 
ΐητβΓπβτ. 

3. Το αναμενόμενο Τοηιά ΐίεΙάβΓ 2 είναι κα¬ 
λό παιχνίδι; ΑΣίΣει τα λεφτά του; 

Υ.ΐ. Συγνώμη για τη μεγάλη έκταση του 
γράμματος. Αν δεν μηορείτε να το δημοσι¬ 
εύσετε. στείλτε μου αηαντητική εηιστολή. 
Υ.Γ.2 Ευχαριστώ ηου με ακούσατε. 

Υ.Γ.3 υ$βτ, €003 εοΐ3, Ρ€ και ξερό ψωμί. 
Γιάννης Παηαγιάννης, Ηλιούηολη. 

Αγαπητέ Γιάννη, 

Ας ΓΟ πάρουμε από την αρχή. 

1. Η αναβάθμιση που θες να κάνεις είναι πο¬ 
λύ καλή επιλογή και σου συνιστώ να προ¬ 
χωρήσεις άφοβα. Επί την ευκαιρία, ρίξε μια 
ματιά και στον ΑΜΟ Κ6 20θΜήζ γιατί είναι μια 
πολύ καλή, φθηνή και αξιόπιστη εναλλακτι¬ 
κή λύση. Καλό θα κάνεις επίσης (αν μπορείς 
φυσικά) να αγοράσεις και μια κάρτα γραφι¬ 
κών με επιτάχυνση 30 (Μεϋσχ Μγετίρυβ, 
0ΐ3Π)σηϋ 30 2000, κ.λ.π) γιατί τα περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια χρησιμοπσιούν τις δυνατότητές 
του κατά κόρον (π.χ. ΤβΓΓεςίϋβ, Μοΐο ΡεςβΓ. 
κ.α.) και η διαφορά είναι εκπληκτική σε σχέ¬ 
ση με τις απλές κάρτες γραφικών. Οσο για 
σιοτήθΓΰοθΓά σου προτείνω κάποιο μοντέλο 
της 5ογο ή της Α$υ5 που θεωρούνται πολύ 
καλά σε επιδόσεις συνδυάζοντας παράλλη¬ 
λα αξιοπιστία και χαμηλό κόστος. 


τιωμένο αρκετά σε σχέση με τσ πρώτο) και 
αξίζει τα λεφτά του, αν οου αρέσουν τέτοι¬ 
ου είδους παιχνίδια βέβαια. 


Αγαπητό υ$βΓ, 

Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου από 
το τεύχος 82. Μπορείτε να μου στείλετε το 
τεύχος του υ$βΓ 77 και το τεύχος του ρς 
ΡοιΜβΓρίογ 2 μαζί με τα οά τους; θα πλη¬ 
ρώσω και τα έξοδα αποστολής εκτός από 
την τιμή των τευχών. Η διεύθυνσή μου εί¬ 
ναι στο τέλος, παρακαλώ επίσης να βάλε¬ 
τε σε άβηιο ή $ή3Γβιν3Γ6 τα: ΟυοΚβ ΜΙ$$Ιοη 
Ρ3ςΚ 2, ΙθΓΓγ 7, ννοΓΟΓοη 2 και το Μοέο 
Κ3ςβΓ. Βαθμολογήστε μου με άριστα το 20 
τα: ΟυοΚβ 2, Νβοά ίοτ $ρβ«ά 2, ί3ΐτγ 7, ΚΙ$« 
8 Κυΐ6, ΡΙΓ3 97, Νά3 ίΐνβ 97, εγάβΓΠίΟββ, 
Εχήυηιοά. Βίοοά, ΜοΠοΙ κοηιάετ 3. Να αντι¬ 
καταστήσω τα ννιη 3.11 που έχω; Γιατί δεν 
βάζετε και κάνα ποδόσφαιρο ή μπάσκετ στα 
άβηιο; τα μελλοντικά οά σας θα παίζουνε 
σε Ρ133 Μήζ, ννΙη 3.11, 20 ηιά Γ3ηι, Η01.2 
ΟΒ, Ι6χ εά-Γοηι, ΐηιά κάρτα γραφικών; Για¬ 
τί δεν βάζετε κάνα διαγωνισμό, εκπτωτικά 
κουπόνια και αφίσα; Με σεβασμό, κώστας 
Αδαμοπουλος, Πάτρα. 

Φίλε Κώστα, 

Για τσ θέμα των τευχών που θες έχει ενημε¬ 
ρωθεί ήδη η υπεύθυνη συνδρομών, οπότε 





επικοινώνησε με το περιοδικό για τα πε¬ 
ραιτέρω. Για τα παιχνίδια που αναφέρεις, 
το ίθΓΓγ 7 υπάρχει ατο εό του τεύχους 
Μαρτίου, το Μοΐο Κβοβγ στο τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου, ενώ το ^ζτςτεϋ 2 είναι πολύ 
παβιό για να το βάλουμε. Τώρα για το 
Μΐ5$ΐοη Ρ3Λ του ΟυζΚβ, δυστυχώς δεν γί¬ 
νεται να το βάλουμε γιατί δεν κυκλοφο¬ 
ρεί $ί)3Γ6νν3Γ6 έκδοοπ κοι δεν μπορούμε 
φυσικά να βάλουμε την Γυΐΐ νετεΐοη. Πά¬ 
ντως αν βρεθεί κάτι να είσαι σίγουρος πως 
θα το συμπεριλάβουμε σε κάποιο μελλο¬ 
ντικό ςά. Οι βαθμολογίες, Ουζίίο 2:18, Νβθά 
Γογ 5ρββϋ 2:15 (πολύ αργό), ίζετγ 7:18, 
ΚΙ56 & Κυΐθ: 17, ΡΙΓ3 97:12 (απαράδεκτα 
αργό ακόμα και αε γρήγορα συστήματα), 
ΝΡ3 υνβ 97:18, €γ0βΓΓΠ396:16, ΕχήυΓΠβϋ: 
17, ΒΙΟΟϋ: 18, ΜΟίΐΖΐ ΚΟΓΠΡΖί 3; 17. Να τα 
αντικαταστήσεις για έναν κυρίως λόγο. 
Ολα τα νέα παιχνίδια συνήθως τρέχουν κά¬ 
τω από \/Υΐη95 μόνο, οπότε καταλαβαίνεις. 
Ποδόσφαιρο υπάρχει στο ςά του τεύχους 
που διαβάζεις αυτήν τη στιγμή. Για μπά- 
σκετ, υπομονή. Τι εννοείς αν θα παίζουνε; 
Το ΐηΐβΓΤζςβ ή τα παιχνίδια. Οσον αφορά 
τα παιχνίδια, αυτό εξαρτόται από τις απαι¬ 
τήσεις του κάθε ενός, το ΐπΐβΓΤζςε δου¬ 
λεύει και σε πολύ κατώτερα μηχανήματα 
από αυτό που αναφέρεις. Πόντοκ θα είναι 
καλό να αναβαθμιστείς σε νγΐη95. Οσον 
αφορά τους διαγωνισμούς, έχουμε κάνει 
στο παρελθόν και θα γίνουν και άλλοι στο 
μέλλον. Για κουπόνια το σκεφτόμαστε και 
εμείς, αλλά θέλουμε να βάλουμε στο πε¬ 
ριοδικό κάτι που θα είναι χρήσιμο οε όλους 
τους αναγνώστες, και όχι κάτι για να ανέ¬ 
βει απλώς η τιμή του περιοδικού. Πάνω 
από όλα θέλουμε να δίνουμε στους ανα¬ 
γνώστες μας ποιότητα και όχι μόνο ποσό¬ 
τητα. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

θα ήθεηα τη γνώμη σου πάνω αε μερικά 
θέματα: 

1) Εχω έναν Ρ133. 20ηιΐ) Γβηι. ννιη 3.11, 
Ι6χ εά Γοηι, 1,2Η0, θο$ 6.0. πόσο καιρό 
θα αντέξει το σύστημά μου; Σκέφτομαι 
να κάνω μια αναβάθμιση της μνήμης από 
20 σε 32 ηια. Είναι αναγκαία; 

2) Ο ΡβηΤΙυηι και τα ΥΥΙη που αναφέρω 
θέηουν αΑΗαγή; 

3) Με έναν ΡβηΐΙυηι ΜΜΧ, είμαι εντάξει, 
σε περίπτωση που θέΒω να αΒΗάξω επε¬ 
ξεργαστή; Μήπως χρειάξεται 'ειδική' κα¬ 
τηγορία παιχνιδιών για τον ΜΜΧ; Δπηα- 
βή τα κανονικά παιχνίδια παίξονται στον 


ΜΜΧ ή υπάρχουν παιχνίδια αποκΑειστι- 
κά για ΜΜΧ; 

4) Μου προτείνετε 3 καΗά άεθΤ'βηι υρ και 
το καΗύτερο ρίεΤΜπη που τρέχουν στον 
παραπάνω υποΑογιστή; 

5) Μου προτείνετε δύο καΑά ρβά; 

6) Μπορώ να σβήσω ένα ςά μουσικής και 
να αντιγράφω σε αυτό παιχνίδια; 

7) Τα ηχεία των ΒΟννθΤΤ είναι καΑά για 
έναν 03ηιβΓ; 

8) προτείνετε μου το καΗύτερο μογΤ 3Ι 
Κοηιά3Τ. 

Κ Γ. Μια αφίσα δεν θα έπεφτε και άσχη¬ 
μη; 

Υ.Γ.2 Που είναι το ΟυζΧβ 2 και το ΤοΓπύ 
ΚθίάβΓ 2; Το νΐηυζ Ρ/ρήίβΓ βγήκε; 

Υ.Γ.5 Παρακαλώ για δημοσίευση 
Υ.Γ.δ Συγνώμη για την ταλαιπωρία. Φιλι¬ 
κά, κώστας ίΑ ραβκα. 

Αγαπητέ Κώστα ίΑ ΡΑΡΚΑ (;) 

1) Το μηχάνημα που αναφέρεις είναι αρ¬ 
κετά σύγχρονο, εκτός ίσοκ από τον επε¬ 
ξεργαστή. Ομως πρέπει να ξέρεις ποκ στα 
σύγχρονα παιχνίδια, μια καλή 30 κάρτα 
γραφικών (Μγεΐΐρυβ, 30 2000, κ.α.) μπο¬ 
ρούν να φέρουν καλύτερα (και με μικρό¬ 
τερο κόστος) αποτελέσματα από μια αλ¬ 
λαγή επεξεργαστή. Η αναβάθμιση μνήμης 
που οκέφτεσαι είναι μια καλή ιδέα και σου 
προτείνω να προχωρήσεις στην αγορά της. 

2) Τα \Μη3.ΐΐ πρέπει να τα αλλάξεκ οπωσ¬ 
δήποτε γιατί το 80% των νέων παιχνιδιών 
τρέχει αποκλειστικά και μάνο κάτω από 
νΥΙη95 (η εξέλιξη βλέπεις...). 

3) 0 Ρθπτίυηι ΜΜΧ είναι απόλυτα συμβα¬ 
τός με όλους τους επεξεργαστές της Ιητβί. 
Τα παιχνίδια τρέχουν κανονικά και δεν χρει¬ 
άζεσαι ειδική έκδοση. Υπάρχουν όμως πολ¬ 
λά παιχνίδια που είναι ταχύτερα κάτω από 
ΡθπΐΐυΓπ ΜΜΧ από ότι σε απλούς 
ΡθπΐΐυΓπε, Π.Χ. Μοτο ΡζοβΓ. Πάντοκ όπως 
ανέφερα και πριν, τα παιχνίδια τρέχουν 
όλα και στους ΜΜΧ επεξεργαστές. 

4) νΐίχυζ ΡΙΟήΐθΓ, ΤΙΓΠΘ \Ν3ΓΓί0Γ5, ΜΟΓΐΖί 
κοπΊόζτ 3. Από ρίζίΓοΓΓπ κοίτα τα.· ΐοήηηγ 
ΒζζοοΚζτοηβ (παλιό αλλά καλό), αζνν, 
Ρ3γηΐ3π. 

5; ΤΠιυεί Μζβϊθγ και 0Γ3νΐ$ ρζΰ. 

6) Οχι, τα ςΟ’% γράφονται μια φορά και ΔΕΝ 
σβήνουν ξανά. 

7) Ναι, 50 ννζΐτ είναι υπεραρκετά. 

8) Οπως είπα και παραπάνω, φυσικά το 
ΜθΓΐ3ί ΚοΓπύζί 3, τουλάχιστον μέχρι να 
βγει το 4. 

Υ.Γ.1 Αν με την αφίσα το ηεριοδικό κό¬ 
στιζε 1500 δεν θα ήταν χειρότερα. 


Υ.Γ.2 Το 0υ3ΐ(θ 2 υηήρχε στο ςά του τεύ¬ 
χους Δεκεμβρίου. Για το Το/ηά ΒζΐάεΓ 2 
κάτι θα γίνει. Υηομονή. Το νίΓΓυζ Ρ/ρήίβΓ 
υηάρχει στο αά του τεύχους ηου κρατάς. 
Υ.Γ.3 Οηως βλέηεις... 

Υ.Γ.4 καθόλου! 


Αγαπητό υ$βΓ, 

ΐε διαβάξω περίπου ένα χρόνο αν και έχω 
χάσει ορισμένα από τα τεύχη σου. Είμαι 
12 χρονών και ΘέΒω να δώσω συγχαρη¬ 
τήρια στο υ$6Γ τώρα έχω να σας κάνω 
ορισμένες ερωτήσεις. 

1) Γιατί ορισμένα παιχνίδια από τα εά που 
δίνετε στα τεύχη δεν τρέχουν στον υπο- 
Βογιστή μου αν και είναι ρβηΤΙυηι 5x86 
στα 133 Μήζ; 

2) Ακόμα θα ήθεΒα στα ςά που δίνετε με 
κάθε περιοδικό να περιΒαμβάνονται και 
αρκετά παιχνίδια 3ςΤΙοη/5ΐΓ3Τ60Υ όπως 
το νν3ΓεΓ3ΐΤ 2, Ρ3ΐΐ6η Ηθνβη... 

Φιλικά, Τσίηας Νίκος, Αικατερίνη. 

Αγαπητέ Νίκο από την όμορφη Αικατερί¬ 
νη, 

1) Εδώ θίγεις ένα σημαντικό θέμα, και κα¬ 
λό θα είναι να το διαβάσουν όλοι οι ανα¬ 
γνώστες του υεθΓ. Τα παιχνίδια στο ςά, ιδι- 
οίτερα αυτά που είναι για \Λ(ΐπ95 έχουν μια 
ευαισθησία όσον αφορά την κατάσταση 
στην οποίο βρίσκονται τα \/νΐπ95 που έχει 
ο καθένας στο μηχάνημά του. Κατ' αρχήν 
απαιτούν την ύπαρξη του ΟΐΓβςΐΧ 3.0 του¬ 
λάχιστον (καλύτερα πάντως να έχεις την 
έκδοση 5.0). Δεύτερον πολλές φορές θέ¬ 
λουν ςοργ στον δίσκο, αν και δεν φταίει 
ούτε το ςά αλλά ούτε το ίδιο το παιχνίδι. 
Πολλές φορές απλά το ίδιο παιχνίδι παί¬ 
ζει από το ςά σε κάποια συστήματα ενώ 
δεν παίζει σε κάποια άλλα. Η καλύτερη λύ¬ 
ση είναι να μπεις στο άΐίβεΐοιγ του παι¬ 
χνιδιού στο ςά με τον θχρΙογθγ, να το κά¬ 
νεις ςοργ σε ένα άΐΓβςΐΟΓγ στον σκληρό 
σου, να του κάνεις ρΓορβηίβε και να απε- 
νεργοποιήαεις την επιλογή Γ63ά οηΐγ. Με¬ 
τά απλά τρέχεις το απαραίτητο αρχείο. Πά¬ 
ντως για να έχουν τα νΥίηάοννε 95 την υγειά 
τους (και εσύ τη δική οου ψυχική ηρεμία) 
απέφευγε να βάζεις εφαρμογές που δεν 
έχουν υηΙηείζΙΙ καθώς και να σβήνεις 
εφαρμογές νΥΐη95 από τον δίσκο χωρίς να 
τα απεγκαθιστάς πρώτα. 

2) θα κάνουμε ότι μπορούμε. Για το 
νΥ3ΓςΓ3Γΐ 2 που λες, όπως ξέρεις το παι¬ 
χνίδι είναι αρκετά παλιό, πάντως θα δαύ- 
με τι μπορεί να γίνει. 
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Παλιά 

Τεύχη 

Μετά από επιβαμιο πολλών οναγνίοατών μας, συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη τον ΙΙΘΕΗ και σας τα παραθέτουμε. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο πσλιός είναι αλλιώς. 

* Τβ ηΐχη «Μ λείΒονν ίχο«ν ιξβνιΐίΐιθα 

Π/>ΑΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΟΒΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ Ν* ΒΡΕΙΤΕ ΠΑ ΚΑΤΛΙΤΗΜΑΤΑ: | 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 
ΤΗΛ.: 3303039 ■ 3302694 
Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 
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ΤΩΡΑ ΤΟ υ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙί ! 





^ΟIΝ 

ΤΉΕ 




Στε ίλε μας τ® παρακά,τω 
Η®υπ6ν ι, και γίνε μέλ®ς 
στ© πι® 1η οΙηΤο... 

Τ® οΙιΛ) τ®υ υ3ΕΚ! ! 

Σε περιμέν®υν π®λλές, 
μα πά-ρα π®λλές εκπλήζ 
Σε πρώτη φά,ση, μπλ®υζά,κια, 
τζί)κεΧ και τα φ®βερά. 
3ΡΕΙ.Ι.Β00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Ηε πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι ϋθΕΚ.2.900 δρχ. 

Μέγεθος: Ηβάίυπι □ ίβρςβ □ Χ-(γ 8 ίβΓςβ □ 

□ Τζόκεϊ ϋθΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Ασπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ ΘΡΕίίΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ ΘΡΕίίΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 
















ΠΠΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙ6Α 500 με 2 τη¬ 
λεχειριστήρια, με ΓπουδΒ, με 30 δισκέτες, μερικές 
άγραφες με καλώδια επαφής συνδεόμενα με την 
τηλεόραση. Τιμή 37.000 δρχ. Τήλ.: (0681)78466 


Η ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 


I Πωλείται Ρβηΰυπι στα 
100,16 ΜΒ ΒΑΜ, δουηά ΒΙαδίβτ, ννίη 95, οθόνη 
δΟΝΥ ΤΒΙΝΙΤΒΟΝ, πτουεβ ννίΝτπουεβ, ΟΟ-ΒΟΜ 
4χ.... μόνο 400.000 - 450.000 δρχ. 

Τηλ.: (041)259047 Γιάννης. 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


Ιή ανταλλόσονται τα 
εξής παιχνίδια: ννΑΒΟΒΑΓΓ II, δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ 6, 
ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ II, ΡΙΡΑ 96, δυΡΕΒΚΑΒΤδ, 
\Λ/ΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ IV. Ζητήστε το Σταύρο. 


ηΠΑΕΙΤΑΙ 


ΙδΝΕδ με 2 χειριστή¬ 
ρια και 2 παιχνίδια ΡΒΙΜΑί ΒΑ6Ε και δΙΙΡΕΡ ΜΑΠΙΟ 
Αίί δΤΑΡΙδ. Ολα στα κουτιά τους με τα βιβλία οδη¬ 
γιών. Τιμή ουζήτήσιμη. Τηλ.: 8031452 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


_Ιή ανταλλόσεται 

ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ με 8 παιχνίδια και δύο ρ3ό$ και 
ανταλλόσεται με δΑΤίΙΒΝ και με δύο παιχνίδια. 
Τιμή : 40.000. Τηλ.: 6205200 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


Ιαχρησιμοποίητο 00- 
ΒΟΜ “ΡϋΟΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟΟΕΕΝ", 
ΗΑΒΟννΑΒΕ ΒΕΟυίΒΕΟ: ΙΒΙΥΙ 386 από 100% 
οοπιρ3(ί(ΐ68 - 386/33 3ηό 3ΐ}ονβ ΓβαοπιηιβηΙβό ννίΐίι 
4πιΡ ΒΑΜ ΟΟ-ΒΟΜ ΟΒΙΥΕ 2.56 ΟΟΙΟΓ κ.τ.λ. 

Τιμή 6.000 δρχ. Τηλ.: (031)820901 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω αυθε¬ 
ντικό παιχνίδια: ΕΡ 2.000, ΑΤΡ ί- ΝΑΤΟ ΡΙΟΗΤΕΒδ, 
(3Τ 97, δΟΒΕΑΜΕΒ II, ΜΙ ΑΖ, ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑ60ΑΤ, 
Ι,ΟΝΟΒΟνν 601.0. Τηλ.: 8023443 


ΑΝΤΑΑΑΑΣΟΝΤΑΙ 


Ιτα ΡΟ ΟΑΜΕδ, δυρβτ 
Ε.Ρ. 2000 και ΡΑΟΕ ΤΟ ΒίΑΟΚ με το ννΑΒΟΒΑΡΤ 
2 και Κ.Κ.Ν.Ο ή πωλούνται στις εξής τιμές αντί¬ 


στοιχα 8.000 δρχ. και 4.000 δρχ. Τηλ.: (0351)21042 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


οι παρακατω κασσε- 
τες του δΕ6Α ΜΕ6Α ΟΒΙΥΕ: ΟΒΒΑΝ δΤΒΙΚΕ, δΟΝΙΟ 
3ηό ΚΝυΟΚίΕδ, ΕΤΕΒΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝδ, 
ΤΒΟίΙΡΕΒδ. Ακόμα το σύστημα για την εγκατό- 
σταση των κασσέτων. Ολα μαζί στην τιμή των 5.000 
δρχ. Τηλ.: (031)666746 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


Ιγια ΡΟ τα εξής 00: 
ΟϋΒΕΒΜΑΟΕ, ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ 2, δΥΝΟΙΟΑΤΕ 
ννΑΒδ, ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ I & II και ΟΟΟΒίΕ ΡΑΟΚ 
4.000 το καθένα. Τηλ.: 8953583. 

Ωρες απογευματινές. Μίλτος 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


2 κασσέτες 6ΑΜΕ 
6ΕΑΒ: ϋυ06Ε ΟΒΕΟΟ & όλλη μία 4 παιχνίδια 
(ΒΑίίΥ, ΡΕΝΑίΤΥ ΚΙΟΚ, ΤΕΝΝΙδ ΟΟίΟΜΝδ). Στην 
τιμή των 12.000 δρχ. Τηλ.: 90926 (Χανιό Κρήτης) 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω αυθε¬ 
ντικό ΟΑΜΕδ με τα πταηυαίε 4.000 δρχ. έκαστο για 
ΡΟ: ΜΑΧ/”Ζ7δΤ0ΝΕΚΕΕΡ/ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ 
2/ΡΗΑΝΤΑδΜΑ60ΒΙΑ 2/ΟΒυδΑΟΕΒ Νο 
ΒΕΜΟΒδΕ/ΒΕΒΜυΟΑ δΥΝΟΒΟΜΕ. Τηλ.: 5394245 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια: 
ΑΤίΑΝΟΙδ, ΟΙδΟΙΛ/ΟΒίΟ 2, ΗΟΝΤΕΒ ΗΟΝΤΕΟ, 
ίΑΒΒΥ 7, δΡΩΒ, ΟΑΒΒΙΕί ΚΝΙ6ΗΤ, ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ 
ΜΕΒΟΥ, ΒυΟΑΝΟΕ, ΟΑΟΟΗΤΙΝ ΤΗΕ ΑΟΤ, ΤΒΑΟΥ, 
ΕΝΟΑΒΤΑ '97, ΟΡΡΙΟΕ '97. Τηλ.: (0223)22923 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


ΡΟ ΟΑΜΕδ σε κατα¬ 
πληκτικές τιμές, όπως ΒΙΥΕΝ, ΝΒΑ 98, ΑΤΙΑΝΤΙδ, 
ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒΟ 2, ΒΑΟ ΒΑίίΥ 2, 
ΡΑΝΟΕΜΟΝΙΟΜ. Τηλ.: (061)641866 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια: ΟΟΟΜ 
II, ΕίΙΤΕ & ΟίνΐίΙΖΑΤΙΟΝ μαζί με τη συσκευασία 
τους. Πληροφορίες στο: (0522)41287, βραδυνές 
ώρες. Αγγελος. 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


ΟΑΜΕ 6ΕΑΒ με τις 
κασσέτες: δΤΒΙΚΕΒ, ίΙΟΝ ΚΙΝ6, ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε., 4 
Ιη 1 & ΟΟίΙΒίΕ 0ΒΑ60Ν στη φανταστική τιμή των 
40.000 δρχ. και 6.000 για κάθε κασσέτα. 

Τηλ.: (0461)36651. Ζητήστε το Γιώργο. 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


Ιτα παιχνίδια για 
6ΑΜΕΒ0Υ: ΤΟΒΤίΕδ II, Β-ΤΥΡΕ, ΚΟΝΟ ΡΟ, 
ΜΑδΤΕΒ ΟΑΒΟυΐ-Εδ ΩΟΕδΤ, ΤΕΤΒΙδ ΑΝΟ 
ΒΑΤΜΑΝ. Ολα μαζί 15.000 ή το ένα 2.800. 

Τηλ.: 9930903 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια: ΡΙΡΑ 
ΜΑΝΑΟΕΒ, δίΑΜ ΑΝΟ ύΑΜ, ΝΒΑ ΗΑΝΟΤΙΜΕ, 
ΕΟΒΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑίΜ 2. Τιμή 3.000 - 6.000 δρχ. 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 5.000. Τηλ.: 6510248, Σωτήρης 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


το ίΑΒΒΥ 7 00 
4.000 δρχ. και το ΤΟΥ δΤΟΒΥ 00 3.500 δρχ. Ολα 
για ΡΟ. (Αν πάρετε και τα δύο 7.000 δρχ. (τιμές 
συζητήσιμες). Επίσης το ΤΟΡ ΟΙΙΝ για ΡΟ. 

Τιμή 7.500 δρχ. Τηλ.: 2752223 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


ΝΕδ(ΝΙΝΤΕΝΟΟ) με 
2 χειριστήρια και με τα εξής παιχνίδια: δίΙΡΕΒ 
ΜΑΒΙΟ ΒΒΟδδ 2 και ΟΗΙΡ από ΟΑίΕ ΒΕδΟΟΕ 
ΒΑΝΟΕΒδ μόνο 10.000 δρχ. Τηλέφωνο 
(031)213816. Ζητήστε το Λουκό. 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙΟΑ 500 + 1 ΜΒ 
μνήμη οθόνη 10845 με φίλτρο ΡΟίΑΒΟΙΟ, ΜΟίΙδΕ 
2 ϋΟΥδΤΙΟΚδ, 20 ΟΙδΚ ΟΒΙΥΕ, προγράμματα και 
παιχνίδια. Ολα μαζί 80.000 δρχ. 

Τηλ.: 6658195, Παναγιώτης. 


ΠΩΑΕΙΤΑΙ 


ΙδΟΡΕΒ ΝΕδ 5 μηνών 
με ένα χερστήριο και τα παιχνίδια: ΟΟΝΚΕΥ Κ0Ν6 
ΟΟΟΝΤΒΥ, ΚΙίίΕΒ ΙΝδΤΙΟΤ και ννΟΒίΟ ουρ 
δΟΟΟΕΒ. Τιμή 40.000 δρχ. Τηλ.: 9229090 































ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠηΝΥΜΟ;. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείΛω παλιά τεύχπ του υ5ΕΚ. Στέλνω τπν ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογί^ται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτπτα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

τ«χ«ηα*.η.β™ο.. ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποοό τπς ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ8ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική εηιταγή Νο.με το ηοσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την κύηρο 10.500 δρχ.) ή τραηεζική εηιταγή ηληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 


















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 

























ΓΑΛΑΤΣΙ 


ΚΥΨΕΛΗ 
ΚΕΡΚΥΡΑΣ 50 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8253534 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΑΙΣΧΥΛΟΥ 10 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5717977 


ΛΟΦΟΣ Α; 


^ ΠΑΣΣηβ 7 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 2025560 
ΑΓ. ΙΕΡΟΘΕΟ^Σ 
ΑΓ. ΙΕΡΟΘΕΟΥ 106 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5771224 


ΤΖηΝ ΚΕΝΝΕΝΤΥ 109 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5775098 
ΠΕΤΡΟΥϋΟΛΗ 
ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 7 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 2659896 


ΝΕΜ Ι^ΕίΕΑ$Ε8 


ΝυείΕΑΐ^ ετρικΕ 
νΐίπυΑί ΕΙ6ΗΤΕΚ 2 
ΠΜΕ ΡΑΚΑΟΟΧ 
ΗΕΧΕΝ II 
ΚίνΕΝ 
ΑΤίΑΝΠΘ 
ΟΑΡΚ ΡΕΙ6Ν. 
ΟΟίΟΕΝ 

ΒΡΟΚΕΝ $ΜΟ|Ρώ 
ΑΚΜΟΡΕΟ ΠεΤ 2 
ΗΕΚ0Ε8 Π 
8ΗΑ00Μ ΜΑΡΚΙΟΚ 
ΟΙΟδΕ ΟΟΜΒΑΤ 
ΕΧΗυΜΕΟ 
Ρ-16 

ΚΕΟΝΕΟΚ ΡΑΜΡΑ^Ε 
ΤΟΤΑί ΑΝΝΙΗΙΙΑΠόΝ 


βΑΜΕΒ 

ΨΙΜΕΣ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ^ 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΗ/^^ 
^ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 60.000 Μ 
, ΚΑΡΤΑ νΐδΑ, 4 ΑΤΟΚΕΣ 
^ ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΔΟΣΕΙΣ ^ 






[ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 18% 












ΝΕΪ» ιοβκ: ΑΧ. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ): ΤΣΜΣΚΗ 3 θα/ΝΚΗ ΤΗΛ: 031-551184-7 

ΙΑ8Ε Ε^ιΕ. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν. ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣΙΟΝ): ΚΑΟΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΟΣ, ΤΙΛ 9831272-9831535 


00 «ΟΟΡΝΕΚ 8Η0Ρ · ΙΝ · $ΗΟΡ 

ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΗΑΙΕΛ ΤΗΛ: 3838795 · ΑΤί€Ν$ εΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ: 3604540 · ΜΙΙΤΚΑΜΑ, ΤΗΛ: 3829106-7 · Μΐαΐ09ηΝ$ ΟΟΜΡυΤΕΗ, ΤΗΛ: 3802820 · ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡυΤΕΙ1$, ΤΗΛ: 3844001 

• ΟΜΤΕΟΗ ΝΤΕϋΝΑΤΙΟΝΑΙ, ΤΗΛ; 7488881 · νΚΟΝ ΜΕ0Α8Τ0ΒΕ8, Τ1Λ 3314792 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΕ Μ0Η0ΜΝ8 ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΤυΤΕΚΙΑΝΟ, ΤΗΛ 6015535 · ΑΤΑΑΕΟ; ΑΟΟΜ-ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΒ ΑΙΓΛ Τ1Λ 5981621 · ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ, Τ1Λ ΧΧΧΧΧΧΧ · ΑΙΝΝΑΟΚΗΠΟΕ Α1«ΡΙΛΙ01 ΙΥΙΗΡΟβΟΡΚΗ, ΤΗΛ; 6480501 · ΑΙΙΦ1ΑΑΗ ΤΗΕΟΙΙΙΒ ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ$, ΤΗΛ: 4002591 · ΑΑΙϋΙΟΙ: ΜΙΑ-ΤΚΑΗΛ ΤΗΛ 9966660 

• ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΚΚ ΤΗΛ 9955410 · ΚΑΑΑΜΕΑ: ΤΕ1Ε011* ΥΒΕΟ 0ΑΜΕ3, ΤΗΛ 9574371 · ΤΕΧΝΟΛΟΠΛ ΤΗΛ 9531850 ·ΚΕΡΑΤΜ·: ΑΜ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ, ΤΗΛ 4618252 «ΚΟΡΥΔΑΛΟΕ: ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΡ, ΤΗΛ 
5398572 «ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ 00ΜΡΙΙΤΕΙ& Τ1Λ 4952498 · ΠΛ»«)ΦΟΡΚΗ ΠΕΡΑΙΛ ΤΗΛ· 4970878 · ΚΟΥΚΑΚ1: «ΙΕΟ ΟΟΒ ΑΚΜΛ ΤΗΛ 9227292 · ΚΗΦΟΙΛ Α$ΤΚΑ Ε1Ε0ΤΙ10Μ05, ΤΗΛ 6205339 · ΗΑΡΟΥη ΕΠΙΛΟΓΗ, 
ΤΗΛ 8065575 ·νΚαΝ ΜΕ(1Α$Τ0ΚΕ$, ΤΗ1:6806041 · ΜΕΤΑΜΟΡΦΟΙΗ ΗΙΤΙΙΑΜΛ ΤΗΛ 2842500 · Ν. ΕΡΥΘΡΑΜ: ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ. ΤΗΛ 6203929 · Ν. ΚΗΘΛ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙίΑ-ΧΑΤΖΗΚΟΛΑΟΥ, ΤΗΛ 2717663 · 
Η. ΣΜΥΡΝΗ Ι40ΒΟ$ΤΟΒΕΟΟΜΡυΤΕΙ18, ΤΗΛ 9350672 · ΜΕΟΙΑ ΝΤΕΒΑΟΤΙΥΕ, ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΨΥΧΙΚΟ: ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΛΙΤΕΙΚ, ΤΗΛ 6779200 · ΟΛΜΕ5 ΗΟΟΒΕ ΕΛΕ, ΤΗΛ 6777362 · ΝΚΑΙΛ ΑΟΟΜΟΟΜΡΙΠΈΚ 
ΑΙΓΛ ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΤΑΜΣ: ΑΟΟΑΚΟΗΡΟΤΕΚ Α1ΓΛ ΤΗΛ 4225207 · ΤΕΙΕΟΙΟΒ ΥΕΐεΟ 0ΑΑΕ5, ΤΗΛ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΕ 0ΑΙ$. 1000. ΤΗΛ 5734411 · ΠΕΥΚΗ ΚΙ$ε ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ 6143550 · 
ΧΑΑΑΝΑΡΕ 00 ΕΙ£$, ΤΗΛ; 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ, ΤΗΛ 6815007 · ΟΑΥΕ ΤΗΕ ΟΛΜΕ. ΤΗΛ 6856488 · ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΟΑ* ΗΟΙΒΕ, ΤΗΛ 6543646 · ΠΑΤΡΛ ΟΑΜΕ ΗΟΟΕΕ, ΤΗΛ 061-273841 








